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CONGRESSO & FEIRA 


Se a sua empresa deseja vender para 
| um público profissional altamente qualificado... 

Se a sua empresa visa estabelecer ou ampliar relações comerciais 
com empresas privadas ou estatais com alto poder de compra... 
Se a Sua empresa busca criar novos canais de distribuição 
ou novas parcerias... 
9e a sua empresa está lançando novos produtos. 

- O Seu primeiro encontro de negócios já está marcado! 
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ANN TOS RN A TO VAN TINO NE 
Ao Leitor 
Atecnologia de armazenamento de dados vem tendo um desenvolvimento 


bastante acelerado. Mais importante que isto, no entanto, é a velocidade cdm 
que essas mesmas tecnologias estão se popularizando junto aos usuários 


| domésticos do computador. 


Owinchester padrão MFM/RLL demorou alguns anos parasetomar peça 
indispensável nas estações pessoais. O padrão IDE se tomou “arroz doce de 
festa” num tempo consideravelmente menor. Ao que tudo indica, este será o 
mesmo caminho trilhado pelo CD ROM, pelos HDs de 300 Mb, pelos drives 3 1/ 
2 de 2.88 Mb e pelas placas Hi Color. 

Nesta edição, Micro Sistemas abre um espaço especial para tratar dos 
winchesters e acionadores que estão atualmente em moda. É um trabalho 
completo, escrito pelo Engenheiro Laércio Vasconcelos, que será publicado em 
duas partes. 

Outro assunto de destaque desta edição é a matéria sobre CDs, que 
apresenta ao leitor considerações sobre tipos e modelos. Se você está pensando 
em incrementar seu micro com mais este periférico, não pode deixar de ler. Para 
os aficcionados da programação, a matéria sobre linguagem C é também leitura 
obrigatória. 

E como fevereiro é mes de camaval e estamos em pleno verão carioca 
(40 graus na sombra), algumas seções entraram “emférias”. Na próxima edição. 
retomam com carga total bitmap e janelas. 
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Bits & Bytes 


Janeiro : Mês do Amiga 


A PCIComponentes está começando a investir 
realmente pesado em Amiga, neste mês de janeiro 
lançou oficialmente no mercado a Video Toaster 
4000, uma das mais importantes placas para 
manipulação de vídeo para este equipamento. 

A Toaster incorpora uma série de efeitos 
encontrados em modernos equipamentos de 
emissoras de T'V (para quem está acostumado a ver 
no Carnaval a imagem transformar-se num pandeiro 
e sair voando, vai ficar feliz em saber que a Toaster 
pode fazer este tipo de feito, bem como criar novos 
!) e uma série de recursos de tratamento de imagem 
em vídeo. 

A placa permite através dos pacotes gráficos 
que vem com ela gerar sequências de animação, 
criação de imagens com render de vários materiais, 


captura de imagens em vídeo, processos de colocação 
de legendas em vídeos a nível profissional e vários 
recursos dignos de uma estação de TV. 

Hoje a Toaster representa a ponta de lança do 
equipamento Amiga para recursos de trabalho com 
vídeo. 

Este equipamento já se encontra a disposição 
do comprador aqui no Brasil, a PCIinclsive montou 
em suas dependências aqui no Rio um showroom 
especial para demonstração da Toaster. No local o 
usuário de Amiga encontrará uma estação 4000 
coma Video Toaster, e todos os softwares que vem 
com a placa, mostrando o que realmente a estação 
pode fazer. Para quem trabalha com vídeo e quer 
um equipamento de qualidade, vale a pena conhecer 
a Toaster e ver o que este equipamento pode fazer. 





And Amiga Strikes Back 


Este verão além de carnaval e planos econômicos 
milagrosos, contaremos com uma novidade no mínimo 
fantástica para os Gamemaníacos : o Amiga CD-32. 

Imagine um console de games baseados em CD, com 
uma CPU 68020, 2 Mb de Ram e um rom Kickstart 3.1, 
Joysticklmouse, suporte para teclado, porta serial, porta 
S-Vídeo, Chave A!V ( permite conectar a maioria dos 
monitores e vídeos do mercado), saída RF, Alimentação 
chaveicomutadora e conector edge ( permite a conexão de 
um dísco rígido ). 

O cérebro do CD-32 é um chip chamada Akiko, que 
permite coletar todos os sinais e dados e executar as 
funções dos chips usados pelo Amiga. 

O Akiko é um triunfo da tecnologia pois um sistema 
de tratamento de memória revolucionário e que permite 
uma conversão do chamado “chunky graphics” nos 
chamados “bitplanes” ( digitos binários ), melhorando a 
qualidade de imagem dramáticamente. 


Os jogos são todos em CD, uma concorrência com 
Mega CD, e de longe já bem desproporcional, já que este 
produto é um videogame completo, podendo ser 
transformado em um computador amiga 1200 ( na 
realidade, ele já é isto, basta apenas soquetar um teclado 
e um disco rígido e temos uma estação de trabalho Amiga 
), diferente do MegaDrive que você precisa comprar o 
console para usar o CD. 

Um outro detalhe importante é que como todo bom 
CD, este console permite você ouvir seus Cd's de música 
( ele tem total suporte para aúdio e vídeo - leia-se vídeo 
discos! ). 

Este produto vai ser lançado no final de janeiro de 
94 no mercado brasileiro pela PCI Componentes e seu 
preço será bem acessível ao consumidor brasileiro. 

Para maiores informações basta entrar em contato 
coma PClcomponentes, pelo telefone exclusivo para todo 


o território nacional ( 0800) 141516. 
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Com diversas opções na formação profissional no 

eneino de informática no Brasil, as empresas encontram 
dificuldades em selecionar profissionais ou mesmo treinar pessoal 
para o acesso diário aos computadores existentes ou em fase 
de 

Foi com ciência do exposto que a GPF-INFORMÁTICA , empresa 


da GPF-INFORMÁTICA, é de pouca vaita, para 

o estudante e pera a Empresa, um excesso de conhecimentos 
teóricos afastados da realidade Brasileira, onde a mão-de-obra se 
toma barata em face do treinamento inadequado que os 
estudantes recebem. 

Para sanar de vez este problema, a 
GPF-INFORMÁTICA oferece seus cursos visando a que o estudante 
possa estas empregado ou trabalhando por sua própria conta já a 
partir das primeiras matérias ministradas. 


ANÁLISE DE SISTEMAS 


SÓ MINISTRADO NA GPF-INFORMÁTICA 
EXTENSÃO UNIVERSITÁRIA 


CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: 


PROGRAMAÇÃO 
CARGA HORÁRIA-234 HORAS/AULA 





EE RADeR DE SOFTWARE 
SÓ MINISTRADO NA GPF-ANFORMÁTICA 
CARGA HORÁRIA 86 HORAS/AULA 


CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 











O GPF-INFORMÁTICA DISPÕE: 


* ENSINO 100% PRÁTICO 
* AT 386 EM SALA DE AULA 
* PROFESSORES 


DE PLANTÃO 


WINDOWS 3.1 (12 HORAS/AULA) 


PROGRAMA DO CURSO 
INICIALIZANDO O WINDOWS A PARTIR DO DOS 
SETA PARA BAIXO E PARA CIMA 
MOVENDO E ALTERANDO TAMANHO DE JANELA | 
SHOW DE SOFTWARE GRÁFICO | 
APRENDA COM UM ALUNO POR MICRO 
ENSINO 100% PRÁTICO 








DIGITANDO UM TEXTO - APAGANDO PALAVRAS 
RECUPERANDO PALAVRAS COM ÍCONE 
CENTRALIZANDO COLOCANDO ESQUERDA 
NEGRITANDO - ITÁLICO - SUBLINHANDO 
MARGENS - DIREITA ESQUERDA 

DATAS E SÍMBOLOS - MODELOS 

BLOCOS - LINHA DE RÉGUA -MALA DIRETA 
IMPRESSÃO 












ESTUDE EM CASA 
APOSTILAS TICA 


COMPRE SUA APOSTILA 
CR$ 14.000,00 
PREÇOS VÁLIDOS ATÉ 
15 DE MARÇO DE 1994 
PAGE MAKER 5.0 
ANIMATOR -PRÓ 
ACCESS (24 HORAS/AULA) * 
PROGRAMA DO CURSO - CENTRO -TNUCA |- TNUCA 


R. PROFESSOR GABIZO, 146 - TIJUCA 
Tel: 021-264-6036 (08:00/20:00h) 
R.CONDE DE BONFIM, 112/506 sede própria 
Tel: 021-228-5948 (14:00/20:00h) 
AV.RIO BRANCO, 156 1913 


CENTRO: (08: 
FAX: 021-284-1 sas 


INCLUINDO DADOS LAYOUT - ALTURA DE LINHA 
LARGURA DE COLUNA - OCULTAR CAMPO 
RETIRAR A LINHA DE GRADE - PROPRIEDADES 
CAMPOS NUMÉRICOS CAMPOS DATA/HORA 
LÓGICOS USANDO E CRIANDO CONSULTA 

sede própria 


IMPRIMINDO -CRIANDO RELATÓRIOS 
FECHANDO RELATÓRIO - IMPRIMINDO RELATÓRIO 
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Bits & Bytes 








IMPRESSORAS; ATENÇÃO NA HORA DA 
o ESCOLHA 


o mercado mais livre, a Elgin optou por incrementar as suas 

ias interriacionais e em meados do ano fechou um acordo com 

a Samsung, passando a comercializar impressoras com tecnologia da 
coreana. 

Durante a ultima Comdex South America, realizado em Sao Paulo, 
a Elgin apresentou com sucesso a MARBLE LINE, impressoras de 9 
e 24 agulhas fabricadas na Coréia. 

Outro passo importante dado pela empresa foi a implementação do 
setor de suprimentos. A Elgin, que já fabricava fitas de impressão para 
suas próprias maquinas, passou a fornecer o produto também para 
mais vinte modelos de impressoras do mercado. Outros itens como 
refil para jato de tinta,, toner e cilindro para impressoras laser também 
passaram a ser comercializados. 

O grande numero de lançamentos na área de informática, que se 
traduz numa enorme variedade de modelos e marcas de produtos, 
exige que o consumidor tenha atenção redobrada na hora de escolher 
seu equipamento. 

Nocaso das impressoras, um dos mais imporetantes perifericos dos 
equipamentos de informatica, é preciso estar bastante atento para o 
tipo de trabalho que setra realizado e o resultado que se espera. Só 
depois disso e que o usuário deve procurar a tecnologia e o modelo 
mais adequado ao seu gosto e bolso. 

SegundoCesar Rodrigues, gerente de Marketing da Elgin Eletronica, 
empresa fabricante de impressoras ha mais de 10 anos, o usuário deve 
se assegurar de quais são realmente as suas necessidades antes de 
adquirir um produto. 

É importante avaliar as cargas de trabalho a ser feito e a qualidade 
desejada para o produto final afirma ele. Numa comparação exagerada, 
pode-se correr o risco de comprar úm Rolls Royce para entregar pizza, 
por exemplo. 

Traduzindo para a informática, se o que se quer e imprimir uma 
grande quantidade de relatorios em varias vias, de nada adianta 
comprar um impressora laser. Da mesma forma que a melhor das 
matriciais de nove agulhas vai deixar a desejar para quem espera boa 
qualidade em suas cartas, mala diretas e correspondências em geral. 

A própria Elgin oferece varias tecnologias de impressão entre os 
seus 17 modelos. Impressoras matriciais, laser e lineares são voltadas 
para faixas diferentes de mercado e tem caracteristicas e aplicaçoes 
bastante diversas. 

O tipo mais conhecido e utilizado ainda hoje em todo o mundo e a 
matricial, onde a impressao e feita por impacto atraves de um conjunto 
de agulhas. Neste caso a resolução dos impressos e proporcional ao 
numero de agulhas (9, 18 e 24 ) e a velocidade pelo numero de 
caracteres por segundo (de 100 a 800 cps) que a maquina pode 
imprimir. 

As matriciais de 9 agulhas tem modelos destinados a todas as 
necessidades, desde o uso doméstico e por profissionais liberais ate 
grandes empresas, A maior parte delas aceita formulários continuos e 
folhas soltas, imprime de 80 a 136 caracteres por linha e tem 
velocidades que variam de 100 a 800 caracteres por segundo. 

Basicamente com as mesmas caracteristicas, mas com qualidade 
bastante superior, as matriciais de 24 agulhas se tornaram vedetes do 
segmento. Tendo uma resolução de 360 x 360 dpi (pontos por 
polegada), comparavel a das laser e por um preço bem mais baixo, as 


matriciais de 24 agulhas atendem aqueles usuários que precisam de | 


impressos melhor definidos. 

Mas o grande objeto de cobiça entre as impressoras ainda são as. 
lasers, que tem qualidade superior e tecnologia mais moderna, 
semelhante as das maquinas copiadoras. Trazida para o Brasil pela 
Elgin em 86, a impressora laser apresentam diversos recursos de 
edição e muitas opções de fontes, além de recurso do Postscript, uma 
linguagem gráfica que transforma a impressora num legitimo sistema 
de Desktop Publishing. Em umaoutra faixa de mercado, as impressoras 
lineares atendem a grandes corporações que tenham altas e coritinuas 
cargas de trabalho. Com velocidades que variam de 400 a 1200 linhas 
por minmuto, as lineares são bastante robustas e silenciosas, ideais 
parainstituições financeiras, biros de serviço e grandes empresas. Para 
os que acham que o custo desses produtos ainda e o maior empecilho, 
a Elgin garante que com a popularização dos equipamentos o preço 
tende a baixar. | 
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DERFLER JR./FREED, QUIA PC 
MAGAZINE DO WINDOWS PARA 
WORKGROUPS - 324 PÃOS 
Guia para obtenção de informações so- 
bre instalação, recursos para grupos de 
trabalho e compatibilidade. Para usuá- 
rios, gerentes e administradores de sis- 


* temas. 


Cód: 1 - Preço: CR$ 9.840,00 





Guia essencia! para iniciantes e indis- 
pensável para quem já o utiliza. Re 
cheado de dicas básicas e explicações 
práticas e objetivas. .. 

Cód: 5 — Preço: CR$ 4.920,00 


CONECTIVIDADE 
DE BANCOS 

DE DADOS 
EMPREGARIAIS 





Este importante livro fomece uma ava- 
“ lação completa dos bancos de dádos 
heterogêneos entre corporações, com 
êrfase especial na distribuição de apli 
cações empresariais para o desktop. 
Cód: 9 — Preço: CR$11.520,00 | 
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PC MAGAZNWE, 
- DOS6-676PÃaS 

Este livro baseia-se no mesmo tipo de 
treinamento utilizado com sucesso 
nos estabelecimentos de ensino da 
PC Leaming Labs, espalhados nos 
Estados Unidos. Através de disquete 
com exemplos incluído no livro, o leitor 
aprenderá com o método mais fácil, 
mais rápido e mais eficaz. 

Cód: 2 Preço: CR$18.000,00 


SALEMI, GUIA PC MAGAZWE PARA 
BANCO DE DADOS 
CLIENTE /SERVIDOR —- 350 PÃQS 
Através de explicações em linguagem 
clara e conselhos oportunos, o leitor 
encontrará as tecnologias existentes 
e emergentes para o objetivo de sua 


Cód: 3 — Preço: CR$12490,00 





PC MAGAZME, DESVENDANDO O 
MICROSOFT ACCESS - 576 PÃQS 
Obra mais completa em nosso idioma 
sobre este novo produto da Microsoft. 
Já apresenta os comandos em portu- 
guês, incluindo um disquete com nó 

meros exemplos. . 
Cód: 4 — Preço: CR$18. 720,00 





IBPI, WINDOWS 3.1 
MÉTODO RÁPIDO - 108 PÁGS 


É umguia rápido e eficiente, idealpara . 


iniciantes neste novo ambiente opera 
cional, e indispensável para quem já 
conhece e deseja tirar dúvidas de for 
ma clara, objetiva e rápida. 

Cód: 6 — Preço: CR$ 4.920,00 


Validade até: 20/03/94 





y EXCEL 4 
MÉTODO DO —- 120 PÃOS 
Esta obra mostra ao leitor os recursos 
do programa, estudando casos reais e 
que poderão ser usados no dia-a-dia 
de sua atividade e como base para o 
desenvolvimento de trabalhos mais 


complexos. 320 ia 
Cód: 7 — Preço: CR$ 5.280,00 











| WORD.GOR WINDOWS 2.0 
MÉTODO RÁPIDO —- 200 PÃGS 
Amplamente ilustrado, este livro fome- 
ce dicas básicas e explicações práti 
cas e objetivas para os usuários deste 
excepcional editor de textos. . 
Cód: 8 - Preço: CR$ 7.200,00 
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Realidade Virtual e Exploração do Espaço 
Cibemético 

Francis Hamit 

Editora Berkeley 

372 pães 


A Realidade Virtual hoje é um dos 
assuntos ditos esotéricos dentro da 
informática. Todos concordam que o 
futuro realmente será o dos universos 
particulares e de mundos virtuais criados 
na cabeça de alguns usuários. 

Este livro é um primeiro passo para 
entrar nesta nova realidade. Composto 
por uma série de ensaios, traz ao leitor 
uma visão do que está acontecendo e 
de como os pesquisadores estão se 
preparando para este avanço que vina 
depois da Multimídia. 

Para os leitores é um conjunto de 
possibilidades deliciosas e de 
divagações sócio-polítcas deste tão 
decantado assunto. O autor analisa 
uma série de projetos que estão sendo 
feitos hoje, abordando desde pesquisas 
científicas, até centros de lazer em 
realidade virtual ( existe uma foto do 
Battletech Center, que é o sonho de 
todo gamemaníaco ! ), mostrando os 
avanços encontrados, bem como os 
empecilhos ainda existentes. 

Junto com o livro vem um disquete 
com uma série de programas do tipo 
shareware para demosntrar as 
capacidades de um mundo virtual. 

Umdos melhores softwares do disco 
é o SuperScape Demo, uma realidadde 
virtual onde você está num complexo 
industrial, do qual você pode andar 
num carro, num helicóptero, ou ainda 
passear com um homem pela área. ( 
especialmente feita para VGA ). 

E como diz o autor na introdução : 
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“Vale a pena investigar a Realidade 
Virtual, e o espaço cibemético é digno 
de exploração - não só como uma 


“tecnologia, mas como um evento de 


mídia, um fenômeno cultural, um meio 
de comunicação,uma oportunidae e 
uma causa política”. 





Aventuras em Realidade Virtual 
Clayton Walnum 
Editora Berkeley 


184 págs 


Este livro é uma simulação do início 
ao fim. Explorando vários conceitos 
desde robótica, até inteligência artifi 
cial, o autor nos esboça uma série de 
eventos em realidade virtual repre- 
sentados por programas que simulam 
desde a duplicação de células, até a 
vida de galáxias. 

Por tratar-se de um livro prático, é 
muito interessante ao leitor adquirílo, 
já que os softwares que vem em disco 
com ele, mostram alguma coisa de 
uma outra faceta da Realidade Virtual, 
que é a sua verdadeira essência : Às 
Simulações. 

AbasedaRYV, sempre foi a simulação 
e é interessante ao leitor conhecer 
como isto se procede e ter a oportunida 
de comandar pequenos mundos, 
alterando variáveis e conseguindo no- 
vas realidades. 

Para quem quer “brincar” com RV, 
este livro é uma excelente pedida. 





À Bíbila do Acess 
Cary N. Prague & Michael R. Irwin 
Editora Berkeley 


1225 págs 


Bom em termos de tamanho este 
livro é realmente uma verdadeira bíblia., 
mas seu conteúdo não é nada 
ecumênico. 

A Berkeley nos trouxe um livro 
excelente para quem está iniciando no 
Access, que apesar do tamnho meio 
exagerado, cumpre muito bem sua 
função. O livro inicia com os conceitos 
do que é realmenteo Access, passando 
pela parte da instalação, e finalmente 
cobrindo o funcionamento do software. 

Os exemplos mostrados dentro do 
livro são bem básicos, cobrindo passo 
a passo, desde a parte de tabelas até 
acriação de formulários personalizados. 

Muito do que é mostrado dentro da 
Bíblia do Access serve para trabalhos 
do dia-a-dia, e como umguiadeconsulta, 
Uma das partes interessantes é que no 
final do livro existe uma relação de 
todas as funções de trabalho do Ac- 
cess. 

Um único ponto que não é abordado 
dentro desta Bíblia é a parte relativa ao 
Access Basic, ou seja a programação 
dentro do software. Isto não com 
promete em nada o restante do livro, 
que tem como objetivo, o usuário 
iniciante. 

Para quem tem realmente interesse 
de conhecer este banco de dados, este 
livro é uma excelente opção. 


Atodas as editoras interessadas em verem seus títulos analisados por nossa 
equipe e publicados em nossa seção de livros, favor enviar um exemplar e sua 


capa separada para : 
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EO D 02 DD [5042] EYE OF BEHOLDER 1 M 03 HD [50836 SOLITAIRE'S JOURNEY (V) (3) 02 DD 
01 DO [50781 FIVEL AN AMERICAN TAL (V) 95 HD [40012 STRIP POKER Hi (V) 91 HD 
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50431 MEGA MAM 01 DD [40022 KING'S QUEST V 1V) HD S1064 THE INCREDIBLE MACHINE (V) 
50776 METAL GEAR 01 DO [50930 KING'S GUEST VI (V) HD 50451 WELLTRIS 02 DO 
91 HO HD SIMULADORES EM GERAL : 
01 HO DO S0012 688 ATTACK SUB 01 DD 
02 DD HO SO144 A 10 TANK KILLER Il 08 DD 
DO MIGHT & MAGIC HO d0079 ACES OF THE PACFIC (V) (3) 03 HD 
02 DO 0 40039 MIXED-UP FAIRY TALES (V) 04 HD $0727 817 FLYING FORTNESS (V) 05 HO 
02 DO POLICE 5 HD WING COMMAN 50092 BLUEMAX 
Os me 01 HO X-WING MM) (3) 05 HD F-14 TOM CAT 
TR RICE o! HO abel dead A rr 8 Db 
RR] 4 CHCER Y, dd jà e 
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PREDATOR 2 (Mi 03 DD [50267 STAR TREK. 25THANIVERSARY (9) 05 HD [50200 4D BOXING 04 DD À dO0I3 FIGHTER BOMBER 04 HO 
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RAMSO Ui 01 DD [50260 THE SECRET MONKEY ISLAND 1 [V) 06 HD CALIFORNIA GAMES 03 DD À 50615 LHX ATIACK CHOOPER 02 DD [51333 THE FIRST SAMURAI (V) q2 HO 
50030 RASTAM SAGA 02 DO [Í51102 TIME RIDERS AMERICAM HISTORY (V)04 HD CAVEMAN HUGH LYMPICS 04 DO À 5082! Mi - TANK PLATOON OI HD [51313 THE LEGACY REALM Of TERROR M 
$0048 RENEGADE 02 DD 8 $1081 ULTIMA UNDERVWORL D (V) MHD DREAM TEAM 05 DO E 50426 MIG-29 FLILCRUM (VI 02 DD 
$0197 ROAD RUNNER 01 DD 851185 VFORVICTORY (V) (3) 01 HO FIEMDISH FREDDY'S 05 DD 
dD00? ROBOÇCOF (DAIA WEST) 04 DD 881000 VINGARICE OF ESCALIBUR (V) o2HO GREAT COURTS | (Vi G1HD 
30599 ROGGER RABBT 08 DO 00915 WEEN THE PROMECY 1 05 HD 050698 HARD BALL MI 03 HD 
. 0. (TERM. C ENGE 
JO004 SIMPSONS | (M) oinHo |] CORRIDAS, CARROS E MOTOS: Beocis JOE MONTAMA FOOTBALL 02 HD À S088! STUNT ISLAND (M) (3 
dU0OOZ SIMPSONS N (V) o2HO dogs 1000 MIGLIAS (V) 40054 KING'$ OF THE BEACH 02 DD É $0186 THE HUNT FOR RED OCTUBER 01 DD 
pr fa AU. nz , ” OT" 2 , AME Ro + 140, PACK Iv] 


« EGA  (5B) « SOUNDEBLASTER 
m VGA X) « PG-XT 


EDITORES DE ETIQUETAS : AGENDAS E CALENDÁRIOS : APLICATIVOS PARA WINDOWS: 


BARCO DE BAND IN THE BOX (SB) AQ27? IVE LIFE ADI69 14000 KONES 01DD 

DISK LABEL CEMERATOR 4.20 COMPOSER 0 A0282 A DA 1.2 AOI7] AFTER DARK 

DISK MANAGER LABELS JM. PLAYER ($B) A0O)83 AGÉMDA LLETRÔNICA AD069 ALMANAC 

ENVELOPE LASER MODPLAY A0126 A DA TELEFÔNICA ADOM BBVEW 

ERA ANEL MONOLOG (58) A0286 AMPLE NOTICE BIT FAX FOR dp 

aqu cad Nei io AUXILIARES LOTÉRICOS: 

LABELS UNLIMITED II MUSICAS MOD AOOO9 LOTTO FEVER 
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- AD068 FORMAT & COPY MASTER 
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044 STES 0 F 
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AQI9S BITFAX SR 3.9 DISK CATALOGING PROGRAM AQ071 
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e 1-> Na compra de cada 10 Disquetes você ganha 1 Disquete DD Gravado ; 
P r omoç 0€S 2-> Ou à cada 15 Disquetes você ganha 1 Disquete HD Gravado ; 
d. A à 3-> Compras Acima de CR$ 18.000,00 você paga com 2 Cheques (1 no Ato + 1 para 15 Dias); 
O M es . 4-> Se Nesta Edição da Revista você encontrar alguém de São Paulo que Venda Mais Barato, Nós Cobrimos a Oferta Il! 
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ARTIGO 





CD-ROMS 





Um Mundo de Informação em suas mãos. 


Antonio Marcelo 
RES 


À cada dia que passa eu olho a minha voita e vejo mais 


empresas e muitos usuários caseiros utilizarem a unidade óptica 


laser, conhecida popularmente como CD-ROM (Compact Disc Read 
Only Memory). Há quase dois anos, quando desembalei uma 
unidade externa de CD aliguei num PC 386, deleitei-me boquiaberto 
com um disco de demonstração (era um dicionário, se não me 
engano o Webster's). Logo em seguida coloquei um CD do Led 
Zeppellin e trabalhei dentro do Windows com quase 1 hora de som 
digital. Imagine você perdido no meio desta maravilha tecnológica 
há dois anos atrás. Era um milagre! 

Hoje quando olho para um pequeno disco laser e imagino 
a quantidade de informações contidas ali dentro, chego a pensar 
que isto deveria ser padrão num micro de hoje. Mas como vivemos 
em TerraBrasilis, onde o fusca é um veículo de aitatecnologia, ainda 
teremos que esperar mais algum tempo para que esse periférico se 
tome a terceira unidade de discos “flexiveis” de nossos micros. 

Neste artigo voutentar mostrar o que é um CD-ROM, como 
funciona e qual seria hoje seus usos mais comuns. 


UM POUCO DE HISTÓRIA 


Vamos recuar para 1974 quando a toda poderosa Phillips 
lançou o avô dos CD-ROMS, os Vídeos Discos, enormes discos 
ópticos de 12 polegadas que inicialmente eram utilizados para 
armazenar som e imagem com altíssima qualidade. Estes discos 
. Meram mais tarde tornar-se os atuais Video-Discos de 8 polegadas. 

Em 1982 novamente a Phillips em conjunto com a Sony 
decretou a morte dos discos de vinil, lançando o que seria e é hoje 
um dos meios mais populares de armazenamento de som: o 
Compact Disc Digital Audio (CD-DA), conhecidos como os CDs de 
música. Um CD hoje é capaz de armazenar cerca de 60 minutos de 
som estéreo e cerca de 120 minutos de som Mono. 

Em 1983 a Phillips lançou então os primeiros CDROMS. 
Basicamente voltados para armazenamento de dados, com um 
processo de gravação similar aos disquetes (8 bits), os CD's 
provocaram um BOOM de armazenamento de massa. É claro que 
estes primeiros CD's apresentavam alguns inconviniências, como 
por exemplo umaleitora óptica pesar quase 35Kg! (esta informação 
foi extraída de uma revista americana de 1985) e existir umacerta 
tendência de erros de leitura, precisando um enorme algoritimo de 
correção para a leitora. Fora estes percalços, os CDROM'S criaram 
um nicho de mercado conhecido como informação de massa, ou 
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seja grandes listas, catálogos, dicionários, etc... puderam ser 
colocados de forma barata ao alcance de todos (basta lembrar que 
todos os CDs que foram lançados até 1991 eram basicamente 
enciclopédias e catálogos). 


ADQUIRINDO UM CD-ROM 


Muitas pessoas me perguntam, se devem ou não adquirir 
uma unidade de discos ópticos. Bom, há um ano atrás eu diria que 
este tipo de hardware era um luxo, hoje eu digo que os CD's já podem 
ser considerados uma necessidade. 

Imagine poder liberar um bom espaço em disco rígido afim 
de poder executar uma série de apliacações em CD. “Mas é muito 
lento!” berram alguns. As vezes a diferença de velocidade não é tão 
grande, já que muitos programas ficam carregados na memória, 
evitando acessos ao disco. 

Existem entretanto alguns fatores que devem ser 
observados na compra de um CD, são eles: 


a) Utilização - comprar um CD, para poder ouvir música ou brincar 
com jogos não é lá um argumento muito forte (apesar de muitos 
usuários fazerem isto hoje!). A maioria dos compradores de CD são 
profissionais ligados a área de editoração eletrônica e educação, 
que buscam em CD's bancos de imagens ou livros eletrônicos. Por 
isso se você pretende explorar este potencial, vá em frente pois | 
existem muitos títulos de livros, bem como amplas bibliotecas de 
imagens dos mais variados assuntos. 


b) Preço - Variável importante em nosso pa s! As vezes um CD 
caro não é necessário para nossas aplicações, Um modelo mais 
simples e mais modesto dentro de uma faixa acessível pode realizar 
o mesmo trabalho de um outro que custa as vezes o dobro do preço. 


c) Marca - Tome cuidado com marcas estranhas e milagrosas. 
Um certo conhecido meu comprou um CD e o mesmo não rodava 
uma série de aplicativos e entrava em “conflito” com outras placas 
em seu micro. 


d) Tempo de acesso - Tempo médio em milissegundos para 
carregar o primeiro bloco de dados para o buffer interno de dados 
do micro. Este é um dos fatores cruciais de um CD. Nas primeiras 
versões os tempos de acesso de alguns CD's beiravam a faixa de 
1s (1,000 ms), isto tornaria certas aplicações de multimídia hoje 
impraticáveis. O ideal é oscilar entre 200 a 350 ms. 





e) Taxa de transferência de dados - Um CD deve ser capaz de 
transmitir no mínimo 150 Kbytes por segundo (o ideal é cerca de 
176 Kbytes) de informações. isto é determinado pela velocidade 
que um disco gira em combinação com sua densidade de dados. 


Estas especificações são as mais importantes, muitas 
delas inclusive obedecem as inicialmente estipuladas pelo padrão 
MPC 1.0. 


f) Cade, - Caddy é uma caixa onde você coloca seu CDe o insere 
na sua t iidade óptica. Muitos CD's são do Tipo Caddyless (sem 
Caddy) onde o CD é colocado direto dentro da unidade. 

OBS : As unidades de disco óptico hoje possuem a capacidade 
de ler alguns tipos de CD. Significa dizer que se você colocar um CD 
de música em seu CDROM ele tocará normalmente (desde que 
você tenha um programa que venha com a unidade para fazer isto!) 
como um aparelho de som óptico normal. 


TIPOS DE CD'S 
Existem hoje as seguintes classes de CD's: 


a) CDDA (Compact Disk Digital Audio) - O tradicional CD de 
música, que pode ser encontrado em qualquer loja de discos. 


b) CD-ROM - Tipo de CD que normalmente contém informações 
em formas de dados alfanuméricos. 


c) CDI (Compact Disk Interactive) - Classe de CD's que podem 
armazenar som, imagem (vídeo em movimento ou estático), dados 
e fotografias (padrão Kodak) 


e) CDXA (Compact Disk Extend Architecture) - Novo formato de 
CD derivado do CD-I com espeificações diferentes, evitando o usuo 
de certos Hardwares específicos para outros Cd's.. 


Todos os CD's guardam semelhança com relação ao 
armazenamento digital de infromações, layout, e métodos de 
produção. Diferem somente na distribuição e organização dos 
dados. 

No CD existe um processo de aramzenamento conhecido 
como trilha espiral continua (TEC), onde o CD é dividido em minutos, 
segundos ousetores. Um CD possui acapacidade hoje de armazenar 
74 minutos de música estéreo ou cerca de 650 MB de informação 
(fotos, imagens, sons ou dados). 

O Processo de fabricação é similar ao dos CD's tradicionais 
com a gravação dos dados numa matriz e a sua duplicação a partir 
desta matriz de um molde para os outros discos. 


VARIANTES DE CD'S 


a)Worm's (Write Once, Read Memory) - Não se trata de um verme 
ou minhca, trata-se de uma classe de CD que pode ser gravada 
somente uma vez. Muita gente me pergunta sobre este tipo de CD, 
mas os Worm's estão ainda longe dos tão sonhados drives ópticos 
regraváveis. 

Inicialmente sua arquitetura, ou seja layout, é diferente 
dos CD's tradicionais. Apesar de aparentarem-se fisicamente, sua 
forma de gravação de dados varia de fabricante para fabricante. Isto 
significa que um Worm de um fabricante não poderá ser lido em uma 
unidade óptica de um concorrente. 

Outro detalhe é que este tipo de CD é gravado nos dois 
lados, o usuário deve virálo fisicamente (isto não lembra certos 





tempos da informática???). Com relação à gravação é que 
inicialmente estes discos precisavam ser gravados todos de uma 
vez, não permitindo ao usuário gravar aos poucos seus dados, ou 
seja ele não pode gravar uma parte hoje e o restante amanhã. Hoje 
já existem unidades que permitem este tipo de gravação. À 
capacidade de armazenamento deste tipo de CD chega na casa de 
1GB 


b) CD's regraváveis - Os discos regraváveis ocupam uma classe 
de CD's curiosa. Disponíveis em geral no tamanho de 5,25 


polegadas possuem capacidade de 600 MB a 1GB de 


armazenamento (estes discos precisam ser virados como os 
Wommn's para serem gravados em suas duas faces). 

Eles funcionam através do aquecimento da- superfície 
destes CD's, onde está colocado um material que só pode ser 
magnetizado em temperaturas na faixa de 150 graus centígrados. 
Um laser percorre a superfície do CD aquecendo-o e provcando 
assim a magnetização / desmagnetização da superfécie. Para 
leitura, usa-se outro laser de menor potência, “lendo” os campos 
magnéticos do CD. Estes CD's também possuem o incoviniente de 
só enxergarem a formatação de seus fabricantes, ou seja vocêcorre 
o sério risco de não conseguir ler seu disco em uma unidade óptica 
de outro fabricante. 


- KITS DE MULTIMÍDIA 


Hoje vários fabricantes oferecem o que chamam de Kit de 
multimídia, ou seja, ao comprar uma placa de som você pode 


“adquirir junto um CD-ROM. Muita gente está adquirindo estes 


pacotes, mas vale realmente a pena? Sim. 

Um CD utiliza uma placacontroladora SCSI, muitas placas 
de somhojejávem cominterfaces SCSI residentes. Os kits também 
possuem a característica de trazer uma série de CD's exemplo, 
como jogos, aplicativos, etc... Bom isto já desocupa um slot de sua 
máquina, propiciando espaço para novos harwares. Outravantagem 
é compatibilidade, um CD feito específico para um KIT multimídia 
com certeza irá funcionar com sua placa de som. Existe uma triste 
história que o autor deste artigo foi personagem principal. Certa vez 
depois de adquirir sua SoundBlaster Pro, foi "secamente” comprar 
uma unidade de CD extemo. Ao chegar a sua casa instalou o CD e 
nada. Ele não funcionou. Horas depois de luta infrutífera com sua 
máquina autor descobriu que a SoundBlaster estava entrando em 
conflito de interrupções com a SCSI do CD. Logo tome cuidado ao 
adquirir uma placa de som e um CD separado, você poderá ter 
surpresas desagradáveis. 


CONCLUSÃO 


As unidades ópticas são uma realidade. Hoje, muitas 
empresas já estão comercializando seus pacotes em CD, inibindo 
a pirataria e consequentemente aumentando o mercado de vendas 
destas unidades. 

Existem muitos títulos de CD à venda, desde amplas 
bibliotecas de imagem (cliparts) até livros eletrônicos. Aconselhamos 
ao usuário adquirir um CD de marca conhecida (tipo Sony, NEC ou 
Matsushita). 


ANTONIO MARCELO F. FONSECA é formado pelo CEFET em 
eletrônica e consultor da Mountain Clock, além de atuar na 
área de multimídia e editoração eletrônica. 
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CLASSIC SOFT TEL /FAX (011) 875-4644 


RUA JOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 

































FAÇA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta. PROMOÇÕES PC 
FORMAS DE PAGAMENTO: 
€ A) SEDEX à cobrar, você só pagará quando retirar o pedido no correio da sua cidade. enngoo a e MEP ERR 
(Lembramos que 0s serviços dos correios são caríssimos) . gráti 5 
os 02.09 B) CHEQUE NOMINAL À CLASSIC SOFT LTDA, para sua comodidade e economia recomendamos fazer o | | SO Jogos ou aplic. ganhe 10 grátis c/ disco 
383 a e pedido por cheque nominel pois você recebe seu pedido em casa. DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV...............CR$ 950,00 


DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV...............CR$ 800,00 
PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS 
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 

metade no ato, metade para 15 dias após. 


N 
ARS C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft 

4 Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depósito junto ao pedido. 
Via DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos até 18 discos... 


7. ee 
JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD CR$ 950,00 - DISCO DD CR$ 800,00 C/ GRAVAÇÃO 
COD.:QD NOME: 


RENATO 1092 PDD LEISURE SUIT LARAY egalga) J134 20D FORD SIMULATOR 2 (ega) 1348 3DD POKERCHINES (cgalaga) 
EMANA E FAS: =] H041 BHD LEISURE SUIT LARAY 5 (vga) J144 tDD GRAN PAI CIRCUIT (ega) ossococsnanDam EsEetaSSSOPNgEA saPagoeae 2 1030 1DD POQ 30 (cgalaga) 
sa Ed 4201 200 LIFEAND DEATH (cga) 1251 4DD GRAN PRIX UNLMITED (vga) E PURE MA: 1349 1DD STRIP POKER (cga) 
STAR TRECK: Judgment Files H474 SHD MANSLEY LOS ANGELES (vga) 1563 10D HARD DRIVING (cgakça) PROG R PR Psão 115S 70D STRIP POKER3 (vga) 
H0747 MORTAL COMBAT H3M0 SHD MARIO MISSING (vga) JB! 20D HARD DRIVING 2 (cgaNgaloy) 1191 1DD JOTH FRAME (boliche)lega) 1266 1DD STRIP POKER EM PORTUGUES 
H0696 03H0 SPEED RACER H370 9HD MIGHT AND MAGIC 4 (vga) Ji? 200 INDIANAPOLIS 500 (cgalega) H059 1HD 4D SPORTS BOXING (vga) - 1DD TRUCO (egaleça) 
H0689 OSHO ALONE IN THE DARK 2 JStB BDD MONKEY ISLAND 1 (vga) J244 200 OUT RUN (cgalgalhar) 113 4DD ABC BOXXING (vga) 
H0g2? O2HD SIMCITY 2000 H027 BHD MONKEY ISLAND 2 (vga) 1905 20D PARIS DAKAR (cgalgalher) 979 100 ARCADE VOLEY BALL (cega) OO OOOPS e EEE seas 
H0705 D6HD  KYRANDIA 2 H407 HD POLICE QUEST 1 VGA J264 4DD POWER DRIFT (cganga) 1174 2DD BLADES OF STEEL (eganga) DES BC BA as Sa Pa a E: 
Horia O3HD INDY CAR RACE H292 SHD QUEST FOR GLORY 9 (vga) 278 2DD AM SUZUKI (galega) 1955 2DD BUFALLO BILL (cgahga) EESC o ee ARA SRTA RR RO 
H0716 OHD BLAKE STONE H313 10HD SHERLOCK HOLMES (vga) “341 300 STREET ROD (cgaNgao) 062 3DD CALIFORNIA GAMES !l (cga4rga) H574 2HD AIRTRAFFIC CONTROLE (386) 
H0777 O1HD THE LOST VIKINGS J825 9DD SPACE QUEST 2 (ogaNga) JM4 4DD STREET ROD 2 (cgaNgaho) $76 SDD DREAMTEAM (vga) Hg 1HD BATTLE CHESS FORWINDOWS 
HO705 O3HD ACES OVER EUROPE 315 6DD SPACE QUEST 3 (cgaNgaher) 3354 4DD STUNTS (cgatgahor) 1404 4DD EIROPEAN CHAMPION 1992 (ga) | WHI59 IHD BATTLE SAT (palalha naval) 
HOsos O2HD EIGHTBALL DELUXE H035 GHD SPACE QUEST 4 (vga) 961 1DD SUPERHANG ON (cgalega) 4559 1DD FERNAN MARTIN(cga)tbasquela) H108 1HD CHESS MASTER 3000 FORWN 
HO740 O4HD  ROBOCOP 30 H365 SHD SPACE QUEST 5 trga) 362 2DD SUPER OFF ROAD (cgairga) H212 3HD HARD BALL 3 (vga) 1289 1DD DAMAS FORWINDOWS 
HO700 O2HD SIM FARM H413 2HD STARLEGIONS (vga) 377 1DD TEST DANE 1 (cgalgalier) 1338 SDD HOLE NONE (gollecgakga) WH229 2HD GAME PACKIV 
H0726 03HD CAESAR H274 6HO STUNT ISLAND (vga) 3378 4DD TEST DANE 2 (cgalogaNga) 876 2DD INTERNATIONAL SOCCER (coahg) | H021 1HD JOGOS FORWINDOWS 
H0758 O7HD BUZZ ALDRIN 107 4HD THELEGENDOF KYRANDIA (vga) | 380 3DD TEST DAIVE 3 Ivga) 1100 1DD ITALIA 90 (gaga) H383 2HD MONOPOLY DELUXE (386) 
H0790 02hD DOOM 929 1DD TRANSILVANIA (cga) 9739 1DD TURBO OUT AUN (ega) J184 2DD KINGS OF THE BEACH (ogaNga) | H541 2HD PIMBALL WINDOWS (386) 
a pas ad aa Senda H485 2HD VENGANCEOFEXCALBUR (vga) | J736 3DD TURBO OUT AUN (vga) J191 2DD LAKEASs CELTICS (egaloga) H457 1HD POKER FOR WINDOWS 
MOBO HO FLIGHT SIMULATOR 5 HO74 1HD VEITE (ogaNga) 1205 SDD LINKS (vga) Wo30 10D PUZAE 
RÃ HASO 4HD LINKS 386 (386/98) H443  2HD RISK FORWINDOWS (986) 
HOB11 0SH0 it RAMPAGE Ú pri PRAIA TREE mmemrememd 205 3DD LOW BLOW (BOXE) (cgahga) 1351 2DD SIMCITY FOR WINDOWS 
HO61B OGHD PLUEFORCE 513 20D ASTERIX (cga/ogarga) RIO: ; H399 IHD NCAA BASKETEALL (vga) W0S7 1DD TAKE ONE 
HOTSO CMD LANOS OF LORE HOB9 IMD BAT lg) ES a gi H455 2HD OLIMPIADAS 92 (vga) 1347 ADD TETAIS FORWINDOWS 
OSS OIHO: — HUGO E WHO DUTO H997 JHD BATMAN RETURNS (vga) EREOE Hát5 IHD SUPER SKY lltvga) WH201 1HD WINSHAPK (poker) 
HO744 O3HD SANGO FIGHTER JOSS 4DD BATMANTHEMOVIE (egakça) pi 426 90D TAKE DOWN (luta livro)lega) WH203 1HD WINWHELL 
MOMNT C2HD LALAM H440 IHD BUMPY'S (egalrga) J018 20D AFTERBUANNER (cgalgaher) J997 4DO TENNIS PRO TOUR (cgalega) WHI72 1HD ZONE ONE 
HO616 O2HD NIGEL MANSELL J847 1DD CADAVER (vga) J74? 20D BLOODY MONEY (vga) Hf12 1HD TENNIS PTO TOUR? (vga) PesPeesssçaar cesegon 
HOS62 O2HD STREET FIGHTER 2 INGLES] J167 1DD CAPITAO TAUENO (cga) J740 2DD BLUE ANGELS (cgaNga) 1280 2DD WORLD CHAMPION SOCCER (vga) E 
H0639 12HD CHESS MANIAC 12 BIUON | JO6B 2DD CASTLE VANIA (cgalega) JHi4 1DD ELITE (cga) J138 2DD WORLD CUP SOCCER (cga) 
H0626 O3HD TORNADO 1478 1DD CDMAN (pac manga) Ht26 IHD ELITE PLUS (vga) J437 1DD WORLD GAMES (cga) RES: 
HOGSO OIHO STELLAR DEFFENCE 1284 1DD CHARLIE CHAPLN (ega) J84 4DD FIGHTER BOMBER (cgafvga) J440 1DD WORLD TOUR GOLF (ega) Piada nto! 
HO7B6 O2HD ATAC 1476 20D COMMANDERKEEN 6 (oga) HOB7 IHD GALACTIC (vga) 9 SEPN PODOSEESNDO PECADO 1969 2DD ANMETED ME 
H0656 O1HD MEGATRON 1311 6DD DICKTRACE (vga) 1199 1DD STAR GOOSE (cga) : 1928 1DD ATOM tuga) 
H0661 01H0  PATRIOT COMMAND JtO7 2DD DUCKTALES (cgaloga) J329 1DD STARTRECK(Cga) aa es : J038 20D BATTLE CHESS (cgah ga) 
H0520 03HD FLASHBACK HI5S SHD FREE DC (vga) 1330 SDD STARTRECK V fvga) Jt4 1DD ADULT GAMES (cga) H985 BHD BATTLE CHESS 4000 (vgaisega) 
HO765 12HD RETUANTOZORK J742 1DD FLINTSTONES (ogarga) Ht64 7HD STARTRECK XXV (vga) J20 IDD AIDS (ega) JO74 1DD CHESSMASTER 208 (cga) 
HO706 OIHD EPIC PINBALL H16 1HD GODS (386492) JM 1DD THEXDER (cga) JO54 IDD BOCA (ega) H062 2HD CHESS MASTER 3000 (vga) 
HO719 O7H0 BETRAYALAT KAONDOR J!49 20D HORA DO PESADELO (cgaloga) 4589 3DD XENON Il (cgaga) JO77 ADD CINE PORNO (cega) H911 2HD CIVILIZATION (vga) 
HO6S! OSHO PRIVATEEA 1041 9DD HORROR ZOMBIES (vga) JA12 1DD XONIX (cega) H458 3H0 DL-VIEWER (vga) 1902 1DD COLUMMS (ega) 
H0702 O!1HD WARINTHE GULF J151 1DD HOSTAGES (cga) H929 SHO X-WING STAR WARS (306Nga) J96S JDD EASTSUCKSWEST (vga) J089 1DD CYRUS XADREZ 30 (cgaiga) 
HOS62 O1HD OVERKILL SBB 1DD ILHA DISNEY (cega) WING COMMANDEA II (vga) J830 1DD MAXINE (cega) 1403 4DD DYNAMO (DAMAS) (calça) 
H0703 OJHD BMW Jf74 DD INDIANA JONES (egalega) RS ONSSLRERESSRERA 1900 200 NIKI (vga) J125 1DD FACES (egaler) 
H0334 03H0 WORLD CIRCUIT J1t75 2DD INDIANA JONES 2 (cgalegahor) , A pi 3 1432 1DD PORNO 1 (ega) J048 9DD FACES TETAIS (vga) 
H0329 OSHO X-WING 4298 1HD JOE A MAC (9864 ga) AR Caraca caca a 1494 1DD PORNO CARTOONS (ega) J198 3DD LEMMINGS 1 (vga) 
HO674 OSHO SYNDICATE | H449 2HD LURE OF THE TEMPRESS (vga) J002 20D GREATTACK SUB 2 (cgakga) J252 1DD PORNOSTORY (cga) HBO 2HD LEMMINGS 2 TRIBLES (vga) 
H0657 O1H0 MAJORSTAIKER 213 1DD MARIO BROSS (vga) JOO4 ADD A-10 TANKKLLEA (cgalega) HOS9 1HD SEX CAPPAD (vga) 1101 GDO LIVING JIG SAW (vga) 
HOG9 OSHO SILVER PINBALL HOB8 1HD OUT OF THIS WORLD (vga) J554 ODD A-10 TANKKALER 2 (ogaiga) SUPER PORNO DEMO (vga) J698 1DD LOGICAL (vga) 
H0579 O3HD WAYNE'S WORLD 246 1DD PAPERBOY (cga) 1332 6DD A-TRAN (vga) TELA EROTICA (ega) H193 tHD MICKEY JIG SAW (cgaNga) 
HO695 03H0 BLADES OF DESTINY HO9S 1HD PAPERBOY 2 (vga) J784 2D0D ABRAMSBATTLE TANK (egaga) [EEE eee] J228 1DD MONOPOLY (ega) 
H0778 O7HD ULTIMA 7 PARTE 2 1302 2DD PRE HISTORIC (egaNga) 998 1DD ACESOFACES (ega) E TR AFEto. 1307 1DD MONOPOLY 2 0 (agaNga) 
HO670 O4HD HISTORYLINE 943 9DD PREDATOR?2 (egakga) H0B4 3HD ACES OF THE PACIFIC (vga) 9939 1DD PACMAN (cgaPCXT) 
HO6B2 01HD MONSTER BASH 268 2DD PANCE OF PERSIA (cgakga) 1182 4DD ATP (cgalegakga) 8] EM 1219 1DD PACMAN (egakga) 
HO664 OIHD KEN'S LABYRINTH H468 IHD PRINCE PERSIA EDITOR(cgaNga) H196 SHD B-17 FLYING FORTRESS (vga) H418 5HD POPULOUS Hi (vga) 
HOGES O1HD KILO BLASTER H469 SHD PRINCE OF PERSIA 2 (vga) J043 2DD BATTLE HAWKS 1942 (cgaNga) 1405 1DD A H416 1HD SARGON Y (vga) 
HO6B3 03HD UNLIMITED ADVENTURE 4272 2DD RAMBO 3 (cga) J45 4DD BATTLE OF BRITAN (cgakga) 1154 IDD BATALHA NAVAL (cga) 1283 1DD TETAS (ega) 
H0668 01HD COSMOS ADVENTURE H426 IHD RISK WOODS fvga) H280 3HD COMANCHE (386hga) J59 200 CABAL (cgalega) H435 1HD TETTAIS CLASSK (vga) 
HOS69 OIHD BEAT THE HOUSE J280 1DD ROAD AUNNEA fegalaga) Jt4 6DD FITA (vga) H215 1HD CONFLICT (cgalega) H993 2HD THE HUMANS (rgaisega) 
HOG6E O1HD HUGO 3: JUNGLE OF DOOM J281 1DD ROBOCOP (cga) H256 1HD F-117 A TURORIAL (vga) H214 1HD CRACK DOWN (cgalvgafher) H433 2HD THEATRE OF WAR 
H0667 O1HD EXECUTIONERS 282 2DD ROBOCOP SPECIAL (ega) 1544 ADD F-4 TOMCAT (egalga) 1272 20D GREENBERET (PCXTiega) 1168 1DD X-MAS LEMMINGS (vga) 
H0663 O1HD THE DUNGEON OF DURIAN H143 SHD ROGER RABITT 2 (vga) J!15 IDD F.fSSTAIKE EAGLE 1 (ega) J187 1DD IKARIWARRIORS (ga) ZARKOY (xadrazicgalega) 
H0556 06HD DAY OF TENTACLE H442 2H0 AOGERWILCO (vga) Jitê 2D0 FASSTRIKE EAGLE 2 (cgaNga) 1410 10D METAL GEAR (cgalegaMer) - E EEE SR ESSES 
HO6I8 04HD FLIGHT SIMULATOR 50 305 tODD SPACE ACE (egakga) H267 6HO F-$S STRICK EAGLE 3 (vga 086) J241 30D OPERATION WOLF (cga) Bis TE GAMA a: 
H0636 O4HD EL-FISH 1391 12DD SPACE ACE 2 (egakga) J118 2DD F-16 COMBAT PLOT (egaher) H285 1HD PACIFIC ISLAND (cgaivga) 
Ho648 GIHD WORLD CIRCUIT UP GRADE H326 2HD SPEAROF DESTINY (vga) Ji21 3DD F-19 (cgafegalgaher) H482 23HD PATRIOT (vga) MANCADA+ 
878 2DD SPIDERMAN (tgaiga) 1421 200 F-29 (vga) 160 1DD SUPERCONTRA(ega) pia 
HI40 3HD THE ROCKTEER (vga) Ji27 tDD FALCON (cega) TASK FORCE 1942 tuga) - J034 1DD BARBARIAM (cga/ogaher) 
$672 ADD THE SIMPSONS (vga) HO5S SHD FALCON 3 0 (vga) TWLIGHT 2000 (vga) 1258 3D0 BAUCELEELIVES (gntça 
J46 DD THE SIMPSONS 2 (vga) H265 2HD FALCON 3 OMISSION Er =] 30 2DD DRAGON NINJA (egalega 
Eee re H183 IHD THE SMPSONS vs SPACE MUTANT | 1435 EDD FLIGHT OF INTRUDER (carga) =] JIOM 2DD DOUBLE DRAGON (egalan) 
HOS1 1HD THE TERMINATOR 2 (vga) 4:30 2DD FLIGHT SIMULATOR 30 (cgaivg) =] 4106 4DD DOUBLE DRAGON Il (cga) 












































































































































































































































































































































AY (vga) 







































































































































































































































































































ARKANO!O 2 (cga) 

J9M0 1DD ARKANOID 2 (ogaNga) 

1982 1DD BANANOIO (vga) 

209 1DD MACADAMBUMPER(ega) 
214 1DD MASTER BLASTER (egaPC-XT) 
597 1DD NIGHT MISSION (cga) 

250 tDD PIMBALL COLLECTION (PC-XT) 
4257 tDD POPCORN (cega) 
TRISTAN (386h9a) 





























J644 4DD PANZA KICK BOXXING (vga) 
H073 IHD PIT FIGHTER (vga) 

À 274 20D RASTANSAGA (cça) 

566 2DD RENEGADE (egafga) 

J295 2DD SHINOBI (cgavga) 

$t5 9DD STREET FIGHTER MAN (cgaNga) 
3398 20D STREET FIGHTER (cgalega) 
H461 SHD STREET FIGHTER Il (vga) 

367 40D TARTARUGAS NINJA (cgalega) 
J598 600 TARTARUGAS NNJA 2 (vga) 
HH 1HD TARTARUGAS NINJA 3 (vga) 
J4D! 4DD TONGUE OF FATMAN (cgalrga) 
H119 1HD WRETLE MANIA (vga) 





















































H060 1HD AMARILO SLIM POKER (vga) 
Jo6a3 10D BAHAAR 3D (cgaivgaher) 
JB16 1DD BLACK GAMMON (cgal ga) 
J959 1DD CANASTRA (cga) 

952 1D0D DOMINO (cgalaga) 

1265 1DD DRAW POKER (cega) 

1477 1DD AMMY WHITES SNOOKER (vga) 
J247 1DD PC POOLS CHALLENGE (cga) 



















Ds at o en t6 "Un A a Lata! ela noso Ps ava e O ela a Vota o - photo PePa A Potalefa º, 375 4DD TICO E TECO (cgalaga) 4191 20D FLIGHT SIMULATOR 4 0 (cga/og) 1151 3DD DOUBLE DRAGON 1 ogaNga) 
H428 SHD ALONE IN THE DAPK tega) 3564 1DD TOMA JERRY (cgalaga) HHS 1HD FLIGHT SIM 4 senaios H451 1HD DOUBLE DRAGON Ill (vga) 
H131 SHD CARMEN SANDIEGO DELUXE (vga) | H!22 1HD WOLFENSTEN 3-D (vga) HO64 3HD GUN SHIP 2000 (vga) J145 200 GONDENARE (cgaNgafhar) 
065 DD CARMEN SANDIEGO EUROPE (ega) | 77! DD X-MEN (cgaivga) H395 2H0 GUN SHIP 2000 MISSION J183 1DD (cega) 
324 1DD CARMEN SANDIEGO N USA (cga) Jo74 2DD MIG 29 (cgaNga) 1991 1DD NINJA PABBIT (cgakga) 
H354 11HD DAPKLANDS (vga) MO 3 J745 1DD MIRAMAR (cega) 
1468 BDD DRAKKHEN (egargaher) VS Ht73 2HD RED BARON (vga) 
H379 4HD DUNE Hi (vga) 585 1DD 4x4 OFF ROAD RACING (egaieg) 1413 ODD SECRET WEAPONS LW (vga) 
H427 1HD GALLEONS OF GLORY tvga) JO? ADD AFRICAN RALLY (ega) 1958 2DD SIMCITY (cga) 
H452 9HD GOBLINS (vga) H323 4HD CARA DANER (986hga) 297 200 SIMCITY (vga) 
H057 6HD INDIANA JONES ATLANTIS (vga) J091 2D0D DAYS OF THUNDER (cgahga) 1176 4DD SIMCITY GRAPH ANCIENT (vga) 
H423 3HD KGB (vga) Jiz4 1DD F-40 (coa) J571 4DD SIMEARTH (vga) 
TRIKE ACES (vga) 
J196 2DD LEISURE SUIT LARRY 1 (ega) 1383 10D FIRE AND FORGET (cga) 1026 30D S 
H299 3HD LEISURE SUIT LARRY 1 (vga) St39 10D FORD SMULATOR (cga) 86 1DD THE HUNT OCTOBER fcga) 


H257 BHD AMAZON (vga) 1294 6DD WRATH OF DEMON vga) 166 200 GUN SHIP (cgalega) H320 1HD FIRST SAMURAI (vga) 
831 3DD CARMEN SANDIEGO TIME (c949a) e = H096 fHD MEGA FORTRESS (vga) J745 1DD NINJA GAIDEN (cgalaga) 
HIBA 9HD DARK SEED (vga) | J781 3DD PAL ROAD TYCON (cgahga) 
H240 SHD FIVEL (vga) 4111 1DD ACTION FIGHTER (cgalegatan) 1007 ADD SIMANT (vgalher) 
H297 tHD HOUSE OF HORR"AS (vga) 1904 1DD CISCO HEAT (cgaNga) JB! 4DD SIMCITY FUTURE trga) 
H302 9HD KINGS QUEST Vi (vga) 09 2DD FERRARIF-! (cgahga) H417 1HD SPECTRE (vga) 

ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE 






as Pct 





CLASSIC SOFT TEL/FAX (011) 875-4644 


RUA JOÃO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 


FAÇA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta. PROMOÇÕ ES PC 
FORMAS DE PAGAMENTO: 10.03 
A) SEDEX à cobrar, você só pagará quando retirar o pedido no corseio da sua cidade. NALIDASE dO E amisads 


embramos que 06 serviços dos corrsios são caríssimos) 5 ; as 5 
B) CHEQUE NOMINAL À CLASSIC SOFT LTDA., para sus comodidade e economia recomendamos fazer o stipes alça a ce 


pedido por cheque nominal você recebe seu pedido em casa. 

C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft | | DITO O O eo Dc” 
E E do ão j 

Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic SoRt - enviando xesox do depósiio junto ao pedido. PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 


DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedidos alé 18 discos CR$1.600,00 (Preço somente para pagamento em metade no ato, metade para 15 dias após. 






























PA E: : AOSTS 1DD CHART - pogrmva para egeahasta eletrica. 
ASPRBR INDO AMSOS 1HD EASE CASE 1.57 - softmaro de engenharia. 
wozs2 1DD ADE É BEVOLND  castiçõo ida dos passa: AOS78 1DD NET WORK - criação e analiso de cireuitos sletrunicos. 
W0Z3 1DO ANIMATE FOR WINDOWS - imagens animados. AMO77 1HD PSPICE - siudador de circulo elstmonico. 
W0239 1DD ASTRONOMY CLOCK - horas astronômicas e mundiais. a 

WHZ53 1MD ASTRONOMY LAB - gera eventos astronômicos shmultâncos. 
W0270 1DD BANG BANG - jogo de estratégia para 2 jogadores. 

W0ZI7 1D0 BZ WIZ - calculadora financeira. 

WH220 1HMD SMP COLECTION 1 - pacote de telas BMP. 

WH231 1H0 BMP COLECTION 2 - mais tolas. 

W0268 1DD BOD FOR WINDOWS - jogo de raciocínio com palenras. 
WUZ54 1DO BOX PLOT - calcuia a frequência de resposta do falante. 
WW2Z55 1DD BUILDER - cria icones para documentos. 

WH264 DD CAD VANTAGE - podemso cad para windows. Tre EEE 
W0236 DD CHEMICAL FOR WINDOWS - modelo de moléculas em 3d. Cear ATC RES irado 
AHSZO 1HD EXPLOSIV WINDOWS/DOS - fontes graficas p/ monitor. 
W0Z40 1DD FINANCIER PLUS - organiza orpamentos, Financiamentos ... 
W0256 IDD FRACTAL PAINT - programa Interativo p/ projetos graficos 
W026%9 1DD GAME COLECTION 1 - três jogos de raciocinio tipo tetris. 
WoZ3s 1DO GF 2 BMP - convato telas .GIF para .BMP. 

WoZzM 100 NP CALCULATOA - calculadora HP para windons. 
Wi250 4HD INCONTACT - completo administrados de contatos. 
Was 
woza 
Wo2zse 
W02650 
wozs 
WH261 
W0Z63 
wo 
VOZ 
woZs 1 
Wozso 
Wo0267 
WOZAS 
WOZ44 
W0Z47 
wWhZss 
WUZ42 
WHZ46 
WHR4I 



















































1DD FINGER VGA - processador de imagens, pinta s anima. 
2D0 FLOW DRAW 2.2 - edior de fumo gruas, NApAs ... BOVOI) 
1DD HI-RES RAIMBOW - editor grafico. (coa) 

1DO LEGINARDO (cg) - edior grafico d” contrução de sides. 
1DD MAG PASTE 2.10 - editor grafico, otímo. 

1DD PAINTERS APPRENTICE - facil uso, ferramenta p/ pintar. 
PAINT BOX - editor 
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1HD CONTACT PLUS - agenda de talefonss & compromissos. 
1DO EASY DIAL 2.6 - programa para so com modems, 
1HD EZ FORMS EXECUTIVE - edlor de lormularios. 
1HD EZ FORM FIRST 1.1 - mestre para criação de fommalarios. 
1HD EZ FORMS LITE 1.5 - editor de formulsios. 
1MD FAST BUCKS - contivle as finanças de casa. 
FINANCE ANALIZER 2.0 - calcula emprestimos, depositos... 
100 FIND ARGA CODE - procura codigos de tulsísues mos EUA. 
200 FONE 6.1 - formeco precos de chamadas internacionais. 
DO FONE BOOK 3.0 - orgmiza sum agenda talefonica. 
1HD FORM GENERATOR - edhor de tuto c/ caracteres graficos. 
1DD LABEL MAGK 3.01 - editor de etiquetas gruficas. 
DD LOAN CALC.- calcula mensalmente pag” de emprestncos 
1DD PC AREA CODE 3.0 - procura arenas das cidades dos ELA. 
1DO PC BID 2.1 - preco estimado em contentos e trabalhos. 
2D0 PC ESTIMATOR - viabora tabelas de precos. 
300 PC MAR 2.82 - mala direta, excelente. 
1MD PHONE 2.20 - agenda telefonica & noNos 6 emisrmcos. 
DD PHONE MAN - agenda ds enderecos e telefones, 
2DO REGIT 4.2 - wansiorrma seu pc em uma caixa registradora. . 
AO992 Pos STCCK CHARTING 3.11 - controls de estoque e mercadorias. 


—— PROGRA ] PAS EM PORTUGUES 


AOI90 1 ADM. ESCOLAS E AGA. - sistema para escolas s acaderias. 
AO561 AGENDA - agenda completa cos eNaNd SK portugues. 
AO004 1DO AGENDA - agenda de compromissos. 
AO532 100 AMIGO (ega) - codigo de defesa do consussidor. 
DD ASTRAL (zodpc) - far calculos o mapas astrologicos. 
DD CADASTRO DE CLIENTES - cadastro de clientes. 
DD CONSTITUIÇÃO ELETRONICA - constânicao brasileira de 99. 
2D0 CONTABILIDADE - sistema de contabilidade. 
IDD CONTAS À PAGAR 8.2 - contas a pagar (Compasso) 
1DD CONTAS A PAGARMECEBER - contas a paga e receber. 
CONTAS A RECEBER 8.2 - contas a reçaber.(Compasso) 
1DD CONTROLE BANÇARIO - controlo suas financas. (Compasso) 
tDD CONTROLE DE ESTOQUE 8.2 - otimo contrisstoque. (Conpasso) 
200 COSMCO CONTABILIDADE - sistema de contabilidade. 
tDD CRIPTO - cripgtografados de programas. 
IDO CUSTO & FATURAMENTO - tudo para controlar sua fsrsa. 
100 DAP 1.1 W147 - tira a senhas de jogos. 
AO786 100 DISK INDEX - catalogador de disquetss. 
AO765 1DO ELETRO - executa orcamento da projetos clairicos. 
AO787 1DO EXTOK 2.09 - controlo de estoque fisico e fmanceko. 
A9768 IDO FICHARIO ELETRONICO - banco de dedos. agenda... 
M762 1DO FLUXO DE CAIXA 8.2 - sistema de faso de calxa (Compasso) 















AHOS3 1HD CADET - editor de texto p” mo com AUTO CAD. 
AMS92 1H0 CURVE DIGITIZER - versa editor grafico. 
AO99O IDO DICOGO 3.0 - gera coorisnadas geomericas em ZD. 
A060S 1DD DRAFT CHOICE 1.51 - nova versas do otimo cad. 

AHSIS 2HD ENVISION PUBLISHER (VGA) - deitop publishing. excelente! 
AHOS4 1HMD MYPER SLIDE - apresenta e cria slides, usa tolas AUTOCAD 
AO09S5 1DD LAYOUT - criação de desenhos e femamentas p/ manutenção 
a) 
AHB31 
ROBES 
MOSE3 
Aos 
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2HD0 INSIDE COREL DRAW - vírios uiiltários para windows. 
1DD O TEST FO WINDOWS - teste de Of. 

1DD LASER TAME - uiltaio para Inpressoras à laser. 

1DD MATAGRAF V2.4 - gera curvas matematiças. 

400 METRIG CONVERTER - convessor de medidas ménicas. 
1H4D MICRO LINK - pacote de comunicação para modem. 

1DO MONEY SMITH - controte sous talões de cheque. 

100 MY CATS - guio que fica caçando 0 cumsor. 

tDO PAINT SHCP PRO - converte. exibe, altera 6 imprime imagens 
1DD ROCK FORO - editor profissional de cartões. 

IDO SYNC IT - faz transterência de arquivos entro micros. 

1DO TETRIS 3D FRACTAL - totris em três dimensões. 

1DD TOUCH TYPE TUTOR - treine sum dalflografia, excelente. 
1DD XWORLD CLOCK - horas de todos 09 países do suado. 
1DD WMHOOP IT UP - manimiza as funções de som dentro do wind. 
1HD MIN ABC - introdução no computador para crianças. 

2DD WIN GRAB - para Inmpricair endereços em envelopes. 

IMD  WINFIN - + Coca perguntas posa Gustios nanEEN: 


1DD MEGA DRAW 4.0 - ferramenta p/ desenhos o animações. 
1HD PC DRAFT CAD 2.6 - poderoso cad. 

400 PC KEY DRAW 3.764 - versa sistuma grafico, novol! 
1DO PRINT CAD 1.14 - emmdador de plotter para cad. 

100 RECURSIVE REALM 3.0 - sistema pí criar fractais. 

DO ad lho sda qo e ne 

























SETTER EVESIENT - tudo sobre 03 clhos é s6us musculos. 
AO9S6 1DD BISIM - inita eco sistemas naturais. 

AO95S 1DD CHEM PACK - complsta tabela períodica. 

0956 100 CHENIKCAL 4.2 - cria moldes de moleculas Jd, NOVE VErSão. 
AO9S7 DO CHEMVIEW - animação molecular ess 3D. 

AO9S4 1DO ELECTRON - tado sobre sletrons 6 cletricidade. 

AD959 100 ELEMENT STUDY AID - tudo sobre 03 elementos químicos. 
AO821 1DO FAMILY TREE - sfotua calcuios gensficos. 

AOS23 14DO FLAGS - banteiras de todos 03 palsos e estados. 

GEC CLOCK (von) - atias digitalizado. 

HAZADOUS CHEMICAL - analiso de compatibilidade quémica. 
LEARN TO SING - ensina o alfabeto usado pelo mudos. 
AD810 1DD LOTUS LEARNING - ensina a usar à pianilha lotus 123. 
A0829 1DD NATIONS OF WGALO - estatisticas goograficas do palses. 
AD96! | DD PC CALIS - calibra concentração de substancias quissicas. 
0832 1DD PC FASTYPE (epa - otiizo curso de datilografia. 

AO914 MO THE HEART - halo sobre 0 coração hursáno. 

VACATION PLANNRE - informações e mapas dos EUA e Canada 
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1HD ADVENTURE TCOL KIT - oem Grs ivan 
1DD ALPHABET GAMES - alisboto para crianças, pre-secola, 
1DD AMAND LETTER LOTTO - jogo p' crianças, cores 6 letras. 
1DD ANIMAL MATH - aprenda a contar, somar subtrair ... 

1DD ANIMAL QUEST (vga) - jogo para crianças, excelentel. 
1HD ANIMATED ALPHADET (aga'vga)- olhmo p/ aprender lagias. 
1MD ANIMATED MATH (ega) - aprenda s contar cor figuras. 
1HD ANIMATED SHAPES(ega'vgal- p' Identificação de figuras ne aaa 
1HD ANIMATED WORDS(ega'vga)-aprenda ingles c/ figuras s somo [Ei 
1DD BERTS DINOSSAUROS - cria palsagens e você pinta. 

1DD BOAT BOX - olímo Jogo para crianças. 

1DD BRAINSCAPE - adventure em ingles. 

1DO BRANDON'S LUNCHDOX - progr. p/ introdução so teciado. 
1DD CATCHEM (vga) - otimo jogo para crianças. 

DO CHADRENS GRAPHICS - para desenhar e contar. 

1DD CLOCK AND MOUSE - aprenda a ver horas. 


Aos: 
E 


Ld 
AGOSTO 1DO CASSETE MASTER - cataloga Stas c/ funções de Impressao. 
AHO7A 1HD CASSETE! - sistuma para catalogar fitas K-7. 
MOST! 1DOD COINFLE - sistema de Inventaio p/ coleções de moedas, 
AMO669 1DO COLLECT! - versail sistema banco de dados. 


DO CONINTHE BOX - jogo para crianças, soma. FOR ANTIQUE DOC.- piestalogar amigos e raro documentos 0496 1DO FOLHA DE PAGAMENTO - sistema de folha de pagasrento. 
DO CRAZY SHUFFLE - otimo jogo de memoria. A0388 1DD FOLHA DE PAGAMENTO - outro otimo folha de pagamento. 
DO EGA COLGR BOOK - teles o! desenhos p/ crianças plrtarem A0242 1DD CARA PAULISTA - quia de hoteis, lazer, restantes ... 
IDO EGA MCUSE PANT (EGA) - 29 figuras p/ pintar. A0781 300 INFO 2000 - Intraducao «a infrmelica. 


1DD FUNNELS & BUCKETS - jogo com contas matermalicas. 
HD JOMWNS ANIMATED - diversao para clanças. 

1DO ID PAINT (ega) - tulas para crianças pintarem. 

IHD THE ANIMATED MEMORY (egafvoa) - jogo de mersoria. 
1DD WORD GALLERY - aprenda ingles com desenhos. 
1DD WORD PROCESSING FOR KIDS - edkor de texto p' citanças. 
HD WORD RESCUE - jogo de ação. monte palavras. 

1HD ca o — 


IDO LDSK - far alicueatas p/ disco com dirstorio. 
DD LOTO DESDOBRADO - faz sostelo da Into podendo Imprich. 
IDO MALA DIRETAS.2 - super mala direta. (Compasso) 
1DD MALA DIRETA PRO BASE - sistema de mada direta. 
1DD MANUAL DOS SISTEMAS - manual dos sistemas da Compasso. 
DO MAN TIMALA 1.2 - sistema de maia direta. 
PC POLELOT - sorteio da into e loteria ssporiiva. 

IDO PRONTO - fichario eletronico. 

IDO SAMI - fantastica agenda de compromissos. 

1DD SENA 91 - sorteio de jogos para sena. 

DO SENA4200 - faz sorteios e combinacoss de seta. 

HD SIS. CONTROLE BANCARIO - controle bancario. 

HD SS. CONTROLE FINANCEIRO - controle financeiro. 
AO767 1DD SISTEMA CONTABIL - sistema de contabilidade integrado. 
AD1OS 1DD SESTEMA CONTROLE ESTOQUE - controle de estoque. 
MOTTT 1DD SJSTEMA IMOBILIARIA - sistorss para imobliadas. 
AO444 1DD SISTEMA PADRAO CONTABIL. - sistemsa de cortablidade. 
AO575 1DD SUPER LOTO MASTER - sorteio da loto. 
AS768 10D TBAV 6.004 - ansi-viris em portugues. 
AO113 1DD TUTOR DOS 4.01 - tudo sobra o dos 4.01. 
Metra 1D0 en. - aprenda a utilizar a farosa planibha. 


A CAGE SADO DE 
AOS3 DD BARTENDER 1.1 - - 200 receitas de bebidas e coquiteis. 
A0951 100 BICFHNTHA - gera lista de biorrkimo mensal. 

AO920 1DD COMPUTER BAKER - 99 receitas p' forno. Banco de dados. 
AM91S5 1HD. DIET AD - plano de dieta computadorizada, banco dados. 
0950 1D0 DIET TEST - controle de peso. 

AO919 1DD EDNASS COOK DOCK - completo sisterza para receitas. 
AMO 1DO EKG - intorvesante apresentação savolvendo corpo Iussano. 
A0938 1DD ENS - tecnicas de emergencia medica. 

AOS17 1DD FAST FOGOS - lista mutricional c/ seus valores proteicos 
A0938 1DD FLOWER REMEDY PROGRAM - ensino sobre as flores. 
0916 1DD GOURMET RECIPES - 66 diferentes receitas sem formato TXT. 
AO946 DD HEADACHE FREE - informaçãões relativas a dor de cabeca. 
AHS1O HD HEALTH AIDE - orientação nubicional. 

0913 DD HOME BARTENDERS GUIDE - receitas de bebidas s duisks. 
AO945 1DO INSULIN - prog. pí ajudar na reguiages de insullas mada 
AOMA 1DO KINETICS - ajuda o medico no controle de doses 6 drogas. 
ADSA9 1DD NON-MEDICAL - tecnicas p/ superar sofrimento e dores. 
M0948 1DD NURSE WORKS 2.0 - series de enfermagers c/ nlltarios. 
AOS47 DD PRESCRIPTION ASSISTANT - prescsição de slíquetas. 
AH943 1HD SLINMER - redução de peso p/ nivel de colesterol sho. 
AMO9S3 1HD THE ALTERNATIVE HEALTH - varios assuntos sobre saio. 
1DO SLIKCCN SKY - exibe mapa celestial s posição dos planetas ANOS42 100 THE STRESS TEST - determina seu nivel de stress, 

IDD SKY BASE 2000 - - a uapas o megane Co Com AOS4t DD PRE TC Cana = rara Team proce nao Ca tis ATENDEMOS 


Ta O A SST TODO O BRASIL 
*, eho as e = Hasta têiia 
AO912 1DD 256 DRAW (vos - jnlii prod cor AO8a1 


1DO APALTER - calculo | resistor e valores py Rios. 
AM911 1HD AMATHER PROGRAM (vga) - animações, edição e som. AOM0O DD CC COGO - programa para engenharia civil. 


TEMOS PROGRAMAS PARA MSX - AMIGA - PC/XT/AT 
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1HD ACE ASTRONGNY - Td nobre o niitao color 
DO ASTROCLK - relogio astronomico. 

tDD ASTROL 96 - calcula o zodiaco, posição dos planetas ... 
IDO ASTROMICAL EPHEMERIS - forasce mapas astronorricos. 
1DD COSMOS 8.07 - simulação astronomica, estão planstario. 
2DO DEEP SPACE 30 - produz mapa estelar. 

IDD EARTH WATCH - exibição de graficos da terra o ua 

1DD GRAVITY SIMULATOR - simula gravidade entro os planetas. 
DD JUPITOR SATELLITE SIM. - siresdação e exibição de júpliar 
1DO LAUNCHER - informações sobre orbitas. 

MD MISSIGNTO MARS - todas informações sobre marte. 

1DD MOGNS CF JUPITER - posições de jupitor e suas huns. 
1DD NAVAGATICN JUPITOR - programa p/ navegação matinha. 
1DO PLANETS - utilizado c! informaçãos sobre os planetas. 
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Comparando € e C++ 


O que faz com que um grande número de programadores 
continuem se limitando à linguagem C quando, hoje, o C++ é um 
grande sucesso, já devidamente padronizada e amadurecida em 


termos de mercado e tecnologia? 


Osvaldo Pinali Doederltein 


Sem dúvida, umdos principais motivos há de ser agrande 
quantidade de mitos em voga sobre o C++. Por exemplo, o 
C++ é umalinguagen dedicada apenas agrandes projetos... 
O C++ tem um desempenho um tanto inferior ao C.. . É uma 
linguagem terrivelmente difícil de aprender e usar... Sendo 
uma linguagem de alto nível, não é adequada para software 
de sistema... Demora mais para escrever um programa em 
C++ do que em €... e por aí vai. 

Quase tudo isso é bobagem e é o que vou provar aqui, de 
forma a eliminar as desculpas que você dá a si mesmo para 
não evoluir para a linguagem C++! 


SOBRE O DESEMPENHO DO C+ + 


Bjame Stroustrup nos informa que um dos objetivos 
principais que orientou o projeto do C++ foi manter o mesmo 
padrão de performance do C, ou seja, não gerar NENHUM 
overhead sobre o C que tomasse um programa em C++ 
menos eficiente, tanto em velocidade de execução quanto 
emocupação de memória, em comparação com uma versão 
equivalente emcC. De acordo com Stroustrup, este foi umdos 
objetivos PLENAMENTE ATINGIDOS. 

Você pode achar que isso é verdade apenas na teoria: 
como informa a sabedoria popular, programas em C++ 
costumam ser “XX” mais lentos e “YX” maiores que seus 
equivalentes em C. Bem, podemos destruir completamente 
os fundamentos destes argumentos! 

A TECNOLOGIA DE COMPILADORES 

Em primeiro lugar, lembremo-nos que o C++ começousua 
trajetória de sucesso apenas na virada da última década. 
Leva algum tempo para que as empresas que desenvolvem 
compiladores, geradores de código e outras ferramentas, 
desenvolvam a tecnologia específica para o tratamento 
eficiente de um nova linguagem: novas linguagem sempre 
trazem novos problemas. Os primeiros “compiladores” de 


14 MICRO SISTEMAS 


C++ apenas convertiam um fonte C++ em um novo fonte em 
C€, o que realmente produz código de baixa qualidade pois 
apenas compiladores reais (“nativos”) podem executar 
otimizações específicas de linguagem. Quem teve contato 
com o C++ nesta época realmente não deve ter uma boa 
opinião sobre seu desempenho! 

Mas o tempo de maturação do C++ já está teminando. 
Temos hoje compiladores otimizadores tão competentes 
que farão você pensar que está escrevendo em Assembly. 

“FORÇAS OCULTAS” 

Uma das reclamações mais frequentes é que, no C++,o 
compilador enfia no seu código muitas coisas ocultas, 
implícitas, que o tomam mais gordo do que pode parecer e 
poderia ser. O exemplo mais citado é o parâmetro this, 
passado implicitamente para funções-membro de classes. 
Como exemplo, temos umaclasse Polígono com um método 
(ou função-membro) Move, implementada assim: 


class Polígono 
( 
struct (int x; inty;) * Vertice; 
int NumvVertices; 
// outros possíveis dados... 
void Desloca (int dx, int dy); 
// outras funçõesmembro... 
k 
void Poligono::Desloca (int dx, int dy) 
( 
for (int i = O; i < NumVertices; ++) 
! 
Verticelil.x += dx; 
Verticelil.y += dy; 
) 
) 
o código que o compilador realmente irá gerar é: 


void Poligono::Desloca (Polígono * this, int dx, int dy) 
fint i; 


for (i = O; i < this>NumvVertices; ++i) 


this->Verticeli).x += dx; 
this>Verticelil.y += dy; 
) 
) 


algo semelhante ocorre com o código de chamada, que 
escrevemos: 

MeuPoligono.Desloca(10, 20); 
mas, de forma mais explícita, pode ser representado 
como: 
Poligono::Desloca(MeuPoligono, 10, 20); 

Podemos ver, claramente, que é um absurdo dizer que a 
presença deste parâmetro this, gerado pelo compilador, 
toma o código menos eficiente. Afinal de contas, numa 
implementação não orientada para objeto, poderíamos ter, 
no lugar da classe, uma struct: 
typedef struct 
( 

struct ( int x; int y; ) * Vertice; 

int NumVertices; 

/* outros dados... */ 

) Poligono; 


E nossa função Desloca seria: 
void Desloca (struct Polígono * P, int dx, int dy); 
Afinal, como a função vai saber qua! polígono deslocar, 
“sem este ponteiro??? Isto só seria possível se nosso 
programa usasse um só polígono, o que não faz muito 
sentido. Com um pouco de atenção, podemos verificar que 
o parâmetro this é quase sempre necessário ou seja, em € 
normal, não orientado para objeto, seríamos obrigados a 
usar algum parâmetro (ponteiro, índice ou o que for) para 
identificar sobre quais dados queremos que uma função 
atue. 


APRENDA INFORMÁTICA 
SEM SAIR DE CASA 


CURSO RÁPIDO, ECONÔMICO E EFICAZ 
Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 
exercícios treinando diretamente no seu PC 


COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 


Acompanha disquete 5 1/4" com Exercicios 


Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal à AUDIT SYSTEM SERVIÇOS 
LTDA., CAIXA POSTAL Nº 25096 - RIO DE 
JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO 
PEDIDO já incluídas as despesas postais. Tel (021) 
571-5903 








Existem poucos casos em que o this não é necessário. 
Porexemplo, numa função-membro que não acessa nenhum 
dado do objeto (ou que acessa apenas dados static da 
todos objetos daquela classe, não sendo necessário o this 
para localizar tais dados). No exemplo abaixo, temos uma 
função nesta categoria. 


TIPO OB) Poligono::MeuNome () 


retum POLIGONO; // Retornaenumidentificando o objeto 


) E 
void ExemploDeUsoDaEstranhaFuncacAcima () 


( 
// Vet: vetor de ponteiros para objetos compatíveis, todos 
// possuindo um método MeuNome(). 


for (int i = O; i < numero de elementos em Vet; ++i) 
if (Vetlil.MeuNome() == POLIGONO) 
Vetli].Desloca(10, 20); 


Neste caso, MeuNome() não precisa receber o ponteiro 
this. (Nem todos os compiladores fazem esta otimização.) 

Raciocínio semelhante pode ser usado para mostrar que 
quase todas “esquisitices ocultas” que os compiladores 
C++ fazem são, na verdade, necessárias, e não se pode, em 
C normal, escrever o mesmo código de maneira mais 
eficiente! As poucas exceções, como insisto, dependem da 
qualidade do otimizador de código e não são um problema 
da linguagem em si. 

DOIS PESOS E DUAS MEDIDAS 

Poderíamos, ao comparar aviões com carros, reclamar 
que o avião gasta muito mais combustível. Bem, você já viu 
algum carro voando? Nem na fórmula Indy. Não podemos 
comparar coisas diferentes com os mesmos critérios. O que 
eu quero dizer é que o C++ tem a capacidade de fazer certas 


* MS-DOS 5.0 

* WordStar 5.0/6.0 

«Lotus 123 

« Quattro Pro 

« dBase III Plus Interativo 

« dBase III Plus Programado 

« Clipper 5.01 Básico 

e Ventura Publisher- Edit. Eletrônica 
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coisas que o €, ou qualquer linguagem não orientada para 
objeto, simplesmente NÃO FAZ. Como vamos acusar o C++ 
ou a programação orientada para objeto de ineficiência, 
examinando um código que simplesmente não pode ser 
escrito com uma linguagem tradicional? 

Consideremos o seguinte exemplo: Uma complexa 
hierarquia de classes de vários níveis, com uso extenso de 
funções e classes virtuais, herança em tempo de execução, 
late binding etc. Isto quer dizer que nossos objetos serão 
“sobrecarregados” com algumas tabelas de deslocamentos 
e ponteiros (virtual tables, que podem ser umtanto complexas) 
que servem para que o código localize as funções e dados 
adequados para algumas operações, dentro daquela 
intrincada malha de código e dados. 

Este tipo de coisa, NA PRÁTICA, não pode ser feita, por 
exemplo, em C. Teríamos que criar e gerenciar, 
dinamicamente, complexas estruturas de dados que tomariam 
o código uma monstruosidade ilegível. Mesmo assim, nosso 
trabalho nunca seria tão competente quanto o de um bom 
compilador, que pode analisar os milhares de relacionamentos 
numa hierarquia de objetos e, num piscar de olhos, fazer 
truques inacreditáveis para eliminar ou otimizar boa parte 
destas tabelas. 

Nada como entregar uma parte pesada e suja de nosso 
trabalho a um especialista - o compilador! 

NEM TUDO QUE É OURO É PESADO 

Uma quantidade surpreendente de novos recursos do 
C++ (inclusive relacionados com programação orientada 
para objeto) simplesmente não implicam - em hipótese 
nenhuma, em compilador algum - em overheads extras. 

Por exemplo, novas facilidades de sintaxe e 
interfaceamento. Não, não vou abusar de sua paciência 
dizendo que o novo estilo de comentário “//” não gera 
código... mas há coisas quase tão óbvias - como o 
especificador de passagem de parâmetros por referência, 
“&”. Em <conio.h>, encontramos a função gettextinfo(), 
definida como: 


void gettextinfo (struct text info * ti) 
! 
ti->campo = valor; 


) 
obrigando o pobre programador de C a escrever 
struct text info ti; 
gettextinfo(&di); 
para executá-la. Em C++, poderíamos ter: 
void gettextinfo (text info & ti) 
( 
ti.campo = valor; 


) Ê 

text info ti; 

gettextinfo(ti); 

Isto, além de economizar um tempo enorme em digitação 
de código (1 tecla a menos para cada chamada da função, 
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vezes 30 anos de trabalho...), tem a principal vantagem de 
ocultar detalhes de implementação do usuário da função, 
que não precisa se preocupar com a forma de passagem de 
parâmetros. (Observe que a nãonecessidade da keyword 
struct, no exemplo C++, nos livra de ter que digitar struct o 
tempo todo ou de usar typedefs. Há inumeráveis outros 
exemplos desta espécie.) 

Alguns recursos do C++ podem inspirar alguma 
desconfiança em programadores que não estão muito por 
dentro do funcionamento de compiladores. Por exemplo, o 
polimorfismo: 


(/*... fazisso ... */) 
(/* ... faz aquilo ... */) 


void Imprime (int dado) 
void Imprime (char * dado) 


Alguns programadores podem achar que o compilador irá 
introduzir, em alguma parte do código, comparações ou 
parâmetros ocultos para decidir entre os diversos métodos 
adequados para cada chamada da função Imprime. Nada 
disso, porém, ocorre. O compilador apenas gera funções e 
chamadas de funções normais. Para não confundir, o C++ 
apenas concatenaos nomes das funções a códigos indicando 
seus parâmetros (experimente, se vocêtemo BC ++, comandar 
TDUMP -m <arquivo-obj>, onde o arquivo objeto foi gerado 
por um fonte em C++). 

Como as funções polimórficas não podem ter prototypes 
exatamente iguais, o compilador não irá se confundir. Este 
é um belo exemplo de transferência de trabalho do 
programador para o compilador, de outra forma, teríamos 
que escrever... 


void Imprimeint (int dado); 
void ImprimeString (char * dado); 


O que nos daria mais trabalho em decorar prototypes e 
escrever código, além de possibilitar erros de passagem de 
parâmetro (erro que o compilador nuncairá cometer tomando 
estas decisões por nós, pois o C++ é fortemente tipado). 

MAS EU VI! 

Um argumento muito popular: “Já fiz programas em C++, 
e ficaram maiores e mais lentos que seus equivalentes em 
C”. (Ignoremos o fato de que esta pode não ser uma 
comparação justa se você é experiente em €C e novato em 
C++). Observemos os programas-exemplo abaixo: 


// Meu primeiro programa em C++ 
finclude <IOStream.h> 
void main () | 


cout << “Alô, mundoiw”: 
) 


/* Meu primeiro programa em C */ 
ginclude <StdlO.h> 
void main () 


f 
) 


printf(“AIS, mundolNn”); 





Este é um bom exemplo de argumento capcioso. 
Realmente, o executável da versão C++ será maior (embora, 
neste caso, não mais lento) que a versão C. O “furo” é que 
as bibliotecas de entrada/saída definidas em <stdio.h> (C) 
e <iostream.h> (C++) não são equivalentes! O sistema de 
1/O do C++ é muito mais complexo e poderoso que o do €. 
Por isso, é maior - não por que o C++ seja ineficiente. 

Tal raciocínio pode ser estendido para qualquer biblioteca 
usada na construção de programas. Sempre que temos uma 
biblioteca convencional e outra orientada para objeto com a 
mesma finalidade, a regra quase universal é que elas não 
são equivalentes; a versão orientada para objeto costuma 
ser bem mais sofisticada (mesmo se tratando de mesma 
versão /mesmo fabricante). Afinal, se temos uma linguagem 
que nos oferece novos recursos, por quê vamos deixar de 
usarestes recursos? Como resultado desta linha de raciocínio, 
programas em C++ realmente costumam ser um pouco 
maiores que seus “equivalentes” em C - mas são melhores 
-e, novamente, esta diferença não é culpa da linguagem em 
si. Se você não precisa dos recursos de iostreams, pode 
usar as funções de <stdio.h> em seu programa C++. Se 
precisa destes recursos, não conseguirá (ou terá grande 
dificuldade em) fazer o programa em € normal - o que toma 
a comparação sem sentido. 

Finalmente, algumas vantagens do C++ podem ter um 
custo em performance, mas tornam possíveis objetivos que 
estão além dos sonhos mais delirantes de qualquer 
programador preso a linguagens tradicionais. E novamente 
isto invalida comparações. Por exemplo, existem no mercado 
bibliotecas de classes (ou “Software Cls”, discutidas adiante) 


Dê uma chance ao sucesso 
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que nos permitem escrever um programa simples e claro que 
compilará, sem alterações nem truques de compilação 
condicional, sob ambientes como Macintosh, Windows, 
Windows NT, 0S/2 PM, Solaris (Open Look), NeXTStep, X- 
Window, OSF/Motif, DOS (modo gráfico) e, com restrições, 
sistemas em modo caractere (DOS, 0S/2, UNIX)... Se é que 
isso pode ser feito sem programação orientada para objeto 
(do que duvido muito, pois tais produtos só surgiram com a 
popularização da POO e só estão disponíveis em versões 
POO!), jamais poderiam ser implementados de forma tão 
eficiente e elegante. As vantagens, em tempo e custo 
desenvolvimento, para quem precisa desenvolver versões 
diversas de um software, são tão IMENSAS que os 
desenvolvedores podem desprezar, sem o mínimo remorso, 
perdas de performance de 2 ou 3% ou executáveis 5 ou 10% 
maiores. 
ANTES MUITO PELO CONTRÁRIO 

Alguns recursos do C++ facilitam a vida do otimizador de 
código e tomamcertos trechos de código C++ mais eficientes 
que seus equivalente em C. Alguns destes recursos (como 
declaração de variáveis no momento do primeiro uso) 
facilitam a vida do compilador, que consegue otimizar o 
código com maior rapidez e/ou eficiência. Outros recursos 
(como funções inline) permitem otimizações que antes não 
seriam possíveis. É claro, pode-se argumentar que podemos 
simular estes recursos: 


inline int Quadrado (int a) 


( 


retum a*a; 





sistEs 


Onde está aquele super-fantástico-incrível programa que você fêz? E aquela rotina maravilhosa? Estão 
guardados numa gaveta? Ninguém, além de você, conhece esse trabalho? 
Não perca a oportunidade de mostrar o quanto você sabe sobre informática, programação, linguagens, 


processadores, etc. 


A revista Micro Sistemas é a única publicação nacional que abre espaço para trabalho feitos no Brasil. Ela 
é o único veículo editorial que publica colaborações dos seus leitores. 

Esta é a principal razão do sucesso imbatível da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projeção 
nacional neste mercado, foram ou ainda são colaboradores da Micro Sistemas. 

Então, o que você está esperaindo para fazer parte deste time? 


COLABORAÇÕES: 


Você pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, crônicas, etc). Para que seu trabalho seja 


avaliado por nossa equipe é imprescindível que: 


- Os textos, listagens, ilustrações, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrão IBM PC; 
- Os programas devem incluir a versão compilada e exemplos (se for o caso); 


- cópia impressa do texto e das listagens; 


- autorização impressa e assinada, para a publicação do material; 


currículo do autor. 


- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Washington Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 


O material enviado para a revista não será devolvido. Os autores das matérias publicadas 
receberão uma assinatura anual de Micro Sistemas. | 











J 


void main () 


for (inti=0;...;...) 
( 


x É Quadrado/(i); 


J 


Isto poderia, com certeza, ser escrito em C... 


tdefine Quadrado(a) ((a)*(a)) 
void main () - 
( 
q /* Abrindo bloco apenas para declarar variável 
e é 
int i; 
for (I=0;...;...) 
( 
Xx= Quadrado(i); 


) 


Será que alguém, sinceramente, prefere a segunda 
versão? A criação de blocos apenas para declaração de 
variáveis confunde a lógica e prejudica a legibilidade do 
programa. O uso de ftdefine não tem o mesmo efeito que a 
função inline (apesar de as duas gerarem exatamente o 
mesmo código), pois: a) A função inline possui checagem de 
tipo de parâmetros e valor de retomo, enquanto, com o 
ttdefine, é tudo typeless; b) Podemos instruir o compilador 
para ignorar a keyword inline, o que nos permite depurar esta 
função - algo impossível de se fazer com um tidefine: c) Com 
a função, podemos usar polimorfismo, templates e outros 
recursos, d) À função está submetida às regras de escopo 
do C++, podendo pertencer a uma classe, ser herdada etc. 
e nada disso é possível como fídefine; e) etc. Esta “listinha” 
é apenas para verificarmos o perigo por trás de comparações 
simplistas! 


Em tempo: o próximo release do C/C++ adicionará à | 


iinguagem suporte para processamento paralelo, permitindo 
a geração de programas que executem processamento 
numérico em máquinas de arquitetura simétrica (várias CPU) 
com amesma eficiência do FORTRAN (que ainda é campeão 
nesta área). 


SOBRE A DIFICULDADE DE APRENDIZADO E USO 
DO C++ 


Primeiro, vamos admitir - o domínio profundo e completo 
do C++ é, realmente, MUITO mais difícil que um domínio 
equivalente da linguagem C. A questão 6: quem precisa de 
todo este domínio? | 

Programadores que estão relativamente satisfeitos com 
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os recursos da linguagem C (ou qualquer outra linguagem 
procedural) e nunca sentiram enorme necessidade de 
grandes revoluções em seu modo de trabalho, podem 
simplesmente se restringir a um subset do C++ que tenham 
necessidade e paciência de aprender. Isto é o que fazem, 
em maior ou menor grau, a maioria dos programadores de 
C++. Se você não precisa escrever algo tão esquisito como 


template <class T, int size> class Base 


[ 


virtual operator char* () const = 0; // Pure typecast 


k 


então, não se preocupe em aprendêlo, pelo menos 
enquanto não precisar. (Regra Prática: quem não consegue 
identificar uma coisa, provavelmente não precisa desta 
coisa). 

Por outro lado, quando necessitar de recursos da 
linguagem como os exibidos acima, então você realmente 
terá que estudar um pouco mais. Isto, porém, não toma o 
C++ intrinsecamente mais complexo que o C, pois estamos 
novamente comparando coisas distintas. Se você tiver 
necessidade de tais recursos, é por que seu projeto tem 
algum problema que não pode ser decentemente resolvido 
por uma linguagem procedural. E digo mais: se você tentar 
simular características avançadas de programação orientada 
para objeto em linguagens convencionais, terá muito mais 
trabalho do que aprender a usar o recurso da linguagem 
orientada para objeto (por mais complexa que esta seja). 
Afinal, quando utilizamos recursos próprios da linguagem 
para resolver nossos problemas, mesmo que tenhamos 
algum trabalho para aprendêlos, geralmente apenas a 
compreensão dos fundamentos, dos conceitos por trás 
destes recursos, será suficiente: a parte realmente espinhosa 
-ou seja, código e técnicas de baixo nível que os implementam 
-ficam sob responsabilidade do compilador. Podemos dizer, 
isto sim, é que o C++ é mais extenso que o C. 

Voltando à velha metáfora, não comparemos a facilidade 
de dirigir um carro convencional com a dificuldade de pilotar 
um avião - a menos que alguém consiga fazer o carro voar... 
e mais: uma das vantagens do “avião” em questão é que ele 
tanto pode rodar na estrada como voar pela estratosfera. A 
presença de inumeráveis recursos avançados no C++ não 
nos obriga a usá-los todos, nem a aprender a linguagem de 
uma só vez. Podemos usaro C++, inclusive com programação 
orientada para objeto “leve”, para escrever software de 
base, tal como sistemas operacionais, tão bem como 
escreviamos em C. Ou podemos usar o C++ para construir 
projetos gigantescos, com trilhões de linhas de código, 
usando as técnicas mais fantásticas e complexas disponíveis 
para fazer bonito nas análises de software das revistas 
especializadas. E podemos usar o C++ em qualquer nível 
intermediário entre estes dois extremos, ou seja, entre o 
mais simples programa procedural em, eo mais sofisticado 
programa orientado para objetos em C++. 

Naopinião de puristas da POO (sujeitos que se preocupam 
mais com a virtuosidade filosófica e estética das linguagens 





do que com seus resultados práticos - mas que temos de 
aturar pois inventam o que estaremos usando amanha), 
estaflexibilidade é um defeito pois não obriga o programador 
C++ a revolucionar sua metodologia de trabalho de uma 
única vez, nem a se ater restritamente à POO, possibilitando 
uma mistura que deturparia a perfeição da POO. Na opinião 
de quase todos programadores C, que tanto prezam a 
liberdade e o controle sobre a linguagem, esta flexibilidade 
é uma grande vantagem - exatamente pelos mesmos 
motivos! 


LINGUAGENS DE ALTO NÍVEL & SOFTWARE DE 
SISTEMA 


Pergunte para um desses sujeitos que gostam de 
programardrivers, TSRs, software de comunicação, animação 
gráfica, compiladores, música digital, aplicações real time 
etc.: “Porque você usao C”? Resposta clássica: Alinguagem 
C, sendo classificada como de “médio nível”, permite o 
acesso total aos recursos do sistema, de maneira facilitada 
e portável (ao contrário do Assembly, com seu código 
“espaguete” e específico para cada máquina) e eficiente (ao 
contrário da maioria das linguagens de “alto nível" que, de 
forma paternalista, colocam muitas restrições e enchem o 
código de precauções para evitar que programadores 
ingênuos façam besteiras). Isto faz parte do ABC de todo 
programador desta linguagem que, antes de mais nada, foi 
criada para codificar um sistema operacional, o UNIX. 

Muitos destes programadores devem receber com 
desconfiança ainformação de que o C++ seria umalinguagem 
de alto nível, pois implementa programação orientada para 
objetos, é fortemente tipada, faz uso mais intenso de 
alocação dinâmica, e daí por diante. Ora, se o C++ é uma 
linguagem de alto nível, não seria mais tão adequada para 
o ramo de systems software. Isto é apenas mais um mito 
sobre o C++. | 

Um dos requisitos de linguagens próprias para software 
de base, ou de baixo nível, é o completo acesso aos recursos 
do sistema. Quanto a isto, não há nenhuma diferença entre 
C++ e C. Pode-se manipular memória e portas de |/O como 
sempre. Pode-se usar Assembly inline, e usar e abusar de 
ponteiros como nunca. Absolutamente nenhum recurso do 
C foi omitido no C++. 


Outro tópico muito importante é a performance. Isto já foi 


discutido no princípio deste artigo. Com uma experiência 
razoável (pois isto varia um pouco de acordo com O 
compilador), podemos identificar quais recursos do C++ 
devemos evitar (pelo menos por enquanto) quando houver 
necessidade de economizar cada ciclo de clock, ou cada bit 
de memária possível. 

Francamente, o maior incômodo que poderá ser 
experimentado por quem converter alguns programas de 
baixo nível de C para C++ é que o compilador, quase 
certamente, irá gerar uma boaquantidade de mensagens de 
emo e advertência para códigos que antes “passavam” 
tranquilos. Por exemplo: 


char * charPtr; 
int * imtPtr; 


charPtr = intPtr; 


Este código, em C, produz apenas uma advertência 
(Conversão suspeita de ponteiros)-isto, se esta advertência 
estiver ativa. Em C++, o compilador gera umerro (Impossível 
converter intt para char*) e se recusa a gerar o código. Isto 
se deve à tipagem forte de dados do C++. Podemos resolver 
este problema com um typecast (muitos programas € 
precisam do “enxerto” de montes de typecasts, e alguns 
arranjos em prototypes, para se tomarem válidos em C++). 
Escrever tais typecasts pode parecer um grande incômodo 
para quem gosta de fazer mágicas com ponteiros e dados, 
mas com certeza produz um melhor estilo de programação, 
de código mais legível e menos propenso a erros. 

Talveznenhumalinguagem possua uma faixa de aplicações 
tão larga quanto o C++. Nenhuma outra linguagem oferece, 
simultaneamente, uma implementação rica e avançada de 
programação orientada para objetos, e naoutra extremidade, 
o poder de implementação eficiente de software de base. (E 
o Pascal? O Pascal modemo, altamente otimizado por 
compiladores como o Borland Pascal, pode ser usado para 
programar software de sistema quase tão bem quanto o 
C++. Contudo, sua adequação para grandes projetos não é 
tão boa e sua implementação de POO é elementar. Afinal, 
o Pascal foi criado para educar programadores - é quase igual 
a pseudocódigo! - e não para desenvolver aplicações 
pretensiosas.) E, se o C++ é adequado para “grandes 
projetos”, isto não tira seu valor para pequenos projetos - 
pelo contrário, não há mal nenhum em escrevermos pequenos 
programas com as mesmas qualidades que nos grandes 
programas são essenciais: portabilidade, fácil manutenção, 
reuso de código, etc. 


TEMPO DE DESENVOLVIMENTO 


A última reclamação importante é que o tempo de 
desenvolvimento torna-se maior com o uso de C++. Afinal, 
a análise e a programação orientadas para objeto são mais 
complexas qué o convencional, e devem demorar mais. 

Outro caso de comparação entre quantidades distintas. 
Feche os olhos e pense no software mais avançado que você 
conheçe. (Agora abra os olhos, para continuar a ler o artigo.) 
Parece evidente que este software, em termos de projeto e 
codificação, será extremamente sofisticado -quer utilizemos 
POO ou não! Se os softwares modernos estão ficando cada 
vez mais complicados, isto deve-se aos pesquisadores que 
não páramdecriarnovidades, e à evolução dos equipamentos 
e do mercado que passaram a suportar e exigir produtos 
deste nível. As linguagens de programação apenas 
acompanham esta “escalada da complexidade” - lhe dão 
sustentação, mas não a impulsionam sozinhas. Pelo 
contrário, o uso de linguagens modemas, POO, como C++, 
torna mais fácil e rápida (está bem: menos difícil e lenta) a 
implementação de cada nova tecnologia ultra-hiper-máx- 
overmega-super-complicada que aparece a cada semana! 

Um dos objetivos da revolução da programação orientada 
para objeto é inaugurar uma nova era de produtividade em 
software. Vejamos a idéia conhecida como “Software CI 
(literalmente, Circuito Integrado de Software). Ao montarmos 
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umcircuito eletrônico, não precisamos construircomponentes 
elementares como portas lógicas, memória, ou resistores. 
Apenas selecionamos os componentes com as 
características adequadas: família lógica, resistência elétrica, 
etc. Estes componentes são disponíveis comercialmente a 
um baixíssimo custo, dada sua larga utilização. São pequenos, 
com os detalhes protegidos por carapaças de plástico: são 
padronizados, não incomodam e funcionam direito. Não é 
preciso saber como funcionam intemamente, qual é o 
fabricante ou outros detalhes: basta enfiar na placa e ir 
usando. Graças a essa filosofia, a moderna indústria 
eletrônica alcançou um padrão incomparável de 
produtividade. 

A idéia principal da POO é a criação de um mercado de 
Software Cls. Um Soft-Cl pode ser desde um único objeto (ou 
classe), até uma enorme e complexa biblioteca de classes 
com uma finalidade comum. Ao programar com um SoftCl 
bem projetado, precisamos conhecer apenas sua interface 
(dados e métodos públicos) e não precisamos nos preocupar 
com sua implementação ou comportamento interno. Serão, 
sempre que possível, totalmente portáveis, e relativamente 
padronizados. Como tempo e a popularização das linguagens 
orientadas para objeto, o mercado será inundado por 
empresas vendendo SoftCls. Quando você precisar, digamos, 
implementar comunicação serial num programa, você 
simplesmente comprará a biblioteca de classes “Comm++ 
2.0” da GreenLeaf, da mesma forma como, quando precisa 
de conversão digital/analógica de 8 bits num circuito, você 
apenas compra um CI “AD558” da Analog Devices. 

O que é mais interessante: você mesmo poderá construir 
seus próprios Soft-Cls, tão bons quanto os comerciais (o que 
na eletrônica nem sempre é possível, devido aos caríssimos 
equipamentos necessários). No momento em que 
escrevemos meio quilômetro de algoritmos de grafos para 
alguma aplicação, custa apenas um pouco mais de esforço 
fazer este trabalho com uma certa metodologia que nos 
permita reaproveitar facilmente aquele trabalho em futuros 
projetos. (Como brinde, além de vender nosso soft como um 
todo, podemos ganhar mais dinheiro vendendo alguns 
pedaços de seu fonte. Vide o exemplo Turbo Vision da 
Borland - após desenvolver uma sofisticada interface de 
usuário para seus próprios programas, a empresa passou 
a vendêla como um produto à parte - custo zero de 
desenvolvimento.) 

O mercado de Software Cls já existe; ainda não é muito 
grande em variedade de produtos disponíveis, mas tem 
crescido com uma grande velocidade. Por sinal, os traços 
que já podemos distinguir deste mercado dedicam-se quase 
exclusivamente ao C++... 


CONCLUSÃO 


Obsolescência é uma situação perigosa em qualquer 
atividade, principalmente na informática. Quem der uma 
olhada nas páginas publicitárias das revistas especializadas 
na sua área predileta poderá facilmente constatar a 
esmagadora presença do qualificativo “Orientado para Objeto” 
e do sufixo “++” entre os lançamentos mais recentes, desde 
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produtos de desenvolvimento até aplicações para o usuário 
leigo em programação. Se você simplesmente não simpatiza 
com a POO, por enquanto está tudo bem. Em pouco tempo, 
porém, você corre o risco de se encontrar na mesma 
situação de quem não evoluiu para a programação 
estruturada: Obrigado a trabalhar com informações e 
ferramentas obsoletas, pois nada de novo é produzido para 
sua linguagem/metodologia antiquada. Não posso afirmar 
que isto irá acontecer, mas a tendência é forte demais para 
ser ignorada. Há poucos anos a Programação Orientada 
para Objeto não passava de mais uma técnica misteriosa 
nas mãos de pesquisadores e visionários como o pessoal 
da AT&T e NeXT: Hoje, não se fala em outra coisa. Em algum 
tempo, aPÕO poderá não ser mais uma questão de escolha. 

Para quem trabalha atualmente com C (ou outras 
linguagens procedurais da mesma família), o C++ é 
provavelmente o caminho mais recomendável. Se você quer 
bons motivos para se dar ao trabalho de aprender o C++, 
estes motivos podem ser encontrados emliteratura específica 
sobre o C++ ou, melhor ainda, em livros introdutórios, 
independentes de linguagem, sobre Programação Orientada 
para Objetos. Como muito já foi escrito neste sentido, me 
decidi por outra abordagem: Se você tinha “bons motivos” 
para não aprender e usar o C++, espero ter sido útil em livrá- 
lo da maior parte deles. 
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TEL.: (011)256-2544 + FAX: (011)259-8430 + BBS (011)257-1528 








CRS 860.00 - A VISTA 
CRS 1120.00 - CARTÃO 







LL OF THE JUNGLE 8 (VGA) JOGO DE ACAO 
COMMANDER KEEN V (EGA) AVENTURA ESPAGIAL 


F-TTTA TUTOR (VGA) LIÇÕES DE VOO NO CACA F117 
COLLECTIONVIGA) COLETANIA DE TETRIS 


LEMBINOS E TRIBES (VGAW) JOGO DE INTELIGENCIA RETURN OF FHANTOM (VGAG96) ADV. GRAFICO ANIMADO 
ACTION SPORT SOCCER (VGAM) JOGO DE FUTEBOL SHADOW CF COMET (VOA MICO) AIM po 
INACREDIBLE MACHINE (VGA) JOGO DE INTELIGENCIA EPIC (VGA MWI3OGIAMb) JOGO DE SIMUL ESPACIAL 
NCAA JOGO DE BASKETBALL SYNDICATE (VGA G65/44b) JOGO DE ACAO (OTIMOR 
CASRE B(YGAVOM JOGO DE ESTRATEGIA FENG WORLD (VGA) ADM. 
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DAUOHTER OF THE SERPENTS AN. BUZZALDRIN RACE INTO SPACE SMUL. ESPACIAL 
QUEST FOR GLORY ! (EGAM) ADV. GRAFICO MLCPRINATEEA (VONSOUGA) 
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JOGOS WINDOWS 
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JOBS 12 DO 
J0S74 01 DO 
JOS 02 HD 
JOS 03 HD 
JOSTT 03 HD 
JOS 01 HD 
JUSTO 05 HD 
JOB 01 HD 
Joss! 01 HO 
JOB 01 DU 
JOBS 01 DO 
JOBsa 01 DO 
JOBS (3 HO 
Jos 01 HO 
JOSS 03 HO 
JOS0 02 HD 
JOSS 01 DO 
JOsoo 01 DO 
JOSO! 01 DO 
JOSO 02 DO 
JOS12 0% HD 
JOGO 01 HD 
JOS 03 DO 
JONSA 04 HO 
Jos 02 DO 
JOSSO 03 HO 
JOS Ge HD 
JON 02 HD 
JOSS 08 HD AMAZON 
JOGA 05 HO 
JUNTE GE HO 
JOSS 01 HD 
JOS? 06 HD 
JOS 03 HD 
JOIA 08 HD 
JONTO 03 HO 
JOSS! 04 HD 
JOS 05 HO 
JOB 01 HO 
JOSSO 00 HD 
dONOO 01 HD 
JOS 09 HD 
JOTI2 (3 MD 
JOTI3 04 HD 
JOMA 00 HD 
JOMS 10 HD 
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TIS 04 HO 
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CHALLENGE OF FREALMS (VGA) ADV. GRAFICO EM RPG" COD DKTP NOME DESCRICAO PIVEL (VGA 
01 HO PUSH OVER (VGAM) JOGO DE JOB1T 02 HO ATC. POR WINDOWS (4) SMUL. DE TRAFEGO AEREO CARRIERS 
03 HD FRONT PAGE (VGA) 40061 01 HO BATTLE CHESS POR WINDOWS JOGO DE PACO 
=” o STAR CONTROL E (EAN) JOGO DE ACAO ESPACIAL JOGOS 01 HD CASTLE FOR WINDOWS JOGO DE ESTRATEGIA 1:15 STRIKE CAGLE 309 SM.DE AVIÃO OTIMO (VGA) 
CRIEEPERS (VGA) JOGO DE INTELIGENCIA 0877 01 HD CMIO0O FOR WINDOWS JOGO DE XADREZ (308 WVGA) CONMANCHE SMA. DE HELICOPTERO 
03 HD AR E (W) JOGO DE SIMUL AFREA JOSS? 01 HD Crostmori For Windows (24h) Palenras Cruzadas 
JOBAA 03 HD STRIKE COMMANDER SPEECH Vozes p/o Sue Commander JOS Ot DO DAMAS POR VANDOWS JOGO DE DAMAS PY AGE 
JOBAS 03 HD FLASHBACK (VGAM) JOGO DE AV JOZTT 01 HO COLLECTION Pr WINDOWS JOGOS PARA WINDOWS LEGO 
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Jos es ea CHESSMANIAG 5 BILIONAND 1 JOGO DE XADREZ (O TIMON) JOSTO 01 HD GAME PACK | FOR WANDO RES JOGOS Pr AMB. WINDOWS smaPsons 
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pos pedi read (VQNW) JON CE HO GAME RACK IV POR WANDOWS JOGOS Pr AMB. WINDOWS DARK SEED 
JOSS? 04 HO MECEDUP PARY RAR algm dat O PO BIO 
OR ESA e JOBIt 08 HD MONOPOLY POR WANDOVES (W) TIPO BCO IMOBLARIO CARE 
JOSS 7 DD CIBERNETIC RANGER JOGO DE ACAO ESPACIAL JOTT3 03 HD MIQOLE JOGO DE GOLF Masms 
peca 06 HO DAYS OF THE (VGAW ADN, GRAFICO ANIMADO JOSS 02 HO PINHAL FOR WINDOW Pinball. (TIMON) REX 
pesei = FALLOUT JOGO EST E o sr ul ash pode RATED DUNE 
JONST 01 HD KEN'S pa pitadas ada faça CIDADE 
JONOS 01 HD MEGATRON EMLABRNTO = edha ne pese SIMUL DA TERRA ret 
o Ma (VOA) JOTS? 01 HD SIMEARTH FOR WINDOWS (306) DE DA 
promo DREAMS (VGA) JOGO DE PINBALL JOGOS 01 HD STELLAR POR WINDOWS (VGA) JOGO DE ESTRATEGIA or 
em dt DO FM JOGO DE JOSS 01 DO SYMANTEC GAMES (WINDOWS) JOGO DE INTELIGENCIA 
JOGO DE BATALHA ESPACIAL JO19S 01 DO TETRES FOR WINDOWS TETAE Pi WINDOWS 
JOBES 03 HD MANTIS SPEECH PACK VOZES PARA O JOGO MANTIS JOBS 01 DO WANCHESS FOR WINDOWS JOGO DE XADREZ ULTIMA 
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Visual Basic - Parte 2 


Neste capítulo você aprende a criar um aplicativo, o Projeto 


Tabuadal. 


Ricardo Flores 


Você deseja criar um aplicativo para um Pentelho 
(usuário) aprender tabuada de multiplicação conforme 
modelo. O Pentelho pode digitar um valor na 1º caixa, 
teclar <Tab> mudando para a 22 caixa e digitar outro 
valor. Se teclar <Enter> ou clicar o botão = o resultado 
será mostrado. Clicando o botão Limpa Tudo todos os 
valores serão apagados. 


TD] ãz 
Ema Reed Leto) | 


és 









INICIANDO UM NOVO PROJETO 


Menu File * New Project (Para iniciar um novo. 


projeto.) 
Reposicione e dimensione o Form1 com 7095 twips 
de largura x 1575 twips de altura 
Encontre e mude a propriedade Caption do objeto 
Formi. para Tabuada 
Clique o botão “Gravar Projeto Corrente” e digite: 
TABUADA1 (Para nome do formulário) * OK 
TABUADAL (Para nome do projeto) * OK 


CRIANDO A INTERFACE COM O USUÁRIO 


Caixa de Texto (Aquela com 10.25) 

Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto (O objeto 
Text1 é criado no tamanho padrão pelo VB, no centro do 
formulário.) 

Encontre e mude a propriedade Name do objeto 
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TextZ para Nr 

Encontre e apague o valor da propriedade Text do 
objeto cujo nome agora é Nr1 

Reposicione o objeto Nr1 conforme modelo acima 

Rótulo x 

Duplo clique na ferramenta Rótulo (O objeto Label1 
é criado no tamanho padrão pelo VB, no centro do 
formulário.) 

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto 
Labeli para xRedimensione e reposicione o objeto 
Label1 conforme modelo acima 

Caixa de Texto (Aquela com 2) 

Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto (O objeto 
Text1 é criado no tamanho padrão pelo VB, no centro do 
formulário.) 

Encontre e mude a propriedade Name do objeto 
Text1 para Nr2 

Encontre e apague o valor da propriedade Text do 
objeto cujo nome agora é Nr2 

Reposicione o objeto Nr2 conforme modelo acima 

Clique o botão “Gravar Projeto Corrente” 

Botão de Comando (Botão =) 

Duplo clique na ferramenta Botão de Comando 

Encontre e mude a propriedade Name do objeto 
Command para botlgual 

Encontre e mude a propriedade Caption do objeto 
cujo nome agora é botigual para = 

Redimensione e reposicione o objeto botlgual 
conforme modelo . 

Caixa de Texto (Aquela com 20.5) | 

Duplo clique na ferramenta Caixa de Texto 

Encontre e mude a propriedade Name do objeto 
Text1. para Resultado 

Encontre e apague o valor da propriedade Text do 
objeto cujo nome agora é Resultado 





Reposicione o objeto Resultado conforme modelo 

Clique o botão “Gravar Projeto Corrente” 

Botão de Comando Limpa Tudo 

Duplo clique na ferramenta Botão de Comando 

Encontre e mude a propriedade Name do Com- 
mandZ para botLimpar 

Encontre e mude a propriedade Caption do botLimpar 
para Limpa Tudo 

Reposicione o objeto botLimpar conforme modelo 

lique o botão “Gravar Projeto Corrente” 


Propriedade TabStop 

Sabemos que no ambiente Windows é comum mudar 
o foco entre os controles de um Quadro de Diâlogo 
teclando <Tab>. Não desejamos que o Pentelho tenha 
acesso a Caixa Resultado através da tecla <Tab>. 

Clique o objeto Resultado (Osredimensionadores 
demonstram que ele estã ativado.) 

Encontre e mude a propriedade TabStop desse 
objeto para False [= Falso) 

Clique o botão “Gravar Projeto Corrente” 


Propriedade Default do Botão de Comando 

O Pentelho quer obter o resultado clicando o botão 
= ou teclando <Enter>. Se a propriedade Default de um 
botão de comando for estabelecida para True [= 
Verdadeiro] o VB chamará o evento Click sempre que 
<Enter> for teclada. A propriedade Default dos demais 
botões de comando serão ajustadas pelo VB para 
False. 

Clique o objeto botlgual 

Encontre e mude a propriedade Default desse objeto 
para True (Note que o botigual terá um contorno mais 
grosso em preto.) N Clique o botão “Gravar Projeto 
Corrente” 

Clique o botão “Roda (executa) um Projeto” na Barra 
de Ferramentas. (Nada ocorrerá, pois ainda não 
escrevemos o código de ligação dos objetos.) 

Clique o botão “Termina Execução” 


Escrevendo o Código Basic para o Objeto botlgual 

Duplo clique no objeto botlgual que está no formulário 
(O VB escreverá o gabarito:) 

Sub botlgual. Click () 


End Sub 
Nosso projeto permitirã a operação de números 

com ponto flutuante o que nos levará a declarar [= Dim) 
duas variáveis cujos nomes serão Valor1 e Valor2 como 
[= Às] Single. 

Os dados digitados pelo Pentelho nas Caixas de 
Texto Nr1. e Nr2 terão que ser convertidos em valores 
[= Val] e guardados nas variáveis Valor1 e Valor2. 


O produto de Valori * Valor2 será convertido em 
string [= Str$] e será atribuído à propriedade Text da 
Caixa de Texto Resultado. 

Isto posto, complete este procedimento: 

Sub botlgual Click () 

Dim Valori As Single 

Dim Valor2 As Single 

Valor1 = Val(Nri.Text) 

Valor2 = Val(Nr2.Text) 

Resultado. Text = Str$(Valor1 * Valor2) 

End Sub 

Clique o botão “Gravar Projeto Corrente” 

Clique o botão “Roda (executa) um Projeto” na Barra 
de Ferramentas N Tecle <Tab> várias vezes (Note que 
o foco não atinge a caixa Resultado.) N Digite vários 
valores nas Caixas de Texto e clique o Botão = 
Clicando o botão Limpa Tudo nada ocorrerá 

Clique o botão “Termina Execução” 


ESCREVENDO O CÓDIGO BASIC PARA O 
OBJETO BOTLIMPAR 


Duplo clique no objeto botLimpar que está no 
formulário (O VB escreverá o gabarito:)Sub 
botLimpar. Click () 


End Sub 

Limpamos os dados das Caixas de Texto, atribuindo 
uma string vazia (duas aspas sem espaço entre elas) 
à propriedade Text desses objetos. 

Finalmente devolvemos o foco à Caixa de Texto Nr1. 

Isto posto, complete este procedimento: 

Sub botLimpar Click () 

Resultado. Text = “” 

Nrl.Text = “” Nr2. Text = 

Nri.SetFocus 

End Sub 

Clique o botão “Gravar Projeto Corrente” 

Clique o botão “Roda (executa) um Projeto” na Barra 
de Ferramentas N Digite vários valores nas Caixas de 
Texto e clique o Botão = N Clique o botão Limpa Tudo 

Clique o botão “Maximizar” 

Observe que neste projeto não hã sentido em 
mantermos uma janela plena. 

Clique o botão “Termina Execução” 


Propriedade BorderStyle [= Estilo de Borda] 

Os valores dessa propriedade são os seguintes: O - 
None [= Nenhuma Borda]; 1 - Fixed Single [= Fixa 
Simples]; 2 - Sizable [= Redimensionável, que é o 
padrão] e 3 - Fixed Double [= Fixa Dupla] 

Clique o objeto Formulário N Encontre e mude a 
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propriedade BorderStyle desse objeto para 1 - Fixed 
Single (O efeito só aparecerá em tempo de execução.) 
Clique o botão “Gravar Projeto Corrente” 


Propriedade MaxButton e MinButton 

Com valores True os botões maximizar e minimizar, 
bem como, esses mesmos recursos no Menu de 
Controle do formulário, estarão habilitados. 

Encontre e mude as propriedades MaxButton e 
MinButton do objeto formulário para False (O efeito só 
aparecerá em tempo de execução.) 

Clique o botão “Gravar Projeto Corrente” 

- Rode o projeto * Observe a aparência e o 
comportamento do formulário. 

Clique o botão “Termina Execução” 


REMOVENDO ARQUIVOS DESNECESSÁRIOS 


Na Janela de Projeto encontramos vários arquivos 
com a extensão VBX. Tais arquivos contêm objetos de 
controle e outros recursos para o VB, desenvolvidos por 
terceiros ou pela Microsoft, que não usamos no projeto 
corrente, portanto vamos removêlos. 

Redimensione a Janela de Projeto de forma que você 
veja todos os arquivos VBX 

Ative o THREED.VBX N Menu File * Remove File 

Ative o SPIN.VBX * Menu File * Remove File (Remova 
todos os arquivos VBX.) 

Clique o botão “Gravar Projeto Corrente” 


ESCOLHENDO UM ÍCONE PARA O APLICATIVO 
(PROPRIEDADE ICON) 


Clique o objeto Formulário N Encontre e clique a 
propriedade Icon desse objeto 
NaCaixa de Valor da Janelade Propriedades aparecerá 
um botão com reticências. 
Clique o botão com reticências para o Quadro de 
Diálogo Carregar Ícone surgir: 
Load Icon 
Directories: 
c:tvbticonstelements 


List Files of Type: 


Duplo Clique no diretório: 
VB 


Drives: 


c: ricardo E 





icons 
elements 
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Clique o ar-quivo earth.ico 

OK 

Dessa forma você associou este ícone ao formulário 
corrente. 

Quando você instalou o VB, o programa de instalação 
copiou para o subdiretório NVBNCONS vários ícones 
divididos nas categorias: arrastar e depositar [= 
DragDrop]; bandeiras [= Flags]; correspondência [= 
Mail]; computador [= Computer]; comunicação [= Com- 
munication]; diversos [= Misceliany]; elementos [= 
Elements]; escrita [= Writing]; escritório [= Office); 
industria [= Industry]; setas [= Arrows] e sinais de 
trânsito [= Traffic). 

Clique o botão “Gravar Projeto Corrente” 


CRIANDO UM ARQUIVO EXECUTÁVEL 


Menu File * Make EXE File... 


Make EXE File 
Application Title: 


TABUADAI 
Icon: O 


* Vselcon From: 


File Name: Duectones: 


Ever asO2rab 


BB ur 
Dvd 
Prasztad! 





Driyes: 





Neste Quadro de Diálogo você poderá alterar: 

- o nome: TABUADAL.EXE 

-0 subdiretório onde serágravado: C:NVBNASOZTAB1 

- O título desse aplicativo: TABUADA1 (Este título é 
aquele que será apresentado no Gerenciador de 
Programas, abaixo do ícone.) 

-Oicone principal, caso seu projeto tenha mais de um 
formulário associado a outros ícones. 

OK 


Importante: 

O arquivo executável TABUADA1.EXE rodará 
normalmente em um micro que não possui o VB 
instalado, desde que o arquivo VBRUN200.DLL seja 
copiado para o subdiretório C:NWINDOWSNSYSTEM. Se 
um projeto desenvolvido por você usar arquivos VBX, 
tais arquivos também deverão ser copiados para o 
subdiretório C:NWINDOWSNSYSTEM caso o usuário 
não possua o VB completo instalado no disco rígido. 

Até a próxima. 


RICARDO FLORES é Diretor da Audit System, 
E auditor formado em administração e ciências 
conatábeis, criou um método próprio em 


treinamento em DOS, Lotus, Clipper, etc. 








MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT 

Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/386/486. Fácil instalação e baixo 
consumo. Acompanha manual de instalação e operação, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado 
pela Telesp. : 


MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO P/ PC/XT/AT E LAPTOP 


Portátil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepção, transmisão 
e alimentação. Compatível com PC/XT/AT e portáteis. . 


PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC 

Placa para utlização de TV em cores como monitor padrão CGA em cores para PC/XT/AT. Conecta em qualquer slot interno 
do PC, usa o sinal da controladora CGA e gera sinal com padrão PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser 
ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e vídeo composto para televisores que possuem essa entrada de monitor, 
e video cassete, ideal para criação de aberturas e encerramentos, edição de gravações de video via computador, legenda, 
etc. 


CENTRAL DE FORÇAIFILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR 


Distribuidor de alimentação com 5 saídas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuais, chave geral, filtro 
eliminador de interferências e RF, filtro eliminador de picos e surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, proteção 
contra descargas atmosféricas (raios) na rede elétrica. Possui fusível externo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho 
idêntico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espaço e 
eliminação dos fios espalhados pelo chão. Disponível na cor bege. 


CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR 

Identica ao modelo acima, inclusive dimensões, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes 
ou watts), permite que a tensão de entrada caia até 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 110 Volts. Sistemas de 
compensação de voltagem via circuito magnético, o que proporciona compensação de voltagem com ausência de picos de 
comutaçao na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais. 





DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 


DATAGAME ELETRÔNICA LTDA 
FONES: toy 5700-7471 e 574-8990 
EVENDAS 


A.B.C.D. SAO PAULO 


ENTERPOINT FONE: (011) 443-2421 AUTRONIC FONE: (011) 914-4454 
CAMPINAS BENI FONE: (011) 570-1555 
Suplitec FONE: (0192) 53-5533 QUINTAL & ARAUJO FONE: (011) 942-8212 
RIO DE JANEIRO SELEDATA FONE: (011) 530-1958 
UNIVERSAL RJ | FONE: (021) 577-5356 SINDAPIS FONE: (011) 574-0655 
MOGI DAS CRUZES SISTAL FONE: (011) 542-3011 
MICRO FREQUENCY INF. FONE: (011) 469-8929 SYSMODEM FONE: (011) 217-4410 


SANTOS TECNOCOMP FONE: (011) 941-1/746 
MICRO LÓGICA FONE: (0132) 22-/394 MULTIMIDIA FONE: (011) 477-4740 
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TUDO SOBRE WINCHESTER 


Neste artigo veremos todos os detalhes técnicos a respeito da 
instalação de discos WINCHESTER (ou Disco Rígido) 


Laércio Vasconcelos 
FS e 


Nesta série especial, apresentaremos “receita” para 
instalar um WINCHESTER IDE em um AT equipado com uma placa 
IDEPLUS, que é a configuração usada atualmente por mais de 90% 
dos usuários. Se a receita não funcionar, você não terá escapatória: 
terá que ler todo este artigo. Para computadores XT e para 
WINCHESTER de outros tipos além do IDE, também seránecessário 
ler todo o artigo. Mesmo que você use essas instruções resumidas 
para instalar um WINCHESTER IDE emseuaAT, é muito aconselhável 
ler todo o artigo, mesmo depois da instalação. Aí vai a receita: 


1) Você deverá estar de posse do WINCHESTER, seu manual e 
do FRAME, caso seu gabinete não possua local próprio para a 
instalação de um WINCHESTER co-mo o seu. Atualmente a maioria 
dos gabinetes possui local próprio para instalação de um WINCHES- 
TER de 314”, que é o tamanho mais comum. 


2) O WINCHESTER possui um conector onde será encaixado o 
cabo FLAT. Localize no manual do WINCHESTER a indicação do 
PINO 1 deste conector, que deve coincidir com o fio vermelho do 
cabo FLAT. 


3) Localize no manual as características do seu WINCHESTER 
que deverão ser definidas no SETUP CMOS: Número de cilindros 
(CYLN), número de cabeças (HEADS), número de setores (SEC- 
TORS), pré-compensação (WPCOM) e zona de estacionamento das 
cabeças (LZONE). Se os parâmetros WPCOM e LZONE não estiverem 
indicados no seu manual, não se preocupe, pois isto significa que 
essas informações não são necessárias para o funcionamento do 
seu WINCHESTER. Por exemplo, o manual dos WINCHESTERS 
SEAGATE modelos ST3096A/ST3120A/ST3144A (um único 
manual para três modelos de WINCHES-TER) traz a seguinte tabela: 


MODEL FORMAITED MBYTES CYL HEADS SECTORS CMOS MBYTES 
ST3096A 89.1 1024 40 17 85.0 
ST3120A 106. 1024 12 17 102.0 
ST3144A 130.7 1001 15 17 124.6 


4) Desligue o computador e abra o seu gabinete. Não esqueça 
também de des-carregar a eletricidade estática do seu corpo. 
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5) Conecte uma extremidade do cabo flat IDE no WINCHESTER, 
prestando muita atenção na posição do pino 1, que deve coincidir 
com o fio vermelho do cabo. 

6) Conecte a outra extremidade do cabo flat IDE na placa 
IDEPLUS, prestando atenção na posição do pino 1 na placa, que 
deve coincidir com o fio vermelho. Verifique se o encaixe ficou 
correto, tanto na placa IDEPLUS quanto no WIN-CHESTER. Se seu 
cabo flat possui um terceiro conector no seu centro, não o use, pois 
é reservado para ainstalação de um segundo WINCHESTER IDE. Em 
sistemas com um único WINCHESTER IDE instalado, este deve ser 
conectado na extremidade do cabo flat. 

7) Aparafuse o WINCHESTER IDE no gabinete, usando o FRAME 
caso seja necessário. 

8) Conecte o WINCHESTER na fonte de alimentação. 

9) Verifique se a placa IDEPLUS não foi acidentalmente 
desconectada nessa operação. 

10) Ligue o computador, que deverá estar funcionando 
normalmente e contando a memória. Se o computador permanecer 
inativo e nada aparecer natela, é provável que o cabo flat tenhasido 
ligado de forma invertida. 

11) Ative o SETUP CMOS e defina as características do WIN- 
CHESTER: CYLN, HEAD, SECT, WPCOM e LZONE. Se seu manual 
não traz os valores de WPCOM e LZONE, use para ambos o valor 
65535. 

12) “Salve o SETUP” e a seguir pressione a tecla RESET do 
painel do gabinete. 

13) Coloque um disquete de BOOT no drive “A”. Nesse momento 
o BOOT não poderá ser efetuado pelo WINCHESTER, pois ainda não 
estará pronto para operar. 

14) Se for mostrada uma mensagem como: 


NO ROM BASIC 
SYSTEM HALTED 


Significa que o computador não conseguiu executar o BUOT pelo 
drive “A”. Verifique se no seu SETUP existe o ítem “SYSTEM BOOT 
UP SEQUENCE”, que tem as opções “A: C:” e “C: A:”. Coloque na 
opção “A: C:” e o BOOT poderá ser executado pelo drive “A”. 

15) Se for mostrada uma mensagem como: 


HDD CONTROLLER FAILURE 
PRESS <F1> TO CONTINUE 


Significa que o computador não conseguiu acessar o WINCHES- 
TER. Isso pode ocorrer por várias razões: 


a) SETUP “acelerado”. Algum tem do SETUP deve estar fazendo 
o computador operar em umavelocidade exageradamente alta. Use 
as informações sobre SETUP, presentes nos artigos publicados nos 
números 129, 130 e 131 desta revista, para desfazer todas as 
opções que resultam em aumento de velocidade. Desative o 
TURBO. Se depois disso tudo a mensagem de erro persistir, 
significa que o problema não está no SETUP. Se o problema for 
solucionado você deve prosseguir com a instalação e ao terminar, 
tentar recolocar aos poucos o SETUP como estava antes, até 
descobrir qual era o ítem do SETUP que impedia o correto 
funcionamento do WINCHESTER. 


b) As informações sobre número de cabeças, setores e cilindros 
podem estar erradas. 


c) Os STRAPS de seu WINCHESTER podem estar errados. Todo 
WINCHESTER IDE possui dois STRAPS. Um deles chama-se “MAS- 
TER/SLAVE” e outro se chama “SLAVE PRESENT". O “MASTER/ 
SLAVE” deve ser configurado na opção “MASTER” e o “SLAVE 
PRESENT” deve estar desabilitado. As informações para realizar 
esse estrapeamento são encontradas no manual do seu WINCHES- 
TER. 


d) O cabo flat pode estar mal encaixado 


e) A placa IDEPLUS pode estar defeituosa ou sua interface IDE 
pode estar desa-bilitada. Cheque no manual da IDEPLUS. Tente 
conseguir uma outra IDEPLUS previamente testada. 


f) OWINCHESTER pode estar defeituoso. Contacteseu fornecedor 
para ortentálo, testar o WINCHESTER ou peaied a troca caso 
realmente exista um defeito. 

16) Você deverá ter no seu disquete de BOOT os programas 
FORMAT.COM e FDISK.EXE, que são utilitários que fazem parte do 
MS-DOS. Podem ser conseguidos a partir de qualquer computador 
que já possua o MS-DOS instalado, desde que se trate da mesma 
versão que você pretende instalar. 

17) Uma vez executado o BOOT por este disquete, execute o 
programa FDISK, que irá lhe fazer algumas perguntas. Responda 
simplesmente teclando ENTER a cada pergunta que o FDISK faz. 

18) Depois de teclar ENTER 4 vezes, o FDISK terminará seu 
trabalho e será exe-cutado automaticamente um novo BOOT pelo 
disquete. Use então o comando: 

FORMAT C:/S 

19) Quando terminar, retire o disquete do drive “A” e execute um 
novo BOOT, que desta vez, será realizado através do WINCHESTER. 

20) Crie no WINCHESTER um diretório C:ADOS e copie os 
utilitários do MS-DOS, que podem ser obtidos de um outrocomputador 
que já possua o MS-DOS instalado. 


Os passos 16, 17, 18, 19 e 20 são o que chamamos de 
INSTALAÇÃO MANUAL. É feita quando o usuário não possui os 
discos originais do MS-DOS, distribuídos pela MICROSOFT. Quando 
a instalação é feita pelos discos da MICROSOFT, um programa de 
instalação automática chamado “SETUP” (Não tem nenhuma 
relação como SETUP CMOS do AT) realiza todo o trabalho do FDISK, 
do FORMAT e a gravação dos utilitários do MS-DOS. 


O WINCHESTER 


À menos que o usuário pretenda utilizar apenas softwares 
antigos, do início dos anos 80 (uma prática nada recomendável) o 


disco WINCHESTER é um periférico obrigatório nos PCs. É um disco 
de alta capacidade, muito maior que a dos disquetes, e também 
muito mais rápido. O WINCHESTER pode ser chamado de vários 
nomes: 


WINCHESTER 
fixed disk (disco fixo) 


HD = hard disk (disco rígido) 
HDD= hard disk drive (drive de disco rígido) 


A palavra “WINCHESTER” originalmente significa um tipo de 
espingarda de caça. O nome correto do “disco WINCHESTER” é 
“HARD DISK”. Ocorre que o HARD DISK foi desenvolvido pela IBM. 
Todos os projetos desenvolvidos pela IBM recebem um nome 
código. Alguém sugeriu na época dar o nome ao projeto de “projeto 
WINCHESTER”. 

Nessa época, WINCHESTER realmente significava um tipo de 
espingarda. O nome “WINCHESTER” passou a ser usado como um 
apelido do disco. Hoje em dia muita gente nem sabe que existe uma 
espingarda chamada WINCHESTER, mas sabe que no computador 
existe uma “peça” chamada WINCHESTER, onde ficam armazenados 
muitos dados. Até em novelas o WINCHESTER do computador já foi 
citado. 

Há alguns anos atrás os discos WINCHESTER eram um luxo. Seu 
custo era muito alto e todos os programas podiam operar 
perfeitamente a partir de disquetes. Com a queda do custo de 
produção, o disco WINCHESTER diminuiu em preço, tamanho e 
consumo de energia. Aumentou em capacidade e em confiabilidade. 
Façamos uma pequena comparação entre preços de junho de 1984 
e abril de 1993: 


JUN/84 (U.SA.) ABR/93(U.SA.) 


Drive 514” 
Winchester 


$ 230 (360 kB) $40 (1.2 MB) 
$ 1899 (20 MB) $ 270 (125 MB) 


Observe como os preços diminuíram. Na verdade a diminuição é 
ainda mais acentuada quando consideramos a inflação do dólar e o 
fato da capacidade ter aumentado. Atualmente o WINCHESTER é 
considerado tão obrigatório em um computador como era um drive 
em 1984. 

Os fabricantes de software passaram a desenvolver programas 
maiores que ocupam muito espaço de armazenamento em disco e 
obrigatoriamente necessitam de WINCHESTER. Os softwares atuais 
possuem muitos “MENUS”, muitas telas de “HELP”, muitas 
bibliotecas e arquivos de configuração. Tudo isso faz com que seja 
inviável sua utilização a partir de disquetes. Por essa razão, hoje em 
dia, um PC sem WINCHESTER é praticamente inútil. 

Enquanto os disquetes possuem uma capacidade de 
armazenamento variando entre 360 kB e 1.44 MB, o WINCHESTER 
armazenaentre 21 Mbytes e 4 Gigabytes. Para conseguir armazenar 
mais dados, a chamada “tecnologia WINCHESTER” utiliza vários 
recursos. Um deles é diminuir o tamanho da cabeça de leitura e 
gravação, o que faz com que os bits possam ficar mais juntos .Outro 
recurso utilizado é que a cabeça de leitura e gravação fica muito 
próxima da superficie do disco, o que toma possível gravar os bits 
mais juntos ainda. 

A figura 1 compara a distância entre a cabeça e o disco com o 
tamanho de alguns corpos minúsculos como partículas de fumaça, 
uma impressão digital, uma partícula de poeira e o diâmetro de um 
fio de cabelo. Observe que qualquer uma dessas partículas é para 
o WINCHESTER como se fosse um grande “pedregulho”. Se uma 
partícula de poeira por exemplo atinge a superfície do disco, é 
“atropelada” pela cabeça de leitura e gravação do disco WINCHES- 
TER e faz com que a superfície magnética seja arranhada. Por essa 
razão os discos WINCHESTER são fechados em um invólucro que 
impede a entrada de qualquer tipo de impureza. 
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Diâmetro de um 
fio de cabelo 


Superficie 


e gravação 
e cê do disco 


Partícula de 


CNTÊ 


PRATO DO WINCHESTER 


Distância entre a cabeça e a superfície magnética 


fig 1. - distância entre a superfície do disco WINCHESTER e a 
cabeça de leitura e gravação comparada com alguns tipos de 
partículas 


Os discos WINCHESTER são montados em salas especiais 
chamadas de “salas limpas”. São salas em que o ar foi purificado 
até a eliminação completa de todas as partículas maiores que 10 
milionésimos de milímetro. As pessoas ficam vestidas como 
médicos em uma sala de cirurgia. Usam sapatos especiais, 
aventais e máscaras para filtrar a umidade expelida na respiração. 
A figura 2 mostra um disco WINCHESTER aberto. Podem ser vistos 
omotor, os “pratos” (discos de alumínio, vidro ou cerâmica especial 
recobertos por uma camada magnética) e as cabeças de leitura e 
gravação. O disco mostrado possui dois pratos mas existem discos 
com até 8 pratos. 

Afigura 3 mostra de forma simplificada um WINCHESTER 
com 4 pratos e 6 cabeças. As cabeças ficam acopladas a um braço 
mecânico acionado por um motor. À operação de mover as cabeças 
para uma determinada trilha é chamada de POSICIONAMENTO ou 
“SEEK”. As cabeças são mecanicamente acopladas entre si e 
sempre se movem juntas. 

Cada superfície do WINCHESTER é dividida em trilhas 
(TRACKS) e cada trilha é dividida em setores (SECTORS). A figura 
4 ilustra de forma simplificada como é feita essa divisão. No 
WINCHESTER real o número de trilhas é muito grande. Amaioriados 
discos WINCHESTER possui em cada superfície um número de 
trilhas entre 500 e 1200. O número de setores também pode 
. assumir vários valores, como por exemplo, 17,26, 34,54 eaté 72. 

Um outro conceito importante no disco WINCHESTER é o 
“CILINDRO”. Um cilindro é um conjunto de trilhas iguais em 
superfícies diferentes, como mostra a figura 5. Como as cabeças 
são mecanicamente acopladas entre si, quando uma delas está 
posicionada, por exemplo, sobre a trilha 10, as outras cabeças 
também estarão posicionadas sobre atrilha 10 de cada superfície. 
Dizemos que o conjunto de cabeças está posicionado sobre o 
cilindro 40. 


Painel Frontal 


Cabeças de 
leitura e gravação 





fig 2 - interior de um WINCHESTER 
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Conhecendo o número de cilindros, o número de cabeças e o 


"número de setores pode ser calculada a capacidade de | 


armazenamento de um WINCHESTER. Basta usar a seguinte 
fórmula: o 


CAPACIDADE DE ARMAZENAMENTO =CxHxSxT 
onde : 


C = número de cilindros 

H = número de cabeças 

S = número de setores 

T = tamanho de um setor, que é sempre 512 bytes. 


Tomando como exemplo o WINCHESTER ST254, que tem as 
seguintes características: 


820 cilindros, 6 cabeças, 17 setores | 
À capacidade de armazenamento é: 


820 x 6 x 17 x 512 = 42.823.680 (aproximadamente 40.8 M 
bytes) 


Muitos fabricantes fazem confusão ao indicar a capacidade de 
seus WIN-CHESTERS, pois 1 MB não é exatamente igual a um 
milhão de bytes. 

Eminformática, assim como 1k vale 1024, iM vale 1024x1024, 
ouseja, 1.048.576. Portanto, o WINCHESTER ST251 citado acima 
possui 42.833.680 bytes, mas é erra-do afirmar que suacapacidade 
é 42 ou 42,8 ou 43 MB, e sim: 


42.823.680 / 1.048.576 = 40.8 MB 


Infelizmente esse mesmo WINCHESTER será anunciado como 
tendo 40, 40.8, 42, 48.8 ou 43 MB. 


Cabeças 


fig 3 - WINCHESTER com 6 cabeças 
TIPOS DE WINCHESTER 


Como todo periférico, o WINCHESTER necessita de uma inter- 
face ade-quada. Essa interface é responsável pela comunicação 
entre a placa de CPU e o WINCHESTER. É muitas vezes chamada 
de “controladora de WINCHESTER”. Ao contrário dos drives, que 
usam sempre o mesmo padrão de transmissão de dados, os 
WINCHESTERS usam vários padrões ou técnicas de gravação 
diferentes. Esses padrões são os seguintes: 


MFM: MODIFIED FREQUENCY MODULATION 

RLL: RUN LENGTH LIMITED 

ESDI: ENHANCED SMALL DEVICE INTERFACE | 
IDE: INTEGRATED (ou INTELLIGENT) DRIVE ELECTRONICS 
SCS!: SMALL COMPUTER SYSTEM INTERFACE (*) 


(*) Em geral, SCSI é pronunciado como “scãzi”. Alguns 
pronunciam como “sexy”. 


Trilha 


Setores 





fig 4 - superfície de um disco dividida em trilhas e setores 


Atualmente os WINCHESTERS IDE representam mais da metade 
das vendas em todo o mundo. Os WINCHESTER SCSI estão em 
segundo lugar. Os modelos MFM, RLL e ESDI estão obsoletos e os 
fabricantes não investem mais em desenvolver WINCHESTERS 
desses três tipos. Entretanto, são encontrados na maioria dos Ais 
fabricados antes de 1991. Para quem compra ou monta um AT, 
deve ser escolhido um modelo IDE, a menos que seja necessária 
uma capacidade muito elevada, como 1 GB ou mais. Nesse caso 
deve-se optar por um mo-delo SCSI. Para capacidades entre 500 
MB e 1 GB, existe uma maior disponibilidade de modelos SCSI do 
que de modelos IDE. Abaixo de 500 MB, o IDE é a melhor escolha. 
É claro que com o passar do tempo, esses limites de capacidade 
serão alterados, à medida que forem lançados modelos IDE de 
capacidades mais elevadas. 

Comprar um WINCHESTER não é tão simples como 
comprar um drive de disquete. No caso dos drives de disquete, só 
existem quatro tipos: 360 kB, 1.2 MB, 720 kB e 1.44 MB. Podem 
ser comprados separadamente da placa controladora sem 
problemas. Porexemplo, todos os drives de 1.2 MB são iguais. Uma 
placa que controla drives de 1.2 MB controlará qualquer tipo de drive 
de 1.2 MB, de qualquer fabricante. O mesmo ocorre com os outros 
três tipos de drive. No caso dos WINCHESTERS, é necessário tomar 
muito cuidado com a questão da compatibilidade. Um WINCHES- 
TER de um determinado tipo deve ser conectado a uma placa de 
interface do mesmo tipo, ou seja: 





fig 5 - cilindros 


a) Um WINCHESTER MFM deve ser conectado a uma placa 
controladora tipo MFM. É o caso de muitos XTs antigos, que 
possuem uma placa controladora MFM (Ex: placa controladora 
SEAGATE modelo ST11M). Muitos ATs antigos também usam 
WINCHESTERS MFM, acoplados a uma placa UDC (Universal Disk 
Controller) padrão MFM. 


b) Um WINCHESTER RLL deve ser conectado a uma placa 
controladora tipo RLL. É o caso de muitos XTs, que possuem um 
WINCHESTER RLL (Ex: ST238R), acoplado auma placacontroladora 
RLL (Ex: placa controladora SEAGATE modelo ST11R). 


c) Um WINCHESTER ESDI deve ser conectado a uma placa 
controladora tipo ESDI. Essa placa pode ser uma controladora 
isolada ou uma UDC padrão ESDI. 


d) Um WINCHESTER SCSI deve ser conectado a uma placa 
controladora tipo SCSI. Existem placas UDC padrão SCSI, mas o 
mais comum é o uso de controladoras SCS] independentes (Ex: 
placas SEAGATE modelos STO1 e STO2). 


e) Um WINCHESTER IDE deve ser conectado a uma placa 
controladora tipo IDE. É o caso da maioria dos ATs modemos, que 
utiliza a placa IDEPLUS. Alguns ATs podem também usar uma placa 
UDC padrão IDE. 

A princípio, respeitando a compatibilidade entre o WINCHESTER 
e sua placa controladora, não haverá nenhum problema. Infelizmente 
em alguns casos a placa pode não ser inteiramente compatível com 
o WINCHESTER, apesar de ambos serem do mesmo tipo. Vejamos 
algumas situações comuns: 


a) Todos os WINCHESTERS IDE modemos são compatíveis com 
todas as placas controladoras padrão IDE. 


b) Alguns WINCHESTERS IDE antigos (fabricados até julho de 
1991) podem apresentar problemas de funcionamento quando 
instalamos um segundo WINCHESTER ligado na mesma placa 
controladora. Isso ocorre porque antes de meados de 1991 o IDE 
ainda não era um padrão industrial, e haviam algumas pequenas 
diferenças entre os WINCHESTERS IDE dos diversos fabricantes. 


c) Ao instalar um WINCHESTER MFM ou RLL em uma placa 
controladora, deve ser realizada a sua formatação física, que éa 
gravação das trilhas e setores. Quando este WINCHESTER é 
acoplado a uma outra placa controladora (por exemplo, quando a 
placa é substituída ou quando o WINCHESTER é instalado em outro 
computador), é recomendável a realização de uma nova formatação 
física. Se esta formatação física não for realizada, o WINCHESTER 
apresentará erros de leitura intermitentes ou poderá até mesmo 
não funcionar. 


d) Um WINCHESTER ESDI deve ser conectado a uma placa 
controladora ESDI do mesmo fabricante ou fornecedor. 


e) Um WINCHESTER SCSI deve preferencialmente serconectado 
a uma placa controladora do mesmo fabricante. Se esta regra não 
for respeitada, é possível que ocorram problemas decompatibilidade. 


As questões de compatibilidade, que sempre existiram, deixaram 
de ser um problema após a padronização dos WINCHESTERS IDE. 
Atualmente todos os modelos de WINCHESTER IDE à venda podem 
ser conectados a qualquer placa IDEPLUS ou UDC padrão IDE. 

Atualmente os WINCHESTERS são fabricados com o tamanho 
padrão de 3/4”, mas existem também os modelos de A”, DIA” 
e outros tamanhos menores, recêm-ançados. Os WINCHESTERS 
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A QU AR PARA A A PEÇAS 0 o a 


menores que 3%” são próprios para usar em computadores 
portáteis e seu custo por megabyte é maior que o dos modelos de 
312”, que são os mais usados atualmente nos computadores de 
mesa. WINCHESTERS de 514" ainda são encontrados. Tratam-se 
de modelos antigos ou de modelos novos mas com altacapacidade, 
acima de 500 MB. 


PLACAS QUE CONTROLAM WINCHESTERS 


Como vimos, existem diversas placas capazes de controlar 
WINCHES-TERS. Já foi ressaltada a questão da compatibilidade, ou 
seja, OWINCHESTER e sua placa controladora devem serdo mesmo 
tipo. 

Para quem deseja montar um AT, a melhor opção é usar um 
WINCHESTER tipo IDE conectado em uma placa IDEPLUS. Existe 
também a placa UDC padrão IDE, mas está caindo em desuso, já 
que controla apenas dois drives e dois WINCH ESTERS, necessitanto 
que seja também usada uma placa IOSA, que possui duas inter- 
faces seriais, uma interface paralela e uma interface para JOY- 
STICK. A placa IDEPLUS contém todas as interfaces presentes na 
UDC e na lOSA. 

Para quem precisa de um WINCHESTER de alta capacidade, 
acima de 1 GB, provavelmente não será encontrado um modelo IDE 
adequado. A faixa acima de 1 GB é dominada pelos modelos SCSI. 
É claro que com o passar do tempo, novos modelos IDE de alta 
capacidade serão lançados. Caso seja necessário adquirir um 
modelo SCS!, deverá ser usada uma placa controladora SCSI, de 
preferência fornecida pelo mesmo fabricante do WINCHESTER. 
Normalmente os WINCHESTERS SCS| já são vendidos juntamente 
com esta placa. 

Um computador equipado com um WINCHESTER SCs| pode 
perfeitamente usar uma placa IDEPLUS, mas esta ficará sem 
nenhum WINCHESTER conectado. No SETUP CMOS os 
WINCHESTERS deverão ser definidos como “NOT INSTALLED”, 
indicando que a placa IDEPLUS está sem WINCHESTER IDE 
conectado. 

Dependendo da controladora SCSI, é. possível que o sistema 
possa operar com WINCHESTERS SCSI juntamente com 
WINCHESTERS IDE conectados na IDEPLUS. 

Seria considerado como retrógrado um usuário que adquire um 
WIN-CHESTER MFM ou RLL para colocar em um AT. Muitos 
WINCHESTERS RLL são acompanhados de uma controladora RLL. 
Essa controladora quase sempre possui um BIOS, Esse WINCHES- 
TER pode ser instalado em um AT equipado com uma placa 
IDEPLUS, mas como não estará sendo usado nenhum WINCHES- 
TER IDE, sua definição no SETUP deve ser “NOT INSTALLED”, A 
maioria dessas placas controladoras RLL (Ex: SEAGATE ST11R) 
permite que o WINCHESTER RLL conviva harmoniosamente comos 
WINCHESTERSIDE. Nessecaso, os WINCHESTERS IDE, conectados 
nalDEPLUS, seriam definidos normalmente no SETUP, enquanto os 
WINCHESTERS RLL conectados na sua controladora RLL seriam 
automaticamente reconhecidos pelo sistema. 

Instalar um WINCHESTER MFM junto com um outro IDE pode ser 
também uma dor de cabeça. Placas controladoras MFM como a 
SEAGATE ST11M permitem que um WINCHESTER MFM seja 
instalado em um AT equipado com uma placa IDEPLUS, usando ou 
não usando WINCHESTERS IDE, damesmaforma como foi explicado 
para os modelos RLL. 

É uma opção para quem adquire um WINCHESTER MEM de 
“segunda mão”. Entretanto, caso este WINCHESTER MFM seja 
acoplado a uma placa UDC padrão MFM, poderão ocorrer alguns 
problemas. | 

Uma placa IDEPLUS só poderá ser usada nesse sistema se 
forem desabilitadas sua interface de drives e de WINCHESTER, 
passando a operar da mesma forma como uma placa IOSA. Seria 
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mais recomendável usar uma placa IOSA, Juntamente com a UDC 
padrão MFM. O WINCHESTER MFM conectado na UDC deve ser 
definido no SETUP. Se for necessário instalar um segundo WIN- 
CHESTER, deveráser usado um outro modelo MFM, aser conectado 
na UDC e definido no SETUP como DRIVE “D”. 

Um WINCHESTER ESDI pode ser conectado em uma UDC padrão 
ESDI e deve ser definido no SETUP como “NOT INSTALLED”. Essa 
UDC pode ser usada em conjunto com uma OSA. Pode ser usada, 
ao invés da IOSA, uma IDEPLUS, mas com a interface de drives 
DESABILITADA, já que os drives estariam ligados na UDC-ESDI. 
Existem também placas controladoras ESDI. Essas placas podem . 
conviver perfeitamente com a IDEPLUS., Entretanto, a possibilidade 
de instalação de um WINCHESTER IDE em um sistema onde existe 
um WINCHESTER ESDI fica condicionada a uma orientação positiva 
nesse sentido a ser fornecida no manual da controladora (ou UDC) 
ESDI. 

Em XTs, normalmente são usados WINCHESTERS MFM ou RLL, 
conec-tados a placas controladoras próprias (SEAGATE ST11M e 
ST11R, respectivamente). 

É também possível conectar um WINCHESTER IDE em um XT , 
através de uma placa controladora apropriada. Uma placa 
controladora de WINCHESTER IDE para XT é aJUKO D16-X. Podeser 
usada uma outra compatível. A própria SEAGATE produz uma placa 
semelhante que é a STO5X. Uma característica comum a todas as 
placas controladoras de WINCHESTER para XT é que sempre 
possuem um BIOS, pois o BIOS da placa de CPU do XT não possui 
as rotinas para acesso a WINCHESTER. Portanto, um XT não pode 
usar controladoras como a IDEPLUS ou placas UDC, pois essas 
placas não possuem BIOS, além de serem placas de 16 bits, 
próprias para ATs. 


FABRICANTES DE WINCHESTERS 


Existem diversos fabricantes de WINCHESTER. Entre os quais 
podemos citar: 


CDC NEWBURY 
CMI PTI 
CONNE PRIAM 
FUJITSU QUANTUM 
HITACHI SEAGATE 
MAXTOR TANDOM 
MICROPOLIS TOSHIBA 
MICROSCIENCE TULIN 
MINISCRIBE WESTERN DIGITAL 
MITSUBISHI XEBEC 
NEC 


No Brasil é comum encontrar as marcas: SEAGATE, CONNER, 
MAXTOR, QUANTUM e WESTERN DIGITAL. A princípio todas as 
marcas são boas. Adquira sempre o WINCHESTER com manual é 
certifique-se de que seu fornecedor oferece uma garantia sobre o 
material vendido. Normalmente os fomecedores oferecem uma 
garantia entre 30 e 90 dias. Existe uma remota possibilidade de um 
WINCHESTER ter defeitos de fabricação. Esses defeitos quase 
sempre se manifestam nas primeiras horas ou nos primeiros dias 
de uso. Mesmo uma garantia de 30 dias é suficiente para evitar 
problemas. 

A maioria dos WINCHESTERS existentes no Brasil e no mundo 
são da SEAGATE, que os fabrica desde que foram inventados pela 
IBM. Durante muitos anos a SEAGATE foi a única empresa afabricar 
WINCHESTERS, além da IBM. Como os WINCHESTERS SEAGATE 
são mais tradicionais, é muito mais fácil obteri nformações técnicas 
e manutenção para os modelos SEAGATE que para os de outros 
fabricantes. 


CAPACIDADE E VELOCIDADE 


A maioria dos usuários observa apenas o preço e a capacidade 
*paraadquirirumWINCHESTER. Entretanto, sua performance também 
é uma questão importante. A performance é definida por dois 
parâmetros, que serão analisados a seguir: 


a) Tempo de acesso 
b) Taxa de transferência 


Os WINCHESTERS mais rápidos e de maior capacidade tendem 
a ser mais caros. Por isso, não é aconselhável instalar um 
WINCHESTER rápido de-mais em um computador lento. Um caso 
absurdo seria instalar um WINCHESTER do tipo SCSI (os mais 
rápidos) em um XT. Também seria absurdo instalar um WINCHES- 
TER RLL de 30 MB e 65 ms de tempo de acesso em um AT 486. 
Apesar de funcionarem, ambas as opções acima são muito mal 
dimensionadas. Na primeira, pagou-se caro por um WINCHESTER 
que tem a performance degradada por uma CPU lenta. No segundo 
caso pagou-se caro por uma CPU rápida que tem seu desempenho 
degradado pelo uso de um WINCHESTER lento. 

OTEMPO DEACESSO é umadas mais importantes características 
de um WINCHESTER. Está relacionado com o tempo necessário 
para que as cabe-ças de leitura e gravação sejam movidas até o 
cilindro onde começa um determi-nado arquivo aser lido, ou até uma 
área livre onde um novo arquivo será gravado. Para determinar o 
tempo de acesso, mede-se o tempo gasto para que as cabeças 
realizem um movimento do primeiro cilindro até o último. Esse 
tempo é chamado de FULL STROKE. A FAT (tabela de alocação de 
arquivos) é uma área localizada no início do disco que contém as 
informações necessárias para a localização dos arquivos. Os 
arquivos estão distribuídos ao longo do disco. Um disco é sempre 
preenchido a partir do seu início. Os primeiros arquivos são 
gravados nos primeiros cilindros. 

À medida que o disco ficacheio, os cilindros mais afastados são 
usados. O resultado é que para chegar até um arquivo, o tempo 
necessário varia de acordo com sua distância medida a partir da 
trilha zero, onde fica localizada a FAT. Esse tempo é pequeno para 
os arquivos gravados nos primeiros cilindros e tende a ser igual ao 
FULL STROKE para os últimos arquivos de um disco cheio. 
Estatisticamente, o tempo médio para que as cabeças sejam 
posicionadas sobre um arquivo qualquer é igual à metade do FULL 
STROKE. Esse tempo é chamado de TEMPO MÉDIO DE ACESSO, 
ou simplesmente, TEMPO DE ACESSO. 


FULL STROKE 
TEMPO DE ACESSO = 
2 


Ao adquirir um WINCHESTER deve ser levado em consideração 
o TEMPO DE ACESSO mais adequado para a CPU utilizada. Os 
WINCHESTERS comuns possuem um TEMPO DE ACESSO variando 
entre 11 ms e 70 ms. Um XT pode operar bem com um WINCHES- 
TER de 70 ms. Um 486 já necessita de um WINCHESTER com 
TEMPO DE ACESSO na faixa de 11 ms. Mais adiante será discutido 
como determinar o TEMPO DE ACESSO ideal para cadatipo de CPU. 
A TAXA DE TRANSFERÊNCIA mede a velocidade na qual os dados 
são lidos ou gravados no WINCHESTER. É outro parâmetro muito 
importante no que diz respeito à performance do WINCHESTER. Os 
WINCHESTERS MFM, RLL e ESDI possuem as seguintes taxas de 
transferência: 


MFM: 610 kB/s (Kk bytes por segundo) 
RLL: 915 kB/s 
ESDI: 1220 kB/s a 1800 kB/s 


Nesses tipos de WINCHESTER, os dados são transferidos 
diretamente do disco para a memória (em operações de leitura) ou 
da memória para o disco (em operações de gravação). 

Os WINCHESTERS IDE e SCSI operam de forma diferente. São 
WINCHESTERS inteligentes. Possuem um pequeno micro- 
processador e uma memória interna. Quando um desses 
WINCHESTERS realiza uma leitura, seu micro-processador interno 
faz o acesso físico, transfere os dados para sua memória local e 
posteriormente transfere os dados dessa memória para a memória 
do PC, através da interface de WINCHESTER. À primeiravista parece 
que essa operação faz esses WINCHESTERS ficarem mais lentos, 
mas isso não ocorre. Quando um programa solicita que seja lido O 
setor 1 de uma determinada trilha, o microprocessador interno lê 
atrilha inteira, coloca o conteúdo em sua memória local e transfere 
para a memória do PC apenas o setor solicitado. Quando o mesmo 
programa solicita a leitura dos setores seguintes da mesma trilha, 
os mesmos já estarão armazenados na memória intema do 
WINCHESTER, fazendo com que a taxa de transferência seja mais 
elevada. Muitos deles tomam a iniciativa de ler a próxima trilha, 
antes mesmo de ser pedida sua leitura. 

Os WINCHESTERS SCSI e IDE possuem portanto, duas taxas de 
transferência: 


INTERNA: mede a velocidade de leitura/gravação entre o disco 
e a memória interna do WINCHESTER. 


EXTERNA: mede a velocidade de transferência entre a memória 
local do WINCHESTER e a memória do PC. 


Os WINCHESTERS IDE e SCSI possuem as seguintes 
taxas de trans-ferência: 


INTERNA EXTERNA 
IDE 0.94 MB/s a 3.3 MB/s 4MB/sa8BMB/s 
SCS! 0.94 MB/s a 3.3 MB/s 1.5 MB/s a 20 MB/s 


MFM, RLL, ESDI 


Transferência 


IDE, SCSI 


Taxa de  Taxade 
Transf. Transf. 


INTERNA EXTERNA 


MEMÓRIA 
INTERNA 


fig 6 - taxas de transferência 





A taxa EXTERNA de transferência parece à primeira vista um 
número impressionante. Entretanto, na prática não passa de 2M 
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bytes por segundo, pois os SLOTS dos ATs operam com apenas 8 
MHz e ainda utilizam WAIT STATES, o que reduz a velocidade 
máxima de transferência entre a placa de CPU e as placas de 
expansão. Um maior proveito desses altas taxas de transferência 
pode ser obtido no caso de algumas placas de CPU de alta 
performance (486DX) equipa-das com um tipo especial de SLOT 
chamado VLB (VESA Local Bus), desde que seja acoplada uma 
controladora IDE especial (IDE LOCAL BUS). Os SLOTS VESA são 
capazes de operar com o mesmo clock que o microprocessador. Em 
um 4860X-33 equipado com slots VESA, a taxa de transferência 
pode ser de até 132 MB/s (33 MHz, operando com 32 bits em cada 
transferência). Essa alta velo-cidade não é refletida tão fortemente 
naperformance global do WINCHESTER, pois ataxa de transferência 
INTERNA, entre o disco e a memória local do WIN-CHESTER, é muito 
mais baixa e passa a ser um fator limitativo. Restringiremos nossa 
discussão a placas comuns, como a IDEPLUS, usadas na 
esmagadora maioria dos ATs atuais. A figura 6 mostra como são 
feitas as transferências de dados nesses vários tipos de WINCHES- 
TER. 

À taxa de transferência EFETIVA de um WINCHESTER IDE ou 
SCSI não é igual à INTERNA nem igual à EXTERNA, mas uma 
combinação entre as duas. Na prática essa velocidade deve ser 
medida através de softwares de análise de performance. Infelizmente 
os fabricantes não divulgam essã taxa EFETIVA, que é a mais 
importante para o usuário, e sim, a INTERNA e a EXTERNA. Alguns 
especificam apenas a EXTERNA, por ser maior que a INTERNA, 
iludindo assim o usuário leigo, fazendo-o pensar que vai ter uma 
performance de 4 MB/s. 

Para que o usuário estime antecipadamente a taxa de 
transferência efetiva de WINCHESTERS IDE, apresentamos uma 
fórmula que apresentou resultados teóricos muito próximos dos 
resultados medidos. 


TAXA EFETIVA = 2T/(T+2) 
Onde T = TAXA DE TRANSFERÊNCIA INTERNA, medida em MB/s 


A fórmula foi determinada tendo como base o fato de ser feita 
umatransferência de dados entre o disco e ameméóriainterna (TAXA 
DE TRANSFERÊNCIA INTERNA) e a seguir uma outra transferência 
entre a memória interna do WINCHESTER e a memória do PC, em 
uma velocidade de 2 MB/s. O valor resultante é medido em MB/ 
8. : 

Essa fórmula foi confrontada com vários exemplos práticos e 
mostrou ser uma aproximação bem razoável. Por exemplo, com o 
WINCHESTER ST3096A (TAXA DE TRANSF. INTERNA = 1.87 MB/ 
s) apresentou um resultado de 0.96 MB/s. A revista PC SOURCES 
realizou o mesmo teste e encontrou um resultado medido em 945 
kb/s. , 

Entretanto, muitas diferenças existem nos diversos ATs, e à 
fórmula acima pode apresentar resultados diferentes. Um AT pode 
ser mais rápido que outro AT, devido ao uso de SHADOW RAM, 
supressão de WAIT STATES nas operações de |/O (quando o SETUP 
permite) e uso de um clock acima de 8 MHz nos SLOTS (também 
quando o SETUP permite). A forma mais exata para saber a taxa de 
transferência efetiva de um WINCHESTER é através de medidas de 
performance realizadas por programas de BENCHMARK. Mesmo 
assim, diferentes resultados são encontrados nas medidas feitas 
pelos diversos programas de BENCHMARK, como o CHECKIT, 
CORETEST, PC MAGAZINE BENCHMARK, etc. Tomemos como 
exemplo os WINCHESTERS ST3120A e ST3283A. Suas taxas de 
transferência medidas pelos programas CHECKIT e CORETEST são 
representadas na tabela a seguir. São também representadas as 
respectivas taxas de transferência INTERNAS, especificadas pelo 
fabricante: 
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CHECKIT CORETEST TRANSF. INT. 


ST3120A (IDE, 106 MB) 514KkB/s 1149KkB/s 1870 kB/s 
ST3283A (IDE, 245 MB) 860kB/s 1860 kB/s 3000 kB/s 


Ão comparar WINCHESTERS diferentes, deve ser sempre usado 
o mesmo programa de BENCHMARK. Observe que nos três casos, 
o ST3283A mostrou ser entre 61% e 67% mais rápido que o 
ST3120A. As diferenças nas medidas apresentadas pelo CHECKIT 
e peloCORETEST são devidas aos diferentes mé-todos usados para 
medir a taxa de transferência. O CORETEST faz uma série de leituras 
repetitivas em uma áreade 64 kB, determina a taxa de transferência 
dividindo o número total de bytes lidos pelo tempo gasto na leitura. 
O CHECKIT faz um teste análogo, mas o tamanho da área é 
diferente, igual a cerca de 1 milésimo da capacidade total do 
WINCHESTER. No ST31204A, é usado um bloco com cerca de 102 
kB, enquanto no ST3283A é usado um bloco de 250 kB, 

Infelizmente alguns fabricantes anunciam apenas a “TAXA DE 
TRANSFERÊNCIA" para seus WINCHESTERS, não especificando a 
INTERNA, que é a mais importante. Por exemplo, a MAXTOR 
especifica como 6 MB/s a taxa de transferência do seu WINCHES- 
TER 70604. Pelo valor elevado, conclui-se que essa é a taxa 
EXTERNA. A taxa INTERNA da grande maioria dos WINCHESTERS 
IDE e SCSI de custo menor, abaixo de 100M bytes está entre 1.0 
e 2.0 MB/s. 

À seguir apresentamos uma tabela com o tempo de acesso e a 
taxa de transferência de vários modelos de WINCHESTER. Os 


dados foram fornecidos pelos fabricantes. 


TRANSFERÊNCIA TEMPO DE 


FABRICANTE MODELO CAPAC TIPO INT. EXT. ACESSO 
SEAGATE ST225 21 MFM 0.62 - 65 
SEAGATE ST125 24 MFM 0.62 . 28 
SEAGATE ST138 32 MFM 0.62 - 28 
SEAGATE ST151 42 MFM 0.62 - 24 
SEAGATE ST251 43 MFM 0.62 - 28 
SEAGATE  ST4096 80 MFM 0.62 - 28 
SEAGATE  ST1100 84 MEM 0,62 - 15 
SEAGATE ST138R 32 RLL 0.93 - 28 
SEAGATE  ST238R 32 RIL 0.93 - 65 
SEAGATE ST277R 65 RIL 093 .- 28 
SEAGATE ST2106E 94  ESDI 1.25 - 18 
SEAGATE  ST1111E 99  ESDI 41.25 15 
SEAGATE  ST2182E 160 ESDI 41.87 . 16 
SEAGATE  ST4182E 160 ESDI 1.25 . 17 
SEAGATE  ST1204E 177 ESDI 1.25 - 15 
SEAGATE  ST2383E 338 ESDI 1.87 . 16 
SEAGATE ST4383E 338 ESDI] 41.25 - 18 
SEAGATE  ST4384E 338 ESDI 1.25 - 15 
SEAGATE  ST4442E 380 ESDI 1.25 - 16 
SEAGATE  ST4766E 676 ESDI 1.87 - 16 
SEAGATE ST157N 48 SCSI 0,93 41.5 28 
SEAGATE ST277N 65 SCSI 1.25 15 28 
SEAGATE  ST1096N 84 SCSI 0.62 1.5 20 
SEAGATE ST296N 85 SCSi 1.25 415 28 
SEAGATE ST9096N 85 SCS| 1,81 4.0 416 
SEAGATE  ST2125N 107 SCSI 1.50 4.7 48 
SEAGATE  ST9144N 128 SCSI] 1.81 40 416 
SEAGATE  ST4182N 155 SCSI 41.25 41.25 17 
SEAGATE  ST1186N 158 SCSI 1.25 5.0 415 
SEAGATE  ST1201N 169 SCSI 1.25 50 415 
SEAGATE  ST2209N 179 SCSI 1.50 4.7 418 
SEAGATE ST1239N 204 SCSI 1.25 40 415 
SEAGATE  ST2383N 248 SCSI 3.00 10.0 12 
SEAGATE  ST4350N 300 SCSI 1.56 41.5 47 
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* Cada pacote é formado por uma coleção de diversos programas de uma mesma categoria. + Esta modalidade de distribuição têm obtido enorme sucesso 
na Europa e Estados Unidos, por permitir aos usuários a obtenção de uma enorme quantidade de programas por baixissimo custo. x A PREE SOFT, pioneira 
nesta modalidade de distribuição aqui no Brasil, frequentemente lança novos pacotes de programas com as últimas novidades para DOS e WINDOWS*. 


Veja um exemplo |” Adquirindo um de nossos pacotes para WINDOWS* (ao custo de U$ 25.00 - contendo 50 programas), você encontrará certamente 75% 
ou 80% de programas que lhe agradem, os quais você continuará utilizando. Mas dependendo do seu gosto, pode ser que encontre apenas 15 programas 
do seu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo preço de U$ 3.00 por programa, você estará gastando US 45.00, 
e possivelmente ainda terá alguma despesa adicional de frete! O Nós da FREE SOFT, não trabalhamos como alguns distribuidores, que cobram o mesmo 
preço por discos que contém um pequeno programa e 300 kb de espaço livre! Todos os nossos pacotes são distribuídos em discos de S4 e 3KHD. 
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SEAGATE 
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SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
SEAGATE 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
CONNER 
KALOK 


ST4376N 
ST4385N 
ST1400N 
ST2383N 
ST1401N 
ST1480N 
ST1481N 
ST3500N 
ST2502N 
ST1581N 
ST3600N 


ST4702N 
ST4766N 
ST4767N 
ST1980N 
ST1120N 
S141200N 
S741650N 
S141651N 
S742100N 
S742101N 
ST9051A 
ST9052A 
ST351A 
ST3051A 
ST15TA 
ST9077A 
ST9096A 
ST1102A 
ST3096A 
ST73120A 
ST9144A 
S71144A 
ST3144A 
S71186A 
ST1201A 
S11239A 
S72274A 
S73283A 
ST1400A 
ST2383A 
ST1401A 
ST1480A 
ST3500A 
ST3600A 


525 


1050 
1037 
1415 
1415 


1900 


331 


340 
426 
426 
525 


CP-2044PK 40 


CP-3044 
CP-3000 
CP-2064 


42 
43 
60 


CP-30084 80 


CP-3184 
CP-2084 
CP-30084E 
CP-3104 
CP2124 


84 
85 
85 
105 
120 


CP-30104 120 
CP-3170E 170 
CP-30204 210 
CP-320AF 213 


CP-3204 
CP-3364 
CP-3504 
CP-3544 
KL343 


213 
340 
510 
510 
43 
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SCSI 
SCSI 
SCSI 
SCSI 
SCSI 
SCSI 
SCSI 
SCSI 
SCSI 
SCSI 
SCSI 


scst 


SCSI 
SCSI 
SCSI 
SCsl 
SC 
SC 
SCSI 
SCSI 
SCSI 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 


1.50 
1.93 
2.62 
2.50 
2.81 
2.62 
2.62 


2.31 
3.25 
3.18 
1.75 
1.87 
3.00 
3.25 


2.37 
3.06 
3.06 
3.18 
3.18 
1.25 
1.81 
1.75 
1.87 
0.93 
1.50 
1.81 
1.50 
1.87 
1.87 
1.81 
1.50 
1.87 
1.25 
1.25 
1.25 
1.87 
3.00 
2.62 
1.87 
2.81 
2.62 
3.30 
3.18 
1.50 
1.50 
1.50 
1.50 
1.50 
1.25 
1.50 
2.00 
1.25 
2.25 
1.50 
2.00 
2.50 
1.50 
1.50 
2.50 
2.00 
2.50 
1.00 





KALOK  KL3100 
KALOK  KL3120 


MAXTOR 
MAXTOR 
MAXTOR 
MAXTOR 
MAXTOR 
MAXTOR 
MAXTOR 
MAXTOR 
MAXTOR 


7040A 
TOGOA 
TOB0A 
2585A 
7120A 
LXT-213A 


LXT-340AT 


LXT-437A 
LXT-535A 


M.CIENCE 710020 
PROCOM  P80I 
PROCOM  P100 
QUANTUM LPS52AT 
QUANTUM DRIVESO 
QUANTUM LPS8OAT 
QUANTUM LPS105 
QUANTUM PRODRI 
QUANTUM 120AT 
QUANTUM GODRIVE 
QUANTUM  PRODRIV 


QUANTUM  PRODRIV 


QUANTUM 210AT 
QUANTUM PRODRIVE 


426 


TOSHIBA MK-2024FC 86 


TOSHIBA MK-234FC 
TOSHIBA MK-2124FC 
WEST. DIG AH260 


106 
130 
63 


WEST. DIG WDAC280 85 


WEST. DIG AH280 


86 


WEST. DIG. WDAC2120 125 
WEST. DIG. WDAP4200 212 


IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 


IDE 


IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 
IDE 


1.80 
2.00 
1.35 
1.50 
1.35 
1.81 
1.25 
1.96 
2.52 
2.56 
2.56 
1.25 
1.50 
1.25 
1.75: 
2.25 
1.75 
1.75 
1.67 
1.68 
2.25 
1.67. 
2.04 
2.04 
2.71 
1.50 
1.25 
1.88 
1.50 
1.50 
1.50 
1.92 
1.58 


DIMENSIONAMENTO DA PERFORMANCE DO 
WINCHESTER 


À velocidade do WINCHESTER é um fator importante e deve 
estar ade-quadamente dimensionado em relação à velocidade da 
CPU. Como vimos, a velocidade de operação de um WINCHESTER 
depende de dois fatores: 


1) Tempo de acesso. Mede a rapidez com a qual um WINCHES- 
TER inicia o acesso a um arquivo genérico. Esse tempo de acesso 
é um parâmetro de natureza puramente mecânica e independe do 
tipo de WINCHESTER utilizado. A tabela de WINCHESTERS SEAGATE 
mostrada anteriormente indica que, para um mesmo padrão de 
interface o tempo de acesso pode variar muito. Por exemplo, 
considerando os vários modelos de WINCHESTER SEAGATE, 


temos: 


TIPO DE INTERFACE 


MFM 
RLL 
ESDI 
SCSI 
IDE 


TEMPO DE ACESSO (ms) 
MIN MAX 
15 65 
15 70 
15 18 
10 65 
12 28 


2) Taxa de transferência. Mede a velocidade com a qual os 
dados, uma vez acessados, são transferidos entre o WINCHESTER 
e a memória da placa de CPU. Ao contrário do tempo de acesso, 
que é uma característica mecânica do WINCHESTER, a taxa de 
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Requer micro PC 286/386/486, vídeo VGA 256 Kb, drive 1.2 Mb e mouse. 
Preço: US$ 72 

Inclui PRO KIT master, topview e disco com shapes, telas, alfabetos, etc. 


Aprenda Assembler 
sem sair de casa sil: 


versão 5.0 


Prepare seu micro para o mais novo lançamento da PRO KIT. o GRAPHOS tl 
versão 5.0, compatível com placas VGAISVGA de 256 Kbytes (mínimo). 
Totalmente escrito em Assembler, ele é o mais rápido editor para o PG e um 
dos poucos que não exige megas e megas de memória para ser executado. Tudo 
nele é simples e fácil de usar - a inteface de comunicação com O usuário foi 
redesenhada para dar suporte integral ao mouse, sem contudo perder a 
operacionalidade eficiente, que é uma das principais características deste 
software MADE IN BRAZIL. 

Além dos recursos tradicionais de edição gráfica, tais como linhas, 
retângulos, raios, círculos, fill, spray, inversão, rotação, espelhamento, etc, 
o GRAPHOS III possui ainda ferramentas especiais para corte e duplicação 
de pedaços da tela, zoom para correções delicadas nos desenhos, troca 
de atributos e uma nova ferramenta para uso com os padrões gráficos 
pré-definidos. 

A grande novidade desta versão é o arquivo Clipboard, que pode 
manipular até 180 telas. Essas telas podem ser posteriormente 
compactadas num único arquivo e integrar um sistema de slide show 
simples e fácil de programar. É possível controlar o tipo de efeito 
especial que será usado para mostrar a tela, o tempo que ela 
permanecerá mostrada e até mesmo associar uma tecla a cada 
tela. O sistema pode criar um programa executável, para 0 slide 
show, que independe do GRAPHOS III para funcionar. 

O novo editor de alfabetos permite que o usuário crie e edite 
alfabetos proporcionais, com 2 pixels de altura até 16 pixels. 

Novos recursos de clipping e captura gráfica aumentam 
consideravelmente o poder dos editores de padrões e de alfabetos. 

À edição da palette ficou mais simples ainda. Com poucos 
comandos do mouse é possível alterar as intensidades de RGB 
de cada cor. Além disso, é possível controlar a intensidade 
(claro/escuro) das cores e calcular o tom de cinza 
correspondente da cor. 

O programa GRAPHOS !Il ainda permite que se grave ou 
recupere arquivos no formato TIFF, não compactado, com 


definição de cores. 
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Esta é sua chance de aprender uma das 
mais poderosas linguagens de programa- 
ção à disposição dos usuários de micro- 
computadores compatíveis com o PC. 

Em Assembler você dispõe de acesso 
total ao microprocessador, às portas lógi- 
cas, às placas controladoras, etc. Outras 
vantagens são: código fonte compacto, 
velocidade total de processamento e bi 
bliotecas de rotinas e funções. 

Programar em Assembler é extrema- 
mente simples pois com pouco mais de 20 


instruções você cria qualquer tipo de 
programa. Além disso, você estará usando 


a linguagem preferida das maiores “feras” 


profissionais de criação de software. 

Ao fazer a inscrição, você recebe a 
primeira lição. Cada lição é seguida por um 
teste que, após sua avaliação, dá pros- 
seguimento às outras etapas. 


Complemento VGA: 


Para os usuários que pretendem estar 
em dia com as novas tendências de inter- 


faces gráficas, a PRO KIT está oferecendo 
um complemento (fornecido junto com o 
curso) dedicado exclusivamente à progra- 
mação para placas VGA. 

São rotinas e funções para acesso direto 
à memória de vídeo, impressão, suporte 
total para mouse, janelas, botões funcio- 
nais, shapes, telas, etc. 

Faça agora mesmo sua inscrição. 


Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI 


À 


“| 1Assembler em 10 lições............ US$ 60 


Nome: 

Endereço: 

CEP. Cidade NE 

Data. TotalCR$ Cheque: Banco: 


Equipamento: 


[ |] Complemento VGA.................... US$ 40 








Transforme o valor em dólar para Cruzeiros Reais pela 
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transferência é uma característica eletrônica e depende do tipo de 
WINCHESTER e também de alguns parâmetros eletrônicos da placa 
de CPU. Um mesmo modelo de WINCHESTER conectado em um AT 
que usa SHADOW RAM pode exibir uma taxa de transferência cerca 
de 50% maior que se estivesse conectado a um AT que não usa 
SHADOW RAM. O fato de um computador ser lento, usar memórias 
lentas e não usar SHADOW RAM faz com que a performance do 
WINCHESTER seja muito prejudicada. Os WINCHESTERS, aprincípio, 
possuem uma taxa de transferência que depende do seu tipo: 


WINCHESTER TAXA DE TRANSFERÊNCIA 
INTERNA (M bytes/s) 

MFM 0.625 

RLL 0.937 

ESDI 1.250 a 1.875 

SCSI! 1.250 a 3.30 

IDE 0.937 a 3.30 


Os WINCHESTERS MFM e RLL estão com os dias contados. 
Pelas suas características de performance são indicados para o XT 
e paraÃTs 286. Atualmente o usuário nem deve pensar em adquirir 
esses tipos de WINCHESTER, mesmo para os computadores mais 
lentos. Os WINCHESTERS IDE são mais rápidos e mais baratos que 
esses antigos modelos. Para capacidades abaixo de 500 Mbytes, 
os WINCHESTERS IDE são mais baratos. Acima desse valor o usu- 
ário deve pensar em adquirir um modelo SCSI. Os WINCHESTERS 
ESDI são muito rápidos e são encontrados principalmente na faixa 
entre 300 MB e 1 GB, mas também passaram a ficar obsoletos, à 
medida que os modelos IDE avança-ram para capacidades acima 
de 500 MB. Ou seja, eliminando os modelos MFM, RLLe os ESDI, 
que são obsoletos, resta optar entre IDE e SCSI. Para decidir entre 
IDE e SCSI pode ser adotada a seguinte regra: 


até 5O0M: adquira IDE 
500M a 1 GB: adquira SCSI ou IDE 
acima de 1 GB; adquira SCSI 


Abaixo de 500 MB, não há o que pensar. Os modelos IDE são 
tão rápidos quanto os modelos SCSI e são mais baratos. Acima de 
1 GB, também não há o que pensar, pois os modelos SCSI são os 
únicos disponíveis. Entre 500 MB e 1 GB devem ser analisados os 
preços e as velocidades, pois existem modelos SCSI e IDE. 

Não basta saber qual o tipo de WINCHESTER a ser adquirido. A 
TAXA DE TRANSFERÊNCIA e o TEMPO DE ACESSO também devem 
ser levados em conta. Para cada CPU, procura-se utilizar um 
WINCHESTER com uma perfor-mance tal que o tempo de 
processamento e o tempo de acesso a disco fiquem equilibrados. 
Por exemplo, considere a tabela abaixo, onde “C” representa uma 
unidade de tempo gasta com processamento e “W" uma unidade 
de tempo gasta com acesso ao WINCHESTER. 


A) CPU LENTA E WINCHESTER LENTO: 
CERRTOOCEOAVAVANAAAN AA ARA ICC AAA AAA TOCA AAA 
B) CPU RÁPIDA E WINCHESTER LENTO: 

CCC MAM ICC WA MAMA MAN CC CIMA UMA WI 
C) CPU RÁPIDA E WINCHESTER RÁPIDO: 
CCCWWWCCCWWWCCCWWW 

D) CPU LENTA E WINCHESTER RÁPIDO: 


CCCCCCCCCCWWWCCCCCCCCCCWWWCCCCCCCCcC 
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A opção “A” é muito encontrada nos XTs. Não é razoável colocar 
um WINCHESTER rápido com essa CPU (opção “D”) pois 
provavelmente esse WIN-CHESTER custará mais que o resto do 
computador. Porisso é um absurdo usar um WINCHESTER SCSl em 
um XT. No XT é mais indicado o uso de um WIN-CHESTER MFM ou 
RLL. Em apenas um caso é aceitável usar um WINCHESTER rápido 
com uma CPU lenta: quando o WINCHESTER for muito barato. É o 
caso dos WINCHESTERS IDE de abaixo de 100 MB, que estão 
custando menos que os correspondentes modelos MFM e RLL. 

A opção “B” é um grande absurdo. Uma CPU rápida (e cara) fica 
com sua performance degradada com o uso de um WINCHESTER 
lento. Ocorre quando o WINCHESTER é mal especificado ou no caso 
em que é realizada uma transformação de XT em AT com o 
aproveitamento do WINCHESTER antigo. O que pode ser feito para 
melhorar a situação é utilizar um software conhecido como CACHE 
DE DISCO, que aproveita parte da memóriadisponível para melhorar 
a performance do WINCHESTER. Os resultados são muito 
satisfatórios. | 

Aopção “C” é a que normalmente o usuário deve tentar alcançar. 
Quan-do a CPU e o WINCHESTER têm velocidades equilibradas 
entre si o sistema atingirá sua melhor performance. 

Como já foi abordado, a velocidade de um WINCHESTER é 
medida por sua TAXA DE TRANSFERÊNCIA e seu TEMPO DE 
ACESSO. À seguir é apre-sentada uma tabela que sugere para cada 
CPU as características de um WIN-CHESTER próximo do ideal. A 
tabela é baseada nos WINCHESTERS utilizados nos computadores 
lançados pelalBM e COMPAQ, e também a partir dos WINCHESTERS 
usados nos computadores de alta performance lançados a partir de 
1993, comciocks de 33, 40, 50 e 66 MHz. As taxas de transferência 
e os tempos de acesso indicados são aqueles medidos pelo 
programa CORETEST. 


CPU CLOCK  TRANSF. TEMPO DE ACESSO 
8088 10 MHz 170kB/s 65ms 
80286 12 MHz 240kB/s 35ms 
80286 16 MHz 320kB/s 35ms 
803865SX  16MHz 320kB/s 35ms 
80286 20 MHz 400kB/s 28ms 
80386SX  20MHz 400kB/s 28ms 
80286 25 MHz 5O0kB/s 28ms 
80386DX  20MHz 600kB/s 28ms 
80380SX  25MHZ 700kB/s 28ms 
80386DX  25MHz 800kB/s 25ms 
80386SX 33MHz 900kB/s 20ms 
80386SX  40MHz 1060kB/s 19ms 


80386DX  33MHZ 1060kB/s 19ms 
80386DX  40MHz 1400kB/s 17 ms 
80486DX  25MHZ 1680kB/s 16ms 
80486 33 MHZ 2200kB/s 14ms 
80486 50 MHZ 3200kB/s 12ms 
80486 66 MHz 4200kB/s 11ms 


Não é obrigatório que esta tabela seja seguida à risca. Apenas 
deve ser lembrado que quando o WINCHESTER é muito mais lento 
que a CPU ocorre o tipo de degradação de desempenho que foi 
indicado na opção “B” acima. Em alguns casos, quando o WIN- 
CHESTER é um pouco mais lento que o indicado mas com um preço 
bem compensador, a aquisição é aceitável, desde que a disparida- 
de não seja muito grande. 

O uso de um WINCHESTER mais rápido melhora mais ainda a 
performance do sistema, mas custa muito mais caro. Caso seja 
encontrado um WINCHESTER mais rápido que o indicado mas com 
um bom preço, a aquisição também é aceitável. A distribuição do 
tempo entre a CPU e o WIN-CHESTER ficaria da seguinte forma: 


e 


E 





Requisitos: 
Micro PC 286/386/486 


Video VGA / 256 Kbytes 
Mouse padrão Microsoft 
Drive de 1.2 Mbytes 





Preço de lançamento 
US$ 25 
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A AVENTURA ESTÁ APENAS 


COMEÇANDO 


Prepare-se para uma incrivel aventura no espaço, em busca de 
um pequeno planeta azul. O Nautilus é um jogo de estratégia, 
que irá colocar em teste sua habilidade no comando de uma 


espaçonave. 


Características da nave: 
* Controles por mouse 
Tela de informações 
Diário de bordo 
Sistemas de análise 
Torpedos fotônicos e phasers 
Velocidade WARP 
Botão de autodestruição 








Õ, 
primeiro 
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computador 


Aventura e mistério no 


Forme um grupo de jogadores, pois a PRO KIT 
está lançando sua mais fantástica aventura no reino 
dos jogos inteligentes: um autêntico RPG para com- 
putadores. 

O mestre cria os cenários onde acontecerão as 
missões e 08 jogadores são colocados frente às mais 
diversas situações. Ão terminar uma partida, O mestre 
avalia o desempenho do jogador e, se for o caso, con- 
cede-lhe um talismã de força 6 conhecimento, que 
poderá ser usado nas próximas missões. 

Os jogadores podem até mesmo juntar suas forças 
para vencer uma missão mais complexa ou para com- 
bater um guardião mais poderoso. 

Às missões podem ser simples Ou possuir diversos 
níveis de dificuldade, com inúmeros perigos, armadil- 
has, guardiães e a temível aparição WAHAMEC - um 
ser etéreo que busca materializar-se em nosso univer- 
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À criação das missões é extremamente simples e 
totalmente comandada por icones. O mestre pode 
visualizar cada uma das salas do subterrâneo” 6 
selecionar até mesmo o tipo de parade que as formam. 

Ão preparar um cenário, o mestra dá a cada 
jogador um disco contendo todo o sistema responsável 
pelo jogo. Ao terminar a missão, o jogador devolve o 
disco para a sua avaliação e então recebe uma palavra 
mágica, que contém todo o seu conhecimento e força. 


Requisitos: 
Micro PC 286/386/486 
Vídeo VGA / 256 Kbytes 
Mouse padrão Microsoft 
Drive de 1.2 Mbytes 


Preço de lançamento: 
US$ 35 





CCCWWWCCCWWWCCCUMW: se a tabela for seguida à risca 


CCCWWWWCCCWWWWCCCWWWW: se o WINCHESTER for 
um pouco mais lento mas seu preço compensar 


CCCWWCCCWWCCCWW; se o WINCHESTER for mais rápido e 
não custar mais caro por isso. 


De qualquer forma, pequenas diferenças de velocidade são 
compensadas quando usamos bons programas de CACHE DE 
DISCO como o PC-CACHE, N-CACHE ou HYPERDSK. 

Um caso em que o WINCHESTER deve ser sempre super 
dimensionado, mesmo que custe mais caro, é no caso de 
SERVIDORES DE ARQUIVOS de uma rede local de micro- 
computadores. Esses SERVIDORES são ATs com WIN-CHESTERS 
de alta capacidade que são acessados por todos os outros 
computa-dores da rede. Nesse caso o número de acessos ao 
WINCHESTER é muito maior que em um computador normal. Para 
esses casos, deve-se utilizar um WIN-CHESTER super dimensionado, 
principalmente em relação ao tempo de acesso, que quanto menor 
for, melhor será o desempenho da rede. 


COMO INSTALAR E FORMATAR UM WINCHESTER 


O processo completo da instalação de um WINCHESTER 
consiste em 5 etapas: 


1) Instalação mecânica. É o ato de prender o WINCHESTER no 
gabinete, conectéálo à fonte de alimentação e à sua placa 
controladora. 

2) SETUP. Devem ser indicadas no SETUP CMOS do AT as 
características do WINCHESTER: Número de cabeças, número de 
setores, número decilindros. Nocaso do uso de placas controladoras 
que possuem BIOS, o WINCHESTER deve ser definido como “NOT 
INSTALLED”. 

3) Formatação física. Nessa etapa são criadas as trilhas e os 
setores do disco. Atualmente os WINCHESTERS IDE são formatados 
fisicamente na própria fábrica, e esta etapa deve ser suprimida. 

4)Partição. É nessa etapaque o WINCHESTER é preparado para 
ser usado pelo DOS. Sem ela, o DOS “não reconhece” o WINCHES- 
TER. É na partição que o WINCHESTER, que é um drive físico, passa 
a ser reconhecido pelo DOS como um (ou mais de um) drive lógico. 

5) Formatação lógica. Nessa última etapa é criado o diretório 
raiz, a FAT, o setor de BOOT e é feita uma verificação em toda a 
superficie do drive lógico, à procura de setores defeituosos. 


À seguir passaremos a discutir detalhadamente cada uma 
dessas cinco etapas. Você deverá estar de posse do seguinte 
material: 


A) WINCHESTER 
B) MANUAL DO WINCHESTER 
C) FRAME, caso seja necessário 


D) DISQUETE. Algumas vezes o WINCHESTER é 


acompanhado de um disquete onde existe um programa para 
realizar a formatação física, caso seja necessário. 
E) PLACA CONTROLADORA (Ex: IDEPLUS) 
F) MANUAL DA PLACA CONTROLADORA 
G) CABOS. Otipodecabo, que sempre acompanha a placa 
controladora, depende do padrão de interface utilizado: 
MFM, RLL, ESDI - usam dois cabos “FLAT”: 
cabo de controle: 34 fios 
cabo de dados: 20 fios 
IDE - usa um cabo “FLAT” de 40 fios 
SCSI - usa um cabo “FLAT” de 50 fios 
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INSTALAÇÃO MECÂNICA 


À instalação mecânica é muito similar à instalação de um drive 


. de dis-quete. WINCHESTERS de 5!4” podem ser instalados 


diretamente no gabinete, sem a necessidade de adaptadores. 
WINCHESTERS de 314" podemnecessitar de um FRAME, dependendo 
do tipo de gabinete. Deve ser observado que o FRAME para o 
WINCHESTER não é igual ao FRAME do drive, pois vários WIN- 
CHESTERS de 3/4” podem possuir alturas diferentes. Alguns 
gabinetes possuem local próprio para a instalação de WINCHESTERS 
de 32º. Já os modelos de menor tamanho necessitam de FRAMES 
apropriados. Quando adquirir um WIN-CHESTER exija o FRAME. É 
comum alguns usuários adquirirem o WINCHESTER sem o FRAME. 
O resultado é que o WINCHESTER fica solto no gabinete e sujeito a 
ser danificado ao menor movimento do computador. 

É aconselhável adquirir o WINCHESTER e as placas com o 
mesmo fornecedor, assegurando assim a compatibilidade entre o 
WINCHESTER e sua placa de interface. Uma outra desvantagem em 
adquirir este material em fornecedores diferentes é que caso algo 
não funcione, provavelmente o fornecedor do WINCHESTER dirá que 
o problema está na placa e o fornecedor da placa dirá que o problema 
está no WINCHESTER. A placa vem sempre acompanhada do cabo 
(ou cabos) para a conexão no WINCHESTER. O WINCHESTER e a 
PLACA devem ser acompanhados dos respectivos manuais. 

O WINCHESTER é conectado à fonte de alimentação por um 
conector análogo ao usado na alimentação de drives. As interfaces 
MFM, RLL e ESDI po-dem controlar dois WINCHESTERS. O cabo de 
controle é o mesmo para os dois WINCHESTERS. Para tal, o cabo 
de controle deve possuir dois conectores, da mesma forma que o 
cabo “FLAT” para drives. No caso da necessidade da instalação de 
um segundo WINCHESTER, se o cabo de controle possuir apenas um 
conector, o usuário pode adquirir em lojas especializadas em 
suprimentos para informática um novo cabo de controle com dois 
conectores. Já o cabo de dados opera com um WINCHESTER 
apenas. Portanto, as interfaces MFM, RLLe ESDI possuem conexões 
para um cabo de controle (compartilhado pelos dois WIN-CHESTERS) 
e dois cabos de dados, sendo um para cada WINCHESTER. 


IMPORTANTE: O cabo FLAT para drives não serve para ser usado 
como cabo de controle para WNCHESTERS MFM, RLL e ESDI, pois 
a inversão existente no conector da extremidade do cabo é feita em 
fios diferentes. 


Controladoras de WINCHESTERS dos tipos SCSI e IDE também 
podem controlar dois WINCHESTERS. Possuem um único cabo 
“FLAT” com três conectores, sendo um para conectar na interface, 
um para o WINCHESTER 1 (o da extremidade do cabo) e o outro para 
o WINCHESTER 2 (o do meio do cabo). 

Aqui vão todos os passos para realizar a instalação mecânica de 
um WINCHESTER: 


1) Descarregar a sua eletricidade estática. 

2) Colocar o FRAME no WINCHESTER, caso seja necessário. 
3) Desligar o computador e desconectá-lo da rede elétrica. 

4) Conectar o cabo (ou cabos) FLAT ao WINCHESTER 

5) Fixar o WINCHESTER no gabinete. 

6) Conectar a fonte de alimentação no WINCHESTER. 

7) Retirar a placa controladora para facilitar sua conexão ao cabo 


| (ou cabos) FLAT do WINCHESTER. Conectar o cabo (ou cabos) FLAT 


na controladora. 
8) Colocar a placa controladora no seu SLOT e aparafusála. 
9) O LED de acesso a WINCHESTER existente no painel frontal 
do computador poderá ser ligado no WINCHESTER ou na sua 
controladora (Ex: IDEPLUS). Para saber qual é o conector de encaixe 
devem ser consultados os manuais do WINCHESTER e da sua 
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STANDARD MUNDIAL 

— 255 chaves de acesso direto 

— Criação de Pop-up Windows 

— Leitura “Up & Down” de arquivos 

— Estrutura Client-Sever LAN e RDBMS 
— Mais de 2.000.000 Sistemas em uso 


RM/PANELS 
Gerador Automático de Telas 
Sistema WY'S/WNYG 


RM/COMPANION 

Gerador Automático de Relatórios 
— Gera Programa Fonte 

— Gera Querys ao Usuário Final 


RM/GRAPHS 

Gera Gráficos de negócios 

— 2D/3D 

— Definição Automática de Cores 


RM/CO« | 
Ambiente de Desenvolvimento, com editor Janela múltipla 
e Desenho Animado 


RM/TOOLKIT 
Família de Utilitários 
— Mouse, Modem, Sistema Operacional, etc. 


RM/plusDB 


Interface Transparente com Banco de Dados Relacionais 
— Informix*, Oracle*, Progress*, etc. 


Mantém o Padrão dos Sistemas Abertos reduzindo seus 
tempos de programação em 80% 


DESENVOLVIMENTO DE APLICAÇÕES 


Quando você precisa de ferramentas parao desenvolvimento 
de aplicações superiores ao mercado, capacidade & 
funcionalidade & solução do RDBMS & superior a 4GE RM/ 
COBOL & TOOL'S são incomparáveis. 


Ferramentas de Desenvolvimento & Superficles de Trabalho 
O RM/Cobo!l possui um poderoso conjunto de ferramentas 
integradas para definir e construir aplicações tais como: 
Menus Ring-Style, PopDown & Pul-Down, e ainda Dialog 
Boxes, Forms e Objetos para desenvolvimento de Aplicações 
RM/Cobol, oferece maior capacidade e flexibilidade para o 





É o único caminho! 


desenvolvimento, reduzindo o tempo de manutenção e 
possibilitando uma consistente interface com o usuário. 
Superfícies de Trabalho são interfaces funcionais que 
permitem definir regras de integridade e de negócios. 
Somente o RM/Cobol possui um desenho de interface 
altamente visual e amigável, possibilitando uma fantástica 
melhoria na produtividade do desenvolvimento de telas, 
estando bem acima dos métodos de códigos convecionais. 
O Help on line está sempre presente para consulta. 


Dicionário de Dados 

O Dicionário de Dados do RM/Cobol é um repositário 
central para definir toda e qualquer informação usada na 
tela como: Borda, Lay-Out, Cores, Formato dos campos, 
Valiações Lógicas, Help on line, Mensagens de Ajuda e 
Erro, Prompt de cores campo a campo, e mais. Desta forma 
você ganha um controle de integridade de dados altamente 
eficiente, com vantagem adicional de uma reduzida 
codificação. 


Abertura para outros amblentes 

O RM/Cobol pode acessar outros Bancos de Dados como: 
INFROMIX, ORACLE e no final deste anos PROGRESS, 
INGRESS, pode acessar outras linguagens, através de 
“CALL” nas subrotinas. O “APLICATION PROGRAM INTER- 
FACE” permite criar subrotinas novas funções escritas em 
“C” eAssembler, o que possibilita inclusive acesso aoutras 
bases de dados. 





AVDBÉ ir 


Representante para Brasll, Argentina, Paragual e Urugual 


ENDEREÇO NO BRASIL 

Av. BRIG. FARIA LIMA, 613 - 8º ANDAR CJ 84 
01451-000 - SÃO PAULO - SP 

TEL/FAX: (011) 829-7891 


ENDEREÇO NA ARGENTINA 

Av. CORRIENTES, 8214 - 6º ANDAR (1043) 
BUENOS AIRES 

TEL.: (541) 4489426/7/8 - FAX: (541) 447-2363 










controladora. 
10) Conferir todas as ligações e ligar o computador. 


Placa 
| Controladora 





fig 7 - instalação mecânica de um WINCHESTER 


No manual do WINCHESTER serão encontradas instruções pare 
que seja realizado o encaixe correto do conector do cabo FLAT e da 
fonte de alimentação, bem como as indicações dos STRAPS que 
devem ser posicionados caso esteja sendo realizada a instalação 
de dois WINCHESTERS conectados à mesma placa controladora 
No caso dos WINCHESTERS IDE, quando dois são conectados à 
mesma placa, um deles é chamado de MASTER e o outro de SLAVE 
A figura 8 mostra as instruções encontradas nos manuais dos 
WINCHESTERS ST3096A, ST3120A e ST3144A, fabricados pela 
SEAGATE. Observe como na figura existe uma indicação do PINO 1 
do conector, que deve corresponder ao fio pintado de vermelho do 
cabo FLAT. 

| Não esqueça que o WINCHESTER deve ser sempre conectado 
na extremidade do cabo FLAT. Muitos cabos FLAT possuem três 
conectores, sendo um para ligar na placa controladora e os outros 
dois para ligar aos WINCHESTERS. Nesse caso, se está sendo 
instalado um único WINCHESTER, este deve ser ligado no conector 
da extremidade do cabo. O conector central deve ficar livre e 
reservado para a instalação de um segundo WINCHESTER. 
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fig 8-instruções p/instalaros WINCHESTERS SEAGATE modelos 
ST30964, ST31204 e ST3144A 
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40 MICROSISTEMAS 


Os WINCHESTERS modernos, de 3/4” ou 214” podem ser 
instalados tanto na posição horizontal como na vertical. A figura 9 
mostra essas posições e os pontos onde devem ser colocados os 
parafusos nos modelos SEAGATE ST3096A, ST3120A e ST3144A. 
Outros modelos da própria SEAGATE e de outros fabricantes podem 
não permitir a instalação em outras posições, principalmente os de 
54". Um WINCHESTER de 544”, ao ser montado em uma posição 
vertical, deve ser formatado fisicamente para evitar erros no seu 
funcionamento. Os parafusos a serem usados não devem ser muito 
compridos. Devem ser girados no máximo 4 voltas, para evitar 
danos ao WINCHESTER. 






fig 9 - posições para instalação mecânica do WINCHESTER 


Antes de ligar o computador devem ser conferidas todas as 
ligações. É comum a ligação do cabo FLAT de formainvertida ou até 
mesmo um encaixe parcial quando o usuário não encaixa o cabo 
FLAT no WINCHESTER antes de fixálo ao gabinete, ou quando o 
usuário não retira a placa controladora para realizar o encaixe no 
cabo FLAT. Uma ligação errada pode causar danos à placa de 
interface e até mesmo ao WINCHESTER. 


SETUP 


Não basta que um WINCHESTER esteja mecanicamente instalado 
no computador. Para que possa ser acessado, é necessário que o 
BIOS saiba da sua existência. WINCHESTERS que são conectados 
a placas controladoras que pos-suem BIOS próprio não necessitam 
de nenhuma providência neste sentido, pois esses BIOS são 
projetados para detectar automaticamente a presença do WIN- 
CHESTER e acessá-lo normalmente. Mas no caso dos WINCHESTERS 
MFM ou IDE, ligados em placas controladoras que não possuem 
BIOS (Ex: UDC e IDEPLUS), é necessário informar ao BIOS da placa 
de CPU sobre a presença do WINCHESTER. Isso é feito através de 
sua definição no SETUP CMOS. No SETUP devem ser indicadas as 
seguintes características do WINCHESTER: 


CYLN: número de cilindros 

HEADS: número de cabeças 

SECTORS: número de setores por trilha 
WPCOM: cilindro de pré-compensação 

LZONE: zona de estacionamento das cabeças 


Umavez fornecidas essas informações, o BIOS da placa de CPU 
estará apto a controlar o WINCHESTER. Essas informações são 
sempre encontradas no manual do WINCHESTER. Em muitos 


manuais não são fomecidos os valores de WPCOM e LZONE. Isto 
se deve ao fato desses WINCHESTERS fazerem esses controles 
intemamente, e qualquer valor colocado no SETUP será ignorado 
pelo WINCHESTER. Para que o BIOS “saiba” que o WINCHESTER 
não usaWPCOM e LZONE, devem ser colocados para ambos o valor 
65535. 

As placas controladoras de WINCHESTER utilizadas no XT 
possuem uma ROM chamada de EXTENSÃO DO BIOS. Essa ROM 
possui o software para a formatação fisica e para o acesso ao 
WINCHESTER. No XT essa ROM é abso-lutamente necessária pois 
o BIOS do XT não controla WINCHESTERS. Esse é o caso “1” da 
figura 10. Já o BIOS do AT tem a capacidade de controlar WIN- 
CHESTERS do tipo IDE e MFM. Por isso suas placas de interface de 
WIN-CHESTER (Ex: UDC, IDEPLUS) não possuem ROM. O BIOS da 
placa de CPU do AT faz todo o trabalho de acesso ao WINCHESTER. 
Para que esse trabalho seja executado basta que sejam informadas 
no SETUP as características do WINCHESTER instalado. Esse é o 
caso “2” da figura 10. | 

Quando um WINCHESTER e sua placacontroladora são retirados 
de um XT e colocados em um AT (por exemplo, no caso de uma 
conversão de XT em AT) ocorre algo interessante. O BIOS da placa 
de CPU do AT tem condições de controlar o WINCHESTER e o BIOS 
da placa controladora também. Nesse caso quem comanda o 
WINCHESTER é o BIOS da controladora. O BIOS da placa de CPU 
deve deixar todo o trabalho para o BIOS da placa controladora. Para 
que isso seja possível basta definir o WINCHESTER no SETUP como 
NÃO INSTALADO. Não significa que o AT está sem WINCHESTER. 
É apenas uma indicação para que o BIOS da placa de CPU do AT 
deixe todo o trabalho de acesso ao WINCHESTER para o BIOS da 
controladora. É por isso que numa conversão de XT em AT O 
WINCHESTER deve ser colocado no SETUP como NOT INSTALLED. 

Não são apenas as placas controladoras de XT que têm essa 
característica. As controladoras RLL, ESDI e SCSI também são 
assim. Por exemplo, ao instalar uma placa UDC com controladora 
do tipo SCSI em umAT, o WINCHESTER deve ser colocado no SETUP 
como NOT INSTALLED. É um pouco engraçado, mas é apenas um 
artifício para que o BIOS da placa de CPU deixe a tarefa de controlar 
o WINCHESTER para o BIOS da controladora. No manual da placa 
controladora existe sempre uma indicação para que o usuário 
realize o SETUP desta forma. Esse é o caso “3” da figura 10. 






















Conserte 
Você Mesmo 
Seu PC 


Curso em Fita de Vídeo, VHS, 
112 minutos. Conheça esta su- 
per produção VIDEOBOOK. 
Mesmo sem conhecimentos de 
eletrônica o próprio usuário 
pode resolver mais de 90 % dos 
problemas que surgem em 
PCs,XTs e ATs 286/386/486. 
Ganhe o tempo que se perde 
aguardando socorro técnico. 
Troque partes defeituosas com 
segurança, CR$ 16.000,00. 
Conheça também a fita “MON- 
TE VOCÊ MESMO SEU PC”, 48 
minutos, c/ instruções detalha- 
das sobre a montagem de PCs 
XTs até AT 486, CR$ 16.000,00 
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2.0 


Um super banco de dados programável! 
que usa os mesmos comandos e funções 
do CLIPPER com todas as maravilhas do 
ambiente gráfico Windows você encontra 
no DBFAST 2.0. Já vem com um gerador 
de aplicações que facilitará o seu prazer 

Windows. 
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fig 10 - que BIOS controla o WINCHESTER 


===) dos livros: Como montar seu próprio PC, Concerte você 
mesmo seu PC, Arquitetura do PC e IBM PC: Dicas e 
Macetes de Software 


LAÉRCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletrônico e autor 





Gestor Comercial 


Super controle de estoque até 1 
milhão de Itens. Lista de preços 
com percentuais de desconto ou 
acréscimo. Lista de faltas em esto- 
que com fornecedor, contato e fo- 
ne. Lista de entradas. Lista de saí- 
das com lucro por item e lucro total 
do dia e do total de cada vendedor. 
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lores, etc. Alteração em lote de 
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zenas de outros recursos. Fácil de 
instalar. 4 disquetes de 5.1/4”: 
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01301 000, S.Paulo-SP. Tels.: 
(011) 259-8169 e 259-6399 
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MEGASOFT INFORMÁTICA TEL : (011) 231-2367 


Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metrô República) 


Precos do Mes - Janeiro:DD (VAT incluido) : CR$100,00 
HD (MAXELL incluido) : CR$900,00 


CORREIO (carta registrada a cada 20 discos) : CR$ 1.500,00 
Concorra a um CD ROM nos pedidos 
acima de 20 HD ou valor equivalente. 


A cada 10 discos, ganhe 1! 
A cada 50 discos, ganhe 10 
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J0372 RALLY PARIS DAKAR 
“0378 PAT STOP 

40384 POLE POSITION R 
J0392 POWER DMIFT 

J0452 SITO PONS 

0486 STREET ROAD I 
30487 STREET ROAD E 
10493 STUNT DANER 
J0494 STUNTS - 

J0498 SUPER HANG ON 

JOG t2 TEST DRIVE 1 

JOGt13 TEST DRIVE 4 

J0514 TEST DRIVE MM 

+0620 THE CYCLES 

J0649 TURBO OUT RUM 
J0656 VETTE | 


JO062 BATTLE CHESS 

J0063 BATTLE CHESS 9 

JCOT3 BAHAR 3D 

J011S9 CHESS MASTER 2000 

J0120 CHESSMASTER2Z10G 

0140 CYRUS CHESS 

0169 DRAW POKER 

40263 HOYLES 4 

426 SARGON N 

JO469 SOLITARE JOURNEY 

JO490 STRIP POKER 

J060t TRUMP CASTLE 4 
TRUCO 


ESPACIAIS 


BLOCO MONEY 

BUCK ROGERS 
ECHELON 

ELITE 

NE IF MOVES SHOOT IT 
MACH 

MECH WARRIDAS 
SENTIMELS WORLO 
SPA CE RACER 

STAR CONTROL 

STAR DEFENSE 
STELLAR 7 

TUNNELS OF A RMAGEDOON 
XENON | 

XENON R 

Win COMMANDER | 
WCISECRET MISSIONS 


ESPORTE 


10% FRAME BO W LING 
J0013 ABC BOKING (V) 
“0014 ABC MONDAY FOOTRALL 
+0037 ARCADE VOL EYRAU 
10093 BUFFALO Bai 
J0098 CALIFORMA GAMES & 
JOotta CAVEMAN HUGH-LYMPICS 
J0115 CHAMPIONS KARATE 
J0171 DREAM TEAM 
JO176 EARL WEAVER BASEBALL | 
J0216 FRENDISH FREDDYS 
J0218 FUTEBOL AMERICANO 
J0239 HARLEM GLOBETROTERS 
JO2414 HAT TRUX 
JO266 ITALIA 90 
0272 KARATEKA 
JO0275 KINGS OF THE BEACH 
J0282 AAKERS Vs CELTICS 
J0293 LINKS 
“0299 107 OW 
JO308 MANCHESTER UNITED a 
J0331 MIKE DITTA UMLIAT. FOOTRALI [V) 
J0360 ONE ONOME JORDAN Vs BIRD 
JO3FO PANZA KICK BO JOCING 
J0374 PGA TOURGOLF 
JO434 SERVICE PAY TENNIS 
JO463 SKATE DR DIE 
JO454 SKATE ROCK 
J0396 TEMBRS PRO TOUR 
J0622 THE SUMMER GAMES EDITION 
J0523 THE WINTER GAMES EDITION 


WORLD CHAMPION SOCCER 
WORLD GAMES 
WORLD TOUR GOLF 


ESTRATEGIA 


10026 AIRBONE RANGER 

J0114 CENTURION 

0154 DINO WARS 

J0383 POPULOUS 

J0443 SIMANT 

JO444 SIMCITY 

J0448 SIMCITY FOR WINDOWS 
SIMCITY FUTURE 

HHMA4S SIMETY GRAPHSET ANCIENT 

0449 SIMEARTH 

0690 PERFECT GENERAL 
PERFECT GENERAL CENA RIOS 
THE LOST ADAMRAL 


PORNOSEAROLTICOS 


JO018 ADULT GAMES 

J0022 ADS 

JO084 BOCA 

H0226 BUNNY'S BEACH BALLIV) 
0122 CINE PORNO 

HO199 CRISTIANA DE OLINEIRA (V] 
HOZ19 OLVIEW + 30 ANIMA COES (V) 
40177 EAST SUCKS WEST (V] 

30184 EROTKC SHOW 

H0217 ENSAIOS DA PLAYBOY (W) 
J0696 HAIRLESSI (4) 

H0218 PENTHOUSE JIGSA W PUZZLE) 
HO288 MADDONA GF W) 

J0317 MAJXINE 

0347 MAKKI [VI] 

J0390 PORNO STORY 

JO461 SIMA 1 

HOI6S SUPER PORRNO DEMO (VI 
0492 STRIP POKER Mi (NV) 

HO220 TELAS EROTICAS “GIF (4) 
HO0228 TELAS EROTICAS * .BMP (WINDOW 5) 
JO6O7F TELA ERDTICA 

J0693 WGOLDE FOR WINDOWS 


RACTOCIÍNTO 


JOCI9 ARKANDIO 4 

JO040 ARKANOID PLUS 
0045 ATOM (V) 

0066 BANANDIO 

JO08C BLOCK OUT 

“0081 BLOCKS & COLORS 
JO141 DAMAS FOR TINDOWS 
JOV56 DOMINO 

0198 FACES OFF 

JO197 FACESTETRIS 

JO271 JGSAW PUZZLE 
0288 LEMINGS 

JOZAS LEMMENGS é MM) 
J0367 PACMAN 

JM FI SPOT 

JOGOO SUPER TETAS (V) 
J06 16 TETRIS 

S0616 TETRIS FOR WINDOWS 
JOGS4 XTETRIS 


SEMP EADORES 


d0008 GBSATTACK SUS R 
J0009 A-10 TANK KELLER 
JOGO A-TOTANK KELLER 8 
JO011 A-TRAIM 

“0021 AFTER BURNER N 

“0023 AMNCOMBAT SIMULATOR 
J0024 AMTRAFFIC CONTROL 
J0064 BATTLEHA WKS 1942 
S0083 BLUE MAX 

J0187 F-117A STEALTH FIGHTER Z.0(V] 
J0188 F-1I4 TOMCAT 

s0189 F-16 STAKE EAGLE | 
J0190 F-16 STRKE EAGLE 4 
“0191 F-16 COMBAT PUDT 
J0192 F-19 STEALTHFIGHTER 
J0193 F-29 RETALIATOR 

J0194 F-L40 PERSUIMT SIMAATOR 
J0198 FALCON 1.0 

J0203 FIGHTER BOMBER 

0234 GUNBOAT 

J0235 GUNSHP 

J02069 JETF-19F-18 

JOZTO JET FIGHTER & 

J0396 PT109 

J0403 RAL ROAD TYCON 
J0432 SECHET WEAPONS LUFTWARE (V) 
0438 SHERMANMA 

J0441 SMENT SERVICE 4 
4656 SKY CHASE ([V) 

M6S SKY FOX N 

0624 THE HUNT OF RED OCTOBER 
0539 TOMA HAWK 


VR 2 care erre — prt app ape = ee rr 


Formas de Pagamento: 


Envie cheque nominal à J&M Informática Ltda. junto ao pedido incluindo a taxa do correio. 
Se preferir, entre em contato para depósito bancário. 


essoalmente. 
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A cada 10 discos, ganhe 1! 
A cada 50 discos, ganhe 10! C 


COD. NOME DO PROGRAMA 


1 

AQOO1 1001-Editor gráfico do fáciutização 

AO0O2 1000ÍCONESFORWINDOWS: lcones pAodasas aplicações 01 D 

AQOO4 3D CONTRUCTIONIVGA)- Monta figuras em 3-D OD 

AD006 B00-IDISKE TTES- Fomatadisquetes emmaior capacidade 

AODOS ABC TALK- Aprenda a falar inglôs, Ihacreditável! 

AOOO9 ABLITY-Edior de textos gráficos 

AOO12 ADM. DE ESCOLASE ACADEM.- Sat. p/escolas e acad. 

AQO13 ADVENTURE TOOLSKIT-Edão: dejogos adventure 

AQO15 AGENDA (PORTUGUÊS)- Sat.de agendasm português 

AQO1 6 AGRICUL TURAL-Parsadminstração de fazendas 

ADO18 ALMANACFORWINDOWS- Agendapara Windows 

AOO19 AMIGO- Curso da Código de Defesa do Consumidor 

AO020 AMPLE NOTICE- Calendário, alume agenda... 

ADOZ3 APE XR2.0-Setupparaimpressoras EPSON 

AOO24 APORIAFOR MINDOWS-Rograma Shelpara Windows 

ADO 26 ARJ- Omelha compactadore descompactadorde arquivos 

AO028 ASCEXPRESS Vários utilitários: zapper, modem... 

AO029 ASEASYS Banihaelbtrônca 

AOO3O ASTRAL - Fazmapas ocálculns astrológicos 

AOO31 ASTRO-Faz análizo astrológica de aka procisão 

AOOG32 ASTROLOGY 94-Calculamapas astrológicos 

ADOG3 ATLASPC-Mapa Mundigeográfico com todasos paes 

AOO34 ATSLOW- Diminuia velocidade de seumicro (286386) 

AQOO35 AUDIO !I-Controb dedecos e fitas musicais 

AO037 AUTO MENU- Criamenude barra comseus dscos 

ADOB9 AXS- Completo sistema decontabiidade. Ótimo! 

AOO4O BANNERMANIA. Para elaboração de faixas (PBou cob!) 

AOO41 BANNER &SIGNMAKER-Faz fados, cartazes, bandeiras... 

ACO042 BARCODE-Desenha simprime códigos de barra 

AOO43 BASICLINE - Utiktárins para programação em BASIC 

AO045 BENCHMAFK- Faztostes de hardware noseu micro 

AO044 BATED - Editorde textos 

AO047 BLL POWERPLUS- Contabilidade, amite notas 

AO048 BIORRITMO- Faz birstmo compbto 

ADQ49 BOOK RASE- Banco do dados onde você de fins os campos 

AOO50 BOOK MINDE R- Banca de dados para vros diversos 

AO052 BRADFORD: Passatextos em ASCllomoutras fontes 

AO054 CADASTRO DE CLIENTES- Cad. de clontes em portugês 

AQO56 CALENDAR KEE PER Faz calendários de parede 

AOO59 CASHTRACK- Controls bancário ede nvestimentos 

AO060 CATDISK- Catalogador de decos 

AOO61 "C” COMPILER-Compiador "C" com documentação 

AO062 CDMASTER Controlesun coleção de CDs 

AQ063 CDSTUDIO- Músicas para placa de som (Adiãb, SB) 

ADO6G4 CELL SYSTEM-Desenhe células 

AQ065 CHANGE IT - Moditicado! de arquivos 

AO066 CHART PC- Gráficos e estatísticas comerciais 

ADO67 CHASM-Excelenta curso do ASSEMBLER 

AOO6B CHECK IT-Faz testes de hardware no micro 

AOO69 CHE QUE ITOUT- Acompanhaomoyv.bancário, cheques... 

AO070 CHEMICAL MOLECULAR-Estruturas moleculares em 3D 
ADO72 CHIWRAITER3.02- Super editor detextos com várias fontes 
ADO73 CHRO-Bancode dadosparamédios 

AOO74 CMF V4.1- Trocatributos de arquivos, sodaom Novell 

AQ075 CMPCALCIE- Transforma omicro numasuper cab ulador 

AOO77 COLLAGE -Faz desenhos exdbe-os como sides 

ADOTB COMPASS Pa aautometizaçãode escritórios 

ADO79 COMPOSER Super editor musicalpara partituras 

ADOBO COMPUSHOW -Progmmagrátiopara desenhar 

AOOB1 CONSTITUICAO ELETRONICA. Toda a Constituição 1988 
AOOB2 CONTABLIDADE- Satamade contabilidade omportuguês 
ADOB4 CONTAS APAGAR-Sistenade contabiiriade em português 
ADOB5 CONTASA PAGAR/RECEBER- Completo sst.decontas OD 
AO0B6 CONTAS ARECEBER-Novaversão B.0 01D 
AOOBS CONTROLE BANCARIO- Sistemade cortroleem português U2D 
AQOBS CONTROLE DE ESTOQUE- Cont .de estoque em português 01D 
AO090 CONTROLE DE VIDEO LOCADORA- Em português 02D 
AOO94 COOPERGRAPHICS £'6- Figuras paraeditores gráficos 01D 
AO095 COSMICOCONTABILIDADE- Sist.de cont.smportuguês 02D 
AQ096 CRYSTAL- Geramodelos da cristais en 3D (EGA) oiD 
ADOOS 7 CSHOWIEGA/NGA) Demo gráfica com fotos digitalizadas 04D 
AOCBB CTOOL -Biblotecapara Turbo € o1D 
ADOOS CUSTO EFATURAMENTO-Paracontrolx sua firma port.) 01D 
AD100 DANCAD3D Paracriaçãos animaçãode desenhosem ID 07D 
ADO102 DAP1.1 V147-Desprotetor desenhas de varios gos Oo 
ADO103 DATABASE PUBLISHER Banco dedadosp/pessoa fispa  O1D 
AO104 DATA BOSS Super bancode dados 02D 
AO106DATAPLUS- Completo gerador de banco da dados oD 
AO108 DBASE HROUTINES- Mais de BOrotinasparaDBaselll OD 
AO108 DBPROG-Faramentas paraDBaso lil o1D 
AO111 DBSCAN Ótmoantivrus paraseumicio 01D 
AO114 DIAGNOSTICO-Artivtus 01D 
AO115 DET DISK-Exmolontes distaspara contolede peso 
AO116DIRECTOR- Auxikarpara DOS 

AO118 DISKBASE- Controls seus programas edaquetos 

AO120 DISK COMMAND- Optimiza o recuperadêcose winchester 
AO122 DISKMANAGER-Imprime etiquetas com diretório 

AO123 DISK NAVIGATOR Shell do DOS de fáciluso, muito uti 

AO124 DLITE-L4, editae modiicaarquivos emDBase li 

AO1 25 DOSCONTROL MENU- Mostra o roda comandos do DOS 
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- AO126 DOSEXTENSION- Ampla comandos do MS-DOS 


AD127 DOSLOCK-Paraporsonhas deacessonasua winchester 
AO130 DR.GENIUS- ótimo editor gráfico 

AD132 DREAM Poderoso hancode dados | 

AO133 DRIVECHK &ALIGN-Testode alinhamentode drives 
AQ134 DSBACKUPPLUS- Paratirar e restaurar backups 

AD135 EASY FORMAT -Para formatardscoscommas capacidade 
ADI4O ELECTRON Solucionsequações elótrcas 
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MEGASOFT INFORMATICA TEL: 


O (Carta Registrada) : CR$] 


(011) 214-2930 


000, 


ranga,345 - sala 1.107 -São Paulo - SP CEP 01046-925 (a SOmts. do metrô República) 
Preços : DD (VAT incluido) : CR$100,00 
HD (MAXELL incluido): CR$900,00 


Super Promocao: 
Concorra a um CD ROM nas compras 
acima de 20 HD ou valor equivalente. 





ESSO Sp a 


ARA PC-NT/AT 


AO144 EQUATOR- Ensino demstenáticao Íéica 
AO1 45 ESPREME- Reduz em 75% aimpressão dearquivos ASCI 

AO147 EUREKA: THESOLVER- Resolvecálculo matemáticos 
AD148 EVALUATE- Resolva equações matemáticas 
AO149 EXPLOS!V- Movimentados de telas com fogos de artcios 
AO152 EZFORM Faz tormulários comercias 
AQ156 FAMLY HISTORY-Fazsua árvore gensalógoa 
AO157 FANCY LABEL-Etiquetas parasmala direta 
AO161 FAST TYPE-Curso de datilogratia nasuatelinha 
AO1 62 FDREAD & FDFORMAT-Fomnata 1.2em 1.46 carrega 
AO164 FIRST CHOICE-E ditorde textos e banco de dados 
AOS 65 FLASHCARDS Dicionário de inglês com 7000 palavras 
AQ166 FLASH CODE- Cria tetaspara DBase 
AO170 FLOWDRAW: Editor de finogramas,mapas, tabelas... 
AO172 FLUXO DE CAIXA- Fluxo de cada em português 
AQ1 74 FOLHA DE PAGAMENT O- Falha de pagamento em portug. 
AO176FONTASTIC: Imprimetextos com várias fontes 
AO177 FONTASY-Vánios tposde letraspara mpressoras 
AQO178 FONTED DICK-Editor decasacteres (EGA/VGA) 
AO1BO FOREIGNHANGUAGES- Ensinalinguas:alemão, espanhol. 
AO183 FORMASTER- Editorde formulários 
AO1B4 FORMAT MASTER-Formata discosem ató800Kb 
AO187 FORMULA 1-Cursode álgebra 
AO188 FRACTIT DEMO (WINCHH Supertalas gráficas para VGA 
AO189 FREE CALC-Poderosa planilha de cáloulos 
AO190 FRENCH Ensnao idioma francês 
AO192 GALAXY - Super editor de textos estilo WordStar 
A0200 HDM-Gerenciado: de disco rígido 
AO2083 HEXEDIT- Edka qualquer arquivo em hexadecimal 
AO205 HOME MANAGEMENT - Contabilidade pessoal 
AD207 HOROSCOPE-Fazhoróscopos 
AO208B ICHING- Faz lching 01D 
AO0214 INAVISION- Super edito: de textos 
AO215 INCONTROL- Sstemapara auxihas no escritório 02D 
AO219 JAPANESE-Ensina alingua jjponesa o 
AO224 LABCOA-Progtama deanálges clnicas 01D 
AO226 LABELSUNLIMITED- Edtastiquetas em diversos tamanhos 01 D 
AO?29 LAPLINK V2.16- Fazigação entramicros p/transfera dados 01 D 
AO230 LASERGRAPH-Fazgráficospodendo imprimilos 02D 
AO232 LETTERWRITER- Editors detextos de táciluso oo 
AO234 LIST -Para improssãode documentos 01D 
AO235 LOCKSMTH-Copiadot de discos, compactador... o1D 
AO236 LOTO DESDOBRADO- Faze imprime sorteiosda Loto o1D 
AO237 LOTTO FERVER- Fazpertida pessoa 01D 
AD238 LOPRINTER- Fazcabeçahos nostextos comvária letras DID 
AO239 LSTORTURBO-Utiltérios para Turbo Pascal 01D 
AD241 LZE XE-Compactado: de arquivos comextensão * EXE 010 
AO245 MAR MONSTER-Faz edita etiqueta Db 
AO246 MAKEMY DAY- Imprime calendários relatórios, agenda... OD 
AO247 MALADIRETA VB.0-Sstorna demals dretaemportuguês OD 
AO248 MALADIRETA PRO BASE- Completosist.demaladireta OD 
AO249 MAFKET- Controlse ansisaomercadode ações OD 
AO251 MATRIXCALCULATOR- Fazanálse ostatéstica 01D 
AO254 ME ALMATE-Ensinaovalos proteico dos alimentos o1D 
AO256 MEEM TOOLS Utiltáriospara oseumício 01D 
AO257 MENUCONSTRUCTION- Criamenus coloridos c/sombra 02D 
AD258 MENUSY STEM-Tolascammenus o1D 
AO259 MICAL.- Faz diagnósticosmédicos. Excelente! OD 
A0260 MICRO GENE-Cálbulos gonéticos 010 
AO261 MICROREGISTER- Pogramade contabilidade QD 
AO262 MINIGEN- Unitário para Turbo Pascal o1D 
HO0222 MODPLAY-Programapara tocarmusicas *.MOD oaqH 
AO263 MODEM-Vários utitáriosparamodem 01D 
AO266 MOONEBE AM: Programado astrologia 01D 
AO267 MORSE-Gerafrasos omcódiga Morse 01D 
AU26B MR.LABEL- Fazetiuetas em vários tamanhos 01D 
AQO269 MULTIBASE- Gerenciador de banco de dados 01D 
AO2 70 MULTIFUNCTION-Vários utilitários: etiquetas, audio... 

AO271 MULTIMATE- Editor detexto profissional 

AO272 MUSE- Banco de dados para escritório 

AD273 MUSICAL-34 músicas lamosas. Nãoprecsaplacade somil 

AO274 MUSICAL 1- Músicas para ADLIBe SOUNDBLASTER 

AO275 MUSICAL BOOKS Programa depintura quetocamúsicas 

HO221 MUSICAS* MOD-Maisdo 1 00Omusicas patamodplay 

AO276 MYSTICPASCAL- Fon amentas de programação p/Pascal 

AQ277 NECTORDEMO- Demo gráfica colorida 

AO278 NEVERLOCK-Desprotetor automático de vários jogos 

AO2BO NFT &MOE- Organiza compromissos estib agenda 

AO283 NORTHCAD3D-Desonha amostra no vídeo objetos em JD 
AO284 NST figualao Amigal- Ótimoprogr musical, várias músicas 
AO286 OPTIKS Imprime qualquer a quivo sedia gráficos 

AO287 ORACLE- Ensina ausaro Tarot eo Iching 

AO2B8 ORGAO ELETRONICO Simulador de órgão eletrônico o1D 
AOZB9 ORIGAMI (BASIC)-Ensina afazer animais de papel 0D 
AO291 PAINT SHOP& WALLMANAC: Converta telas no Windows 01 D 
AO293 PASCAL TOOLS-Utktários para Pascal OD 
AO294 PASCAL TUTOR Ensinatudo sobre esta inguagem 020 
AO295 PCBEAT- Transforma seumicto emuma bataria o1D 
AD297 PCBROWSE - Pesquisatextos emoutros programas 02D 
AO298 PCCALC-Poderosa planilha de cálbulbs 03D 
ACGOO PCDENTAL (WINCH)- Controledepacentesp/dentistas O5D 
AO3O] PCDOCTOR Faz análise de Hardwsrenomicro 01D 
AO302 PCECAP- Analsaciicutos compostos oD 
ACGOGB PCFONT Imprime caracteresem ASCII 01D 
AO305 PCGLOBE 4.0-Mapa Mundi 

AU306 PCGLOSSARY- Curso tócnicogeralsobssomicro 

AO307 PCHELP- Ensinaa usaro DOS 

AQ310 PCKEY DRAW- Excelente Desktop Publishing 

AQ312 PCKMT V 1.03 Acelerador demiso. Ótimopara XT 

AO313 PCORGANIZER-Geradorde menuspor janelas 

AOG14 PCOVERLOARD- Para administração de condominios 
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AC317 PCPROJECT-Passcontrol deproptos compl>os 

AOG19 PC SORT-Fazsortein da Sena, Loto eLoteria esportiva 

AO321 PCSYSTEM PROGRAMMING: Utiit. Pascale Assembler 
AO323 PCTYPE- Ótima dicianário ortográfico 

AC325 PCUTIL-Mukiprogramapara impressãose DOS 

AO327 PC WRITER-Excelante ditor de textos 

AQ328 PCZPPER- Aceleraseumicto so máximo 

AQ330 PERSONAL TAROT: Interpretaas cartase explica 

AO332 PANOMAN- Editor musical, imprime partturas 

AO334 PICTURE- Paradesenhos pro fssonaio técnicos 

AQ335 PIROVETTE- Telas com Layouts personalizados 

AOG37 PKZIPV1 02- Compactadora desoompaotador de arquivos 

AO338 POLLOT-Loteriapelo computador 

AO340 PORTRAC- Controle de investimentos 

AOG42 POWER SHEETES- Super planihade cálbubsem30 

AQ344 PRINT MAGIC-Fazcartazos, fadas calendários... 

AQ345 PRINT PARTNER: Programasimiar ao Print Master 

AQ346 PRINT SHOPGRAPHICS- Mais de 200figuras p/Print Shop 02D 
ACQ47 PRIVATEBOOK KEEPER- Contas apagar ereceber,contab. 01 D 
AO349 PROBABLITY STATIST-Progs.de matemáticas estatístia O1D 
AOB50 PROCONFORTUNE- Astrologia, Numerologia perfilpessoal 01 D 
AOG51 PRO DESIGN-CAD/CAM paraprojetos gráficos QD 
A09352 PRODOS- Convertearquivos * BATem *.EXE 01D 
AOG53 PROFESSIONAL CAMCAOD- Fazoálbulos depeças rotativas 01 D 
AQ354 PROFESSOR DE INGLÊS- Ensino de Inglós 020 
AOG55 PRO FLE- Agenda, imprimeetiquetas, formulários 

AQ357 PRONTO-Fichário ebtrônicoemportuguês 

AO359 PUBLISH IT- Desktop Publishing 

AOG81 QMODEM- Programade comunicação para Modems 

AQ363 QUICKMENU- Gerador de menus 





- AO364 REFRESH-Aceleraamemória domicro ematé 38% 


AOG65 ROLEX EGANGAS Para fazer dáerentestipos de relógios 
AO367 SAMI Fantástica agendada compromissos 
AOG6B SCANVBS- Antivirus 
AQ371 SCREENA PRINTER Comprime cexpande caractaras 
AOG73 SENA91 (PORTUGUES]-Sorteio de pgos paraa Sena 
AQ374 SERALFILECOPY- Transterearquivos entredoismicros 
AO375 SIDEWRITER- Permite imprimi documentos de lado 

AO377 SIMPLELABELS!I-Fazetiquetasemtodosostamanhos 
AO378 SIST.DE CONTROLE ESTOQUE- Completo sistema 

AOG79 SISTEMA DE MALADIRETA-Mala diretaom português 

AO380 SIST.PADRAO CONT ÁBIL- Sat de contabilidade omport ug. 
AQ381 SKY CLOCK: Programade Astronomise Astrologia 

AO382 SKY GLOBE-Fazmapasdas estrelsso constolnções 

AO383 SLIDE GENERATOR-Para editoração de Sides 

AO387 SPCINVENTORY PLUS- Controle de estoque 

AOS3B8 SQUEE ZE PRINT -Pormte imprimir em80 ou 160colunas 
AO390 STEREO SHELL- Gerenciador de arquivos (estilo PC Tools) 
AQ392 SUPERLOTOMASTER-Faz sorteio da Loto 

AOG393 SURVEY OR-Fazcálbulose desenhos em escala 

AOQ96 TABELAPERIODICA- Tudo sobre atabelaponádua 

AO397 TAROT- Tarot 

AO399 TELIX- Best seller de programas de comunicação via Modem 01D 
AO403 TEXTEDITOR- Editor de textos qo 
AQ404 THE ART'STUDIO- Editor gráfico de táci utilização oo 
AO405 THE ASTROLOGER- Fornece pertilpsicológica OD 
AO408 THE ELECTRICAL DBS (WINCH)- P/Engenharia obtrônica 05D 
AO407 THE MUSIC CONTRUCTION- Editor musicalo/partturas O1D 
AO4086 THE NEWSROOMPRO-Para edição de jornaiatextos MD 
AQ410 TOUCHTYPE TUTOR- Cursa de datiografia o1D 
AO411 TRADUTOR-Façaoseu próprio dicionário 01D 
AO414 TURBOFLOW-Pasadesenhar fuxogrames oo 
AOS 15 TUTORALEMAO- Ensina alíngua alemã 01D 
AQ416 TUTORCOM-Ensina ousodombrasdo DOS 01D 
AQ417 TUTORDOS V4.01- Tudo sobreos caminhosdo DOS 01D 
AQ418 TUTORLOTUS 123 Ensinatudosobreo Lotus 123 Mo 
AO419 TUTORTURBO “C”-Ensinaa Inguagem Turbo "C” o2D 
AQ421 TYPESETTERPC-Excelento edtardetextos 02D 
AO422 TYANG TUTOR: Curso de datilografia no computador oD 
AO423 UNPROTECT- Protege arquivose copisarquivos protegidos 01 D 
AO424 UNIKEY GOLD Acentuação empostuguês nos editores Do 
AO426 UNITS- Faz conversãode unidiadesdemedida o1D 
AO427 VALSE I- Músicas para ADLIB e SOUND BLASTER o1D 
AD428 VCROBASE- Banco de dadospara fitas de Vídoo-casseto 

AO429 VECTOR Ansiastabois deinterrupção vetorial 

ADS 25 VGA CAD-CAD/CAMparamonitores VGA 

AO462 VGA COPY- Copiadorp/ VGA (usa placa de som se houver) 
AO438 VGAPALLETE-Regulnas cores doseumontor VGA 

AO439 VGAPHOTOSA4 1- Diversas fotos digitalizadas p/VGA 

AO440 VGA PHOTOS | 2- Mais fotos digtaizadasp/ VGA 

AQ430 VIDEO CHEM Ensinoda química, valência, átomos... 

AO433 VIDEORENTAL SYSTEM-Programa pars Vídeo locadora 
AO434 VIDEOTAPE CONTROL-Satemapara Vídeo lbosdora 

AD441 VMS4O Simulamemórisexpandiia (Shareware) 

AD442 VUIMAGE- Utilitários paraimagens * .GIF/* .TIF/º .PCX 

ADM VTXPE- Pogramapesa usocom Modam 

AQ444 XAMINE RDISK- Recuperador de arq vos 

AQ445 XBATCH- Conjunto deutiltários parasrquivos " .BAT 

AD448 WAM PUM-Para desenvolvimento de bancode dados 

AD449 WINDFELDS- Banco de dados com processador detextos 

AQ450 WEZ QUE-Testoseus conhecimentosde matemática 

AQ451 WOMANFICTURES Fotos digitaizadespara impressoras 
AD452 WORDTOWS- Transforma aquivosdo WordStarpara Word 
AO455 WORLDATLAS (PoGlobe)- Atlas completíssimo (WINC) 

AO457 WORDPERFECT 5.0- Ensine susar o WordPertect 5.0 

AD458 WSTOWORD-T ranatommasnquivos Wordpara WordStar 

AQ459 WYND SHELL - Gerenciado: dedisco rígido 

HO0257 FINALE 2.0 Programamusicalpara Windows 

HO258 BANDINA BOX-Progranamusicalpara Windows 

HO259 SHOW PARTNER Programa para fazes musicas e graficos 
HO260 MIDI PLAYER-Programa musicalpara Windows 

HO0239 LABEL SUNLIMITED It Otimo prog ti 


DD Era 


a 
has; 


e) 


Ena 





ESPECIAL 











Um programa inteligente - Parte Final 


Na edição passada, publicamos "Um programa inteligente - Parte 
1", nesta edição publicamos a sua continuação 


Paulo Menegheli Júnior 





bed dada dA RARLEAIILATATLATI TAS 


*Programa VEl.PRG - Re-inicializacao dos 
dados do computador. Limpa todo o 
conhecimento. A senha para Micro Sistemas 
e”: MICRO SISTEMAS. 
: bed dao TILTTAAA TT TE 
USE velha INDEX velha 
TELA('JUR”, “INICIALIZACAO', '“VE1') 
wsenhas='' 
. DO senha 
wcont=0 
DO WHILE .T. 
wpasswd=SPACE (20) 
SET COLOR TO ,N/N 
G 10, 10 SAY 'Senha:' GET wpasswd 
PICT 'Q1" 
READ 
SET COLOR TO ,N/W 
IF LASTREY ()=27 
LOOP 
ENDIF | 
IFP TRIM(wpasswd)==TRIM(wsenha) 
EXIT 
ENDIF 
wcont=wcont+1 
IF wcont=3 
EXIT 
ENDIF 
ALERTA (' Senha invalida. Pressione 
qualquer tecla.') 
ENDDO 
IF TRIM(wpasswd)<>TRIM(wsenha) 
MSG(“Acesso negado.', 1) 
CLOSE DATABASES 

































CLOSE DATABASES 
RETURN 






aaa AARRAEAALIILALLTETTAS 


* Programa VE2.PRG - O jogo propriamente 
dito. 
* Autor: Paulo Menegheli Junior 
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fa) 









AAA RALSSEIISITEZZIZZRISSAÃL 


SELECT 1 
USE velha INDEX velha 
SELECT 2 . 
USE wkposs INDEX wkposs 
DO WHILE .T. 
TELA (“JR”, "JOGO", 'VE2'!) 
DECLARE wop[3], wtexto[3] 
wop[1)='1" 
wop[2]='2' 
wop[3]='3" 
wtexto [1]=' Humano comeca”' 
wtexto[2]=' Computador comeca” 
wtexto [3]='Saida' 
winicio=XMENU('Selecione:', 3, wop, 
wtexto, 1) 
DO CASE 
CASE winicio=0 
LOOP 
CASE winicio=1 
wx='H' 
woz='C" 
CASE winicio=2 
wWx='C' 
wo='H' 
CASE winicio=3 
EXIT 
ENDCASE 
wtoth=0 
wtotc=0 
wnunvezes=0 
G 24, 1 SAY 'Numero de partidas:' 
GET wnumvezas PICT '9999' VALID 
wnumvezes>=0 


































G 24, 1 
IF wnumvezes=0 .OR. LASTREY ()=27 
LOOP 
ENDIF 
FOR wvezes=1i TO wnumvezes 
wcontjog=0 
DECLARE wpos1 [9], wpos2[9], 
wDos3 [9], wpos4 [9], wpos5[9], wpos6 [9], 
wpos7 [9], wpos8[9], wpos9[9] 
AFILL(wposl, 
AFILL (wpos2, 
AFILL(wpos3, 
AFILL (wposá, 
AFILL (wposs5, 
AFILL (wWpogs6, 
AFILL (wpos7, 
AFILL (wpos8, 
AFILL (wpos9, 











“iii iu 
a 
as? 


















XCLEAR() 


£ 
5. 
10, 


17, 


26 
52 
ph 


13 
39 
65 
13 
39 
65 
13 
39 
65 


TO 19, 26 
TO 19, 52 
TO 10, 78 
1 TO 15, 78 


SAY “1º 
SAY '2" 
BAY '3” 
SAY 4" 
SAY '5' 
SAY “6º 
SAY “7º 
SAY '*68” 
SAY '9" 


wquadpa=SAVESCREEN(4,0,6,11) 
0 TO 6, 11 


4, 
>, 


2 


SAY “PA: 


“+STR(wvezes,4,0) 


1) 
1] 
1) 
1] 
1) 
1] 
1] 
1) 


1] 


x") 


10") 


wdesistiu=m.F. 


DO WHILE .T. 
wcontjog=wcontjog+1 
IF wcontjog>1 


wpos1 [wcontjog]=wpos1 [wcontJjog- 
wpos2 [wcont jog] «wpos2 [wcontJog- 
wpos3 [wcont jog] =wpos3 [wcont jog- 
wpos4 [wcont jog] =wpos4 [wcont Jjog- 
wpos5 [wcont jog] «wpos5 [wcont jog- 
wpos6 [wcont jog] =wpos6 [wcontjog- 
wpos7 [wcont jog] «wpos7 [wcontJog- 
wDpos8 [wcont jog] «wpos8 [wcont jog- 


wpos9 [wcont jog] «wpos9 [wcont jog- 


ENDIF 
IF MOD(wcontjog,2)=1 
wjogador=wx 

ELSE 
wjogador=wo 
ENDIF 
IF wjogador='C' 

DECLARE wpos [9] 


wpos [1] =wpos1 [wcont jog] 
wpos [2] =wpos2 [wcont jog] 
wpos [3] =wpos3 [wcont jog] 
wpos [4] =wpos4 [wcont jog] 
wpos [5] =wpos5 [wcont jog] 
wpos [6] «=wpos6 [wcont jog] 
wpos [7] =wpos7 [wcont jog] 
wpos [8] «wpos8 [wcont jog) 
wpos [9] «wpos9 [wcont jog] 
IF MOD(wcontjog,2)=1 
wescolha=lecn(wpos, 


ELSE 
wescolha=lecn(wpos, 


ENDIF 


ELSE 


wcescolha="'0' 
DO WHILE .T. 
IF wjogador=wx 
wpartmenss 'X' 
ELSE 
wpartmens='0"' 
ENDIF 
G 24, 1 BAY “Sua 


vez (1 a 9, ? para palpite) 
['+«wpartmens+']:' GET wcescolha VALID 


wcescolha>'0' .AND. wcescolha<='9' .OR. 
wcescolha='?" 
SET CONFIRM ON 
READ 
SET CONFIRM OFF 
GQ 24, 1 
IF LASTRKEY()=27 
wdesistiu=.T. 
EXIT 
ENDIF 
IF wcescolha='?" 
DECLARE wpos [9] 
wpos [1] =wpos1 [wcont jog] 
wpos [2] =wpos2 [wcont Jog] 
wpos [3] =«wpos3 [wcont jog) 
wpos [4] =wposá [wcont jog] 
wpos [5] =wpos5 [wcont jog] 
wpos [6] =wpos6 [wcont jog] 
wpos [7] =wpos7 [wcont jog] 
wpos [8] =wpos8 [wcont jog] 
wpos [9] =wpos9 [wcont jog] 
IP 


MOD (wcontjog,2)=1 
wcescolhassSTR (lecn(wpos, 
“X'),1,0) 
ELSE 
wcescolha=STR (lecn(wpos, 
'0'),1,0) 
ENDIF 
LOOP 
ENDIF 
wescolha=VAL (wcescolha) 
IF 
wposk&kwcescolha. [wcontjogl=" * 
EXIT 
ENDIF 
ENDDO 
IF wdesistiu 
EXIT 
ENDIF 
ENDIF 
IF wdesistiu 
EXIT 
ENDIF 
IF MOD(wcontjog,2)=1 
wlinhal='X X'” 
wlinha2=' X ' 
wlinha3='X X' 
ELSE 
wlinhal='000" 
wlinha2='0 O' 
wlinha3='000' 
ENDIF 
DO CASE - 
CASE wescolhaz=1 
e 6, 12 SAY wlinhal 
e 7, 12 SAY wlinha2 
e 6, 12 SAY wlinha3 
IF MOD(wcontjog,2)=1 
wpos1 [wcontjog]='X' 
ELSE 
wpos1 [wcontjogl='0' 
ENDIF 
CASE wescolha=2 
e 6, 38 SAY wlinhai 
e 7, 38 SAY wlinha2 
e 8, 38 SAY wlinha3 
IF MOD(wcontjog,2)=1 
wpos2 [wcontjog]='X' 
ELSE 
wpos2 [wcontJog]='0' 
ENDIF 
CASE wescolha=3 
e 6, 64 SAY wlinhai 
G 7, 64 SAY wlinha2 
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G 8, 64 SAY wlinha3 
IF MOD(wcontJjog,2)=1 


«AND. wpos7 [wcontJjog] =wpos8 [wcontjog] 
«AND. wpos8 [wcont jog] =wpos9 [wcontJjog] 


wpos3 [wcontjogl]='X"' wvencedora.T. 
ELSE 

wpos3 [wcontJjogl='0"' * Verticais 
ENDIF * 


CASE wescolha=4 
e 11, 12 SAY wlinhai 
& 12, 12 SAY wlinha2 
G 13, 12 SAY wlinha3 
IF MOD(wcontjog,2)ai 
wposá [wcontjogl='X' 


CASE wpos1 [wcontjog]<>' 
* «AND. wposl [wcontjog] =«wposá [wcont jog] 
«AND. wpos4 [wcontJog] =wpos7 [wcont jog] 
wvencedora.T. 
CASE wpos2 [wcontJjog]<>”' 
* «AND. wpos2 [wcontjog] =wpos5 [wcontjog] 


ELSE «AND. wpos5 [wcontjog]=wpos8 [wcontjog] 
wpos4 [wcontjog]='0"' wvelicedor=.T. 
ENDIF CASE wpos3 [wcontJog]<>” 


CASE wescolha=5 
e 11, 38 SAY wlinhal 
& 12, 38 SAY wlinha2 
G 13, 38 SAY wlinha3 
IF MOD(wcontjog,2)=1 
wpos5 [wcontjogl]='X"' 


* «AND. wpos3 [wcontjog] =wpos6 [wcont jog] 
«AND. wpos6 [wcontjog]=wpos9 [wcontjog)] | 
wvencedor=.T. 
* 


* Dlagonais 
* 


ELSE CASE wposl [wcontjog]<>' 
wpos5 [wcontJjog]='0"' * «AND. wposl [wcontJjog] =wpos5 [wcont jog] 
ENDIF «AND. wpos5 [wcontjog] =wpos9 [wcontJjog] 


CASE wescolha=6 
G 11, 64 SAY wlinhal 
G 12, 64 SAY wlinha2 
G 13, 64 SAY wlinha3 
IF MOD(wcontjog,2)=1 


wvencedor=.T. 
CASE wpos3 [wcontjog]<>' 
* «AND. wpos3 [wcontjog] =wpos5 [wcont jog] 
«AND. wpos5 [wcontjog]=wpos7 [wcontjog] 
wvencedor=.T, 


wpos6 [wcontjogl='X"' ENDCASE 
ELSE wfim=.F. 
wpos6 [wcontJjogl]='0"' IF wcontjog=9 
ENDIF wfim=.T. 
CASE wescolha=7 ENDIF 
G 16, 12 SAY wlinhai IF wvencedor 
GQ 17, 12 SAY wlinha2z wfim=.T. 
* 


e 18, 12 SAY wlinha3 
IF MOD(wcontjog,2)=1 


* Atualizacao de banco 


wpos7 [wcontjogl='X' de dados 
ELSE * 
wpos7 [wcontjog]='0"' "DECLARE wresult [9] 
ENDIF AFILL(wresult, .F.) 
CASE wescolha=8 FOR wnumresua1 TO 
& 16, 38 SAY wlinhal wcontJjog 


G 17, 38 SAY wlinha2 

& 18, 38 SAY wlinha3 

IF MOD(wcontjog,2)=1 
wpos8 [wcontjogla'X' 


IF MOD(wcontjog, 
2) =MOD (wnumresu, 2) 

wresult [wnumresuj=.T. 
ENDIF 


ELSE NEXT 
wpos8 [wcontJog]='0' GRCN(wposl, wpos2, 
ENDIF WP0s3, wpos4, wpos5, wpos6, wpos7, 
CASE wescolha=9 wpos8, wpos9, wresult) 
G 16, 64 SAY wlinhai ENDIF 
e 17, 64 SAY wlinha2 IF wfim 


GQ 18, 64 SAY wlinha3 
IF MOD(wcontjog,2)=1 
wpos9 [wcontjog]='X"' 


CLEAR TYPEAHEAD 
DO WHILE INKEY()<>0 
ENDDO 


ELSE CLEAR TYPEAHEAD 
wpos9 [wcontjog]='0" IF .NOT. wvencedor 
ENDIF wdesfecho='Empate. 
ENDCASE ELSE 
wvencedor=.F. E 
DO CASE * Parabens 
* * 
* Horizontais IF wjogador='C" 
* | wdesfecho=' COMPUTADOR 
CASE wposl [wcontjogl]<>' venceu. * 
“AND. wposl [wcontjog]=wpos2 [wcont jog] wtotca=wtotc+1 
«AND. wpos2 [wcontJjog] =wpos3 [wcont jog] ELSE 
wvencedor=.T. wdesfecho=' HUMANO 
CASE wpos4 [wcontjog)<>' venceu. * 
«AND. wpos4 [wcontjog]=wpos5 [wcont jog) wtoth=wtoth+1 
«AND. wpos5 [wcont jog] =wpos6 [wcont jog] ENDIF 
wvencedor=,T. ENDIF 


CASE wpos7 [wcontjog]<>' MsG(wdesfecho+' Pressione 
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qualquer tecla para ver o placar.', 0) 
RESTSCREEN(4, 0, 6, 11, 


wquadpa) 




















XCLEAR() 

a 8, 5 SAY 'Placar:' 

Q 9, 5 BAY“ 

G 11, 5 SAY “Humano 
000.3 !'+8TR(wtoth, 4, 0) 

Ge 12, 5 SAY “Computador 








.3 '+STR(wtotc, 4, 0) 
IF wvezes=wnumnvezes 
DO CASE 
CASE wtothawtotc 
wmensagems ' Fim 
de Jogo. Competicao terminou empatada.” 
CASE wtoth>wtotc 
wmensagems'Fim 





























de jogo. Humano venceu.” 
CASE wtotc>wtoth 


wmensagems'Fim 
de jogo. Computador venceu.” 
ENDCASE 
ELSE 
DO CASE 
CASE wtoth=wtotc 
wmensagem='A 





























competicao esta empatada. ' 
CASE wtoth>wtotc 
wmensagem=' Humano 











esta vencendo. ' 





CASE wtotc>wtoth 
wmensagem='Computador 








esta vencendo.” 











ENDCASE 
ENDIF 
Q 14, 5 SAY wmensagem 





MsG('Pressione qualquer 
tecla para abandonar esta tela.”, 0) 





























ENDIF 
IF wfim 
EXIT 
ENDIF 
ENDDO 
WYy =WX 
WXz=WO 
wornwy 





RESTSCREEN(4, 0, 6, 11, wquadpa) 
IF wdesistiu 
EXIT 
ENDIF 
NEXT 

ENDDO 
USE 
RETURN 



























SENHA.PRG 


CLIZIIZISLAISAIITITIZITAILITIIIZTILALIADAAAÃS 


* Programa SENHA.PRG - Define a senha da 
re-inicializacao do conhecimento do 
computador. Observe que a senha e” 
formada de codigos da tabela ASCII. Isto 
impossibilita a identificacao da senha 
no programa executavel atraves do PC 


TOOLS ou outro software similar. 


* Autor: Paulo Menegheli Junior 
CRIXLIEZAZAIZIAXAZIIZAAIZTAZTZIZIZIATAZAÃAAS 


wsenhas”” && ASCCI: 
wsenha=wsenha+CHR (77) &&  “M” 
wsenhaswysenha+CHR(73) && “1” 
wsenha=wsenha+CHR(67) && “C” 
wsenha=swsenha+CHR (82) && “R” 
wsenhaswysenha+CHR(79) && “0” 










































wsenha=wsenha+CHR (32) 
wsenha=wsenha+CHR (83) 
wsenhaswsenha+CHR (73) &k& ne Cd 
wsenha=wsenha+CHR(83) && “sr 
wsenha=wsenha+CHR(84) && ama 
wsenha=wsenha+CHR(69) && “pr 
wsenhaswsenha+CHR(77) && “mM” 
wsenhaswsenha+CHR(65)  && “a” 
wsenha=wsenha+CHR(83) && had = fu 
RETURN 


MINIDIS SAR ANCR 


* Programa INDEXA.PRG - Indexa arquivos 
de indices 

* Autor: Paulo Menegheli Junior 

* 

a 
USE velha 

INDEX ON posl+pos2+pos3+posá+pos5+ 
pos6+pos7+pos8+pos9 TO velha 

USE wkposs | 

INDEX ON pos1+pos2+poB3+pos4+Dos5+ 
pos6+pos7+posB+pos9 TO wkposs 

RETURN 








* Programa FUNCOES.PRG - Funcoes 
diversas 

* 

* Autor: Paulo Menegheli Junior 
* 

to 






FUNCTION padroes 

SET DATE BRITISH 

SET DELETED ON 

SET BELL OFF 

SET WRAP ON 

IF .NOT. ISCOLOR() 
SET COLOR TO ,U+ 

ENDIF 

RETURN .T. 

















FUNCTION tela | 

PRIVATE wsigla,wtitulo,wfuncao 
PARAMETERS wsigla,wtitulo,wfuncao 
CLEAR 

G 1, O TO 3,79 DOUBLE 

e 2, 1 SAY wsigla 

e 2, INT((80-LEN(wtitulo))/2) SAY 
wtitulo 

QG 2, 79-LEN(wfuncao) SAY wfuncao 
G 4, O TO 20,79 

G 21, O TO 23,79 

RETURN .T. 











FUNCTION msg 
PRIVATE wmsg, wtempo 

PARAMBTERS wmnsg, wtempo 
e 22,1 SAY SPACE(78) 
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e 22,1 SAY wmsg 

LF PCOUNT()=2 
INKEY (wtempo) j 
É 22,1 SAY SPACE(78) 

ENDIF 

RETURN .T. 

FUNCTION alerta 

PRIVATE wmsg 

PARAMETERS wmsg 

?? CHR(7) 

SET COLOR TO W+ 

Q 22,1 SAY SPACE(78) 

G 22,1 SAY wmsg 

INKREY (0) 

SET COLOR TO W 

e 22,1 SAY SPACE(78) 

RETURN .T. 


FUNCTION xclear 

Q 5, 1 CLEAR TO 19,78 
Q 22, 1 SAY SPACE(78) 
G 24, 0 

RETURN .T. 


FUNCTION xmenu 
PRIVATE 
wlin,wcol, wtitulo, wnumop, wnatrizi, wmatriz2, 
wnax], wuax2, windice, wresp, wspc, wpost , wposd 
DECLARE wmatrizi[50],wmatriz2 [50] 
PARAMETERS 
wtitulo,wnumop, wmatrizi1 «wmatriz2, wresp 
SET COLOR TO ,N/w 
wmaxi=0 
wmax2=0 
FOR windice=1 TO wnumop 
IF LEN(wmatriz1 [windice])>wmax1 
wmax1l=LEN (wmatrizi [windice]) 
ENDIF 
IP LEN (wmatriz2 [Windice])>wmax2 
wmax2=LEN (wmatriz2 [windice]) 
ENDIP . 
NEXT 
FOR windicesi TO wnumop 
IF LEN(wmatrizl [windice] ) <wmaxi 
vintrizl (windtice] nstriz1 [windice)] +SERCE (voa - 
LEN (wmatriz1 [wWindice])) 
ENDIF 
IF LEN(wmatriz2 [windice] )<wmax2 
vrntriza [windics] Wrad-riz2 [winfice] +SERCE (vnsx2- 
LEN (wmatr1z2 [wWindice] )) 
ENDIFP 
NEXT 
wtitulos' “4«wtitulo+' 
WSPC=LEN (wtitulo) +4 
IF wmaxi+wmnax2+11>wspo 
wWsPDCawmaxi+wmax2+11 
ENDIF 
wlin=INT( (22-wnumop) /2)-1 
IF wlin<5 
wlinas 
ENDIF 
Wcol=INT((80-wspc) /2) 
G wlin,wcol CLEAR TO 
wlin+wnumop+2,wcol +wspc-1 
é wlin,wcol TO 


48 MICRO SISTEMAS 


wlin+wnumop+2,wcol+wspc-1 DOUBLE 
wposd=INT( (wspc-wmaxli-wmax2-1)/ 
2) +wcol = 
Wpost=INT( (wspc-LEN(wtitulo))/2)+wcol 
& wlin,wpost SAY wtitulo 
FOR windice=1i TO wnumop 

€ wlin+windice+l,wposd PROMPT 
wmatrizi [windice]+' 
',+wmatriz2 [windice) 
NEXT 
MENU TO wresp 
IF .NOT. ISCOLOR() 

SET COLOR TO ,U+ 
ENDIF 
RETURN wregp 


FUNCTION rnd 
IF TYPE('semente')='U' 
PUBLIC semente 
gementeaSECONDS () 
sementez=1000* (semente- 
10*INT(semente/10)) 
ENDIF 
sementezMOD (semente*1193+1097,1297) 
RETURN (semente/1297) 


. 





Sisté io 


Você assina e recebe em sua casa durante 


um ano, doze exemplares da revista Micro 
Sistemas. 


Preço Normal 
Promoção 


CR$ 25.200,00 
CR$ 17.000,00 


Mande cheque nominal e envie seus dados 
completos para: 

ENTER PRESS Editora Ltda. 

R. Washington Luiz, 9 - 402 
CEP.:20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 
Tel.:(021)232-2517 - FAX:(021 )242-9981 


Preços validos até 20-03-94 








SOFTPACK - um iançamento em SHAREWARE de LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO 


Disquetes de 1.2 MB com chelos de excelentes programas de SHAREWARE. Para micros AT com drive de 1.2 MB e Winchester. Preço: US$ 4,60 


SOFTPACK 1 - Utilitários para MS-DOS 


28TIMEZO - Cria um relógio na 26º linha de uma tela CGA 
DATEBOOK - Agenda eletrônica simples e de fácil uso 


HYHELPER - Cria arquivos de HELP tipo HIPERTEXTO 
SYSCHIK - Fomece informações sobre a configuração do PC 
PCMAG - 79 utilitários super-úteis da PC MAGAZINE 

PKZ110 - Compactador/Descompactador PKZIP completo 
QED10 - Editor de textos simples e fácil, com acentuação 
QMFCV30S - Copia disquetes protegidos e formata disquetes 
com capacidades elevadas (Ex 1720kB em discos de 1.44MB) 
STS320 - Facilita operações com arquivos, tipo XTREE 
TPAINT - Programa para desenhos. CGA, HERCULES, VGA 
GSETUP - Facilita uso do SETUP STANDARD do AT 
MEMORIA - Aprenda a usar bem a memória do seu micro 
VIRUS - Aprenda a proteger ! seu computador dos virus 
WHAT21 - Acrescenta aos arquivos dos diretórios 
ZIPZAPTA - Editor de trilhas e setores do disco 


SOFTPACK 2 - Anti virus 


SCAN, CLEAN e VSHIELD - Detector, eliminador e escudo anti 
virus, versão 108 (ou outra mais atual) 
VSUMX304 - Dá explicações completas sobre 2015 virus 


SOFTPACK 3 - Programas VGA para MS-DOS 


GIFEXE - Transforma arquivos GIF em EXE “self display” 
GIFLITE - Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF 
BIT2GRAY - Transforma arquivo preto/branco em “gray scale” 
HIJAAK - Conversor de formatos de arquivos gráficos 
GIF2JPG - Compacta e descompacta arquivos GIF até 5 vezes 
GWS61 - Exc. visualizador, conversor e melhorador de telas 
CSHOWBGO - Excelente SHELL para arquivos gráficos. 

PIGEM - Visualizador de telas gráficas GIF e PCX 


SOFTPACK 4 - Progs. gráficos para WINDOWS 
QGWSWIN11 - Excelente programa visualizador, conversor e me- 


PSP102 - Conversor, visualizador e criador de efeitos em telas 


SOFTPACK 6 - Jogos VGA para crianças 


MARIOVGA - Jogo tipo SUPER MARIO 

ECB - Livro de colorir eletrônico, fácil de usar 
MCRAYON - Outro Livro de colorir 
FUNYFACE - Desenha caras engraçadas, pinta e imprime. 
CAVES - Excelente jogo tipo arcade, da APOGEE. 
JOGOMEM - Jogo da memória com animação. 
AGENT - Outro jogo da APOGEE, com vários níveis. 












SOFTPACK 6 - Jogos VGA (jovens e adultos) 


2100 - Jogo de Xadrez 

ARK2 - Jogo tipo ARKANOID (uma espécie de ping-pong) 
ATLANT! - Jogo de guerra entre naçºes, tipo WAR 

COMICA - Jogo tipo arcade, com vários niveis, labimtos, etc 


SOFTPACK 7 - Aplicativos para MS-DOS 
BANNER - Cria faixas, cartazes, letreiros, posters, etc 










SOFTPACK 8 - Aplicativos para MS-DOS 
|| ASEASY8S - Ptanilha semelhante ao LOTUS 1-2-3. Famosissimo 





EN2 - 
best seller de SHAREWARE, um dos mais usados nos E.U.A. 
STOCK - Para controle de estoque, bem fácil de usar. 


2) Se preferir, pode fazer um 
pedido um XEROX LEGÍVEL do recibo bancário. 





SOFTPACK 9 - Programas para WINDOWS 


ADRMAN - Gerenciador de nomes, endereços, telefones 

AMW1O - Arc Master. Gerencia arquivos .ARJ, .ZIP, etc 
BENCHG11 - Mede performance da placa de video 

DESK240 - Cria um DESKTOP virtual, maior que a tela 
DSKTRK22 - Catalogador de arquivos e disquetes 

ICONS! - Biblioteca de 1300 icones 

SPEAKER - Use sons do WINDOWS no alto falante do PC 
VBRUN - Programa VBRUN100.DLL, que é uma RUN TIME Li 
BRARY do VISUAL BASIC. 


SOFTPACK 10 - Utilitários para MS-DOS 


HYPDSK45 - HYPER DISK, um dos melhores programas de 
CACHE DE DISCO, acelera a velocidade do seu WINCHESTER. 
pri alia “ANADISK, versão 2.07. Analisa, repara, edita dis- 
disquetes protegidos. 
Ei imo programa de BACKUP do winchester, de forma 
compactada, reduz à metade o número de discos necessários. 
LHA213 - Compactador e descompactador de arquivos LZH. 
ORG - DESFRAGMENTADOR de winchester, arruma os arquivos 
para que o acesso fique mais rápido 
DRC - Transforma um arquivo de texto em um executável “self 
display”, incluindo menus e cores, fácil utilização. Excelente | 
FONTMNIA - Altere os caracteres de sua placa de vídeo VGA. 
BEN311 - BATCH ENHANCER. Facilita o uso de arquivos de 
BATCH, tomando-os mais poderosos a flexíveis. Acrescenta 42 
novos comandos para você criar seus arquivos BAT. 


SOFTPACK 11 - Aplicativos para MS-DOS 


WAMPUM - Gerenciador de banco de dados, compatível com 
DBASE. Ideal para quem não sabe programar, mas quer manter 
sua própria base de dados. Fácil operação, através de menus. 
DAYO - Aplicações comerciais DAYO, para pequenas empresas 
Controle financeiro, estoque, mala direta, cadastro de clientes... 
BOOKG - Gerencia sua biblioteca pessoal, catalogando livros e 
permitindo buscas por titulo, autor ou categoria, lista relatórios, 
ODAY - Diário eletrônico muito versátil. 

LOCKOUT - Protege o seu micro através de senhas 


SOFTPACK 12 - Utilitários para MS-DOS 


ARJ241 - Compactador ARJ versão 2.41 

PKZ204 - Compactador PKZIP versão 2.04 
ARCMAS92 - Facilita o uso do ARJ, PKZIP e outros. 

HOT80 - 50 utilitários da revista PC MAGAZINE. 

CATALOG - Catalogador de disquetes. Com ele você localiza 
rapidamente em que disquetes estão gravados seus arquivos 
POWERBAT - BATCH ENHANCER. Acrescenta novos comandos 
aos arquivos de BATCH, e transforma arquivos BAT em EXE 


SOFTPACK 13 - Jogos VGA para joves a adultos 


DUKE - Excelente jogo ARCADE: DUKE NUKEM 

JILL, - Excelente jogo ARCADE: JIL.L. OF THE JUNGLE 
BATNAV - Jogo de batalha Naval 

GODMOM - Jogo ARCADE com 50 niveis 





computadores e periféricos, animais, etc. Podem ser usadas por 
quakquer editor que permita inserir figuras no texto: WORD, 
WORO PERFECT, WORD STAR, etc. 


SOFTPACK 15 - Telas VGA com paisagens 

Contém 56 telas VGA color, com fotos e desenhos de pai- 
sagens, com resoluções de até 640x480. Excelente forma de 
testar as capacidades gráficas de um monitor VGA ou SUPER 
VGA. inclui também o programa PICEM, usado para ver as telas. 


SOFTPAGK 16 - Telas com garotas da PLAYBOY 
Contém 56 telas VGA color, com fotos de belas garotas em 
trajos de praia (bikinis, etc.). São originais de revistas como 
PLAYBOY. Resoluções de 840x480. Contém o programa PICEM, 
usado para ver as telas. 


SOFTPACK 17 - Telas (XXX) para malores de 18 
Contém 34 telas VGA color, com fotos eróticas (XXX), com re- 
soluções de 640x480. Cada uma deias tem duas ou mais mu- 
lheres. impróprio para menores de 18 anos. inclui também o 
programa PICEM, usado para ver as telas. 

























SOFTPACK 18 - Fontes para WINDOWS 3.1 


Podem ser usadas por qualquer programa do WINDOWS 3.1. 


SOFTPACK 19 - Treinamento 


SAA - Curso introdutório de micro-informática, em português. 
BASPRIMR - Curso de linguagem BASKC (inglês) 

DBATUT - Curso de DBASE (inglês) 

COMTUT44 - Curso introdutório de informárica e DOS em inglês 
MMASTER - Curso para aperfeiçoar sua memória (inglês) 
DOSREF - Referência dos comandos do DOS, em português. 
FASTYPE - Curso de digitação. Aprenda a digitar rápido. 


SOFTPACK 20 - Aplicativos para MS-DOS 


SKYGLOBE - Programa de astronomia que mostra 0 mapa do 
céu visto de qualquer parte do mundo, em qualquer data. 
MERCURY - Resolve equações matemáticas, plota gráficos, etc. 
EZPROJ - Programa gerenciador de projetos, organiza crono- 
gramas. Bom para chefes e gerentes. 

WFLAGS - Banco de dados com informações geográficas sobre 
todos os países do mundo. 

WEDSO - Editor ASCII. Opera com arquivos de qq tamanho. 


SOFTPACK 21 - Programas VGA para MS-DOS 


CUBES - Desenha cubos em movimento em uma tela VGA. 
DAZZLE - Desenha caleidoscópios eletrônicos super coloridos 
DTPM - Programa para editoração eletrônica de desenhos em 
preto e branco. Fácil e rápido. 

FRAIN172 - Desenha mais de 80 tipos diferentes de FRACTAIS 
super coloridos. 

GIFDESK - Visualizador de telas gráficas GIF. 

NEOSHOW - Cria apresentações tipo "SLIDE SHOW”, usando 
arquivos GIF ou PCX. Excelente III 


SOFTPACK 22 - Jogos VGA para jovens e adultos 


BRIX - Excelente jogo de raciocinio com encaixe de blocos. 
CYRUS - Jogo de Xadrez 

EMPIRE - Jogo estratégico tipo WAR, de conquista do mundo. 
KEEN - Jogo espacial tipo ARCADE, com várias fases. 
OVERKILL - Jogo espacial. Lute contra naves inimigas. 


SOFTPACK 23 - Jogos VGA para crianças 
BDINO - Livro de colorir elerônico. A criança escolhe várias 


paisagens, vários tipos de dinossauros, colors é imprime. 
KEENDM - Jogo espacial, no estilo do SUPER MARIO. 

















WRESC - Excelente jogo ARCADE para crianças 


SOFTPACK 24 - Utilitários para MS-DOS. 


MULTBOOT - Permite que o computador tenha múltiplos ar- 
quivos CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT. 

PCUTIL - 40 utilitários que facilitam o uso do MS-DOS. 

8826 - Screen saver. Funciona com vídeo CGA, EGA e VGA. 
EBL407 - Extended Batch Language. Cria arquivos de BATCH 
mais poderosos e fáceis de usar. 

PHANTOM - Exc. para criar demos de programas. Memoriza a 
sequência de teclas digitadas, e depois, o processamento pode 
ser repetido a partir de sequência memorizada. 
SHEZ90A - SHELL para arquivos compactados ZIP é ARJ. Fa- 
cilita o uso do PKZIP e ARJ, e as operações usuais do MS-DOS. 


SOFTPACK 26 - Telas com garotas da PLAYBOY 
Contém 96 telas VGA color, com fotos de garotas de bikini, com 





SOFTPACK 28 - Telas (XXX) para maiores de 18 
Contém 92 telas VGA color, com fotos eróticas 

solução de 320x200, com 256 cores. Impróprio para 

18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inclui 
também o programa PICEM, usado para ver as telas. 


próprio para 
18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inclui 
também o programa PICEM, usado para ver as telas. 


Cada disco custa US$ 4,50. Converta para cruzeiros pelo Dólar Comercial, valor de VENDA, na data da compra. Você pode adquirir os discos SOFTPACK 
diretamente em nosso escritório, ou de qualquer lugar do Brasil, pelo correio. Para-comprar pelo correio, faça o seguinte: 


1) Envie para nossa CAIXA POSTAL, uma carta registrada, indicando os discos que você deseja, e cheque CRUZADO e NOMINAL a LAÉRCIO VASCONCELOS. 





depósito no Banco Itaú, agência 0310, conta 60.757-7, em nome de Laércio Vasconcelos. Na carta você deve enviar junto com seu - 


3) Pode fazer depósito bancário e fazer seu pedido por FAX. Transmita seu pedido, telefone para contato, número do seu FAX e o RECIBO DO DEPÓSITO. 
OBS: Não esqueça de indicar seu nome e endereço completos. OBS: Não operamos com VALES POSTAIS nem com REEMBOLSO POSTAL 


LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. 


Av. Rio Branco, 156/2812, Centro, Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672, FAX 240-0663. Cartas para CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970, Rio de Janeiro RJ. 


ESPECIAL 





Automatize, com segurança, a geração de telas em seus programas 








Marcos Santello 


Se você é um programador nas linguagens CLIPPER, CO- 
BOL, DBASE Ill BASIC ou QBASIC, este utilitário será de grande 
valia para você. 

Eu, como Analista de Sistemas, sempre perdia muito 
tempo com a formatação de telas, sejam em linguagem 
Clipper ou Cobol. Por isso resolvi desenvolver um software 
para Geração de Telas. 

Com o GTELA (Gerador Automático de Telas), a formatação 
de telas ficaram muito mais rápidas e confiáveis, sobrando 
tempo para a parte de núcleo do Sistema. 

O GTELA foi totalmente escrito em linguagem Clipper 
Summer, já que não necessita de velocidade de processamento. 
Não seria necessário o uso da Linguagem €, o que tornaria o 
programa bem mais extenso do que a versão atual, já que teria 
que ser desenvolvida a rotina memoedit() e outras rotinas que 
o Clipper já dispõe. 


O FUNCIONAMENTO DO PROGRAMA 


O Usuário dá um nome à tela. Com esse nome o programa 
irá gerar um arquivo com as definições “.DEF”, outro com 
variáveis de memória “.MEM” e os outros de acordo com as 
opções que forem usadas, “.PRG” programas Clipper Dbase 
HI, “.COB” programas Cobol, “.BAS” programas Basic e “.QBA” 
REGRAS Qbasic que devem ser renomeados para extensao 

O programa a partir do desenho da tela gera as instruções 
na linguagem desejada, criando tanto a parte de saida como 
de entrada de dados. Para criação de variáveis o programa usa 
alguns caracteres de identificação: 


xxxxxxx - Variáveis Alfanuméricas. 

F.HHH, HH - Variáveis Numéricas. 

AAAAAA . Variáveis tipo Data. 

Exemplo: 

Código.: HH 

Nome...: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 





CRIIDNANE 


O DO DD Do DO o Do OD DE DE DE DE DE DE NA Ne 
4 tt trt + 
Prograna:GTELA.PRG 
* Funcao..:Gera a telas para as linguagens 
Cobol, Basic, Quickbasic Dbase e Clipper a 


partir de uma imagem desenhada na tela . 
* 


* * * w wet tt tds. 


vv + tt + + * x + . 

Z CALC 0 | 
Z. EMP “Estilo Informatica 
setcancel(.f.) 

set scor off 





50 MICRO SISTEMAS 


Gerador de telas 





Micro: IBM PC XT/AT. 
Memória: 512 KBytes 
Vídeo: CGA 
Linguagem: Clipper | 


Requisitos: Nenhum 
E ORDER 


Salário: H.HAA.HRA, HA 

Data de Nascimento: AAAAAA 

O programa conta com uma série de consistências para a 
criação de variáveis, não aceitando caracteres inválidos nem 
repetição de nomes, além de sempre questionar o operador 
da sua criação. 


RECURSOS 


O programa na opção clipper/dbase III, pode criar também 
telas de menu com o comando “PROMPT”. Na linguagem 
Cobol você pode escolher se cria a tela de entrada de dados 
na “WORKING-STORAGE SECTION" ou na “PROCEDURE DIVI- 
SION” além de poder criar ou não as variáveis de memória. 
Dica: você pode capturar qualquer tela texto com o SidekKicK 
e dar um nome com a extensão “.DEF" para não precisar 
desenhar a tela. 


IMPLEMANTAÇÕES 


O programa não tem rotinas muito complexas, o que torna 
as implementações fáceis de serem feitas pelos leitores que 
conhecem Clipper, tipo criar telas com uso de 43 linhas, gerar 
relatorios etc... 


GERAÇÃO DO PROGRAMA 


clipper gtela 

tilnk,, clipper extend /x 

ou 

link,, clipper extend /seg:320 
ou 


plink86 fl gtela Ilb cllpper, extend 


MARCOS ROBERTO SANTELLO é Sócio Gerente daEmpresa 
Estilo Informática e programa nas linguagens Clipper, C, 
Cobol, Basic. 


on 

on 

off 

brit 

on 

18 center 
£ 4 


cc 
(6) 


spac(08) 
0 


0 
spac (01) 
spac (30) 








publi Z FLAG INS, Z FLAG RETL OPCAO == 1 
Z FLAG INS = .£f. Z. FLAG RETL = .t. 
* | do GTELA01 
set key -2 to ambiente OPCAO == 2 
do whil .t. | 1f ITF 
clea scre f erro() 
= 0” 


01 to 24, 79 doub 


e 02, 02 say 'Fl-Hoelp' 
set colo to I OPCAO == 3 
e 02, 12 say “Gerador Automatico de Telas le TP 
- Por:'+Z EMP f.erro() 
set colo to loop 
G 04, 02, 21, 78 box Z NOLD | endi 
set colo to W+ OP = '*3* 
e 02, 68 say 'Versão 1.0' do  GTELA20 
get colo to OPCAO == é 
e 03, say repl('-',77) l£ !TF 
e 22, say repl('-',77) f.erro() 
e 03, say chr(204) loop 
- e 03, say chr(185) endi 
Q 22, say chr(204) OP = '4" 
e 22, say chr(185) do GTELA30 
set colo to IT | OPCAO um 5 
e 06, 31 to 14, 50 doub TP = ct. 
G 17, 10 to 19, 70 get curs on 
set colo to NTELADEF «= spac(08) 
e 07, 32 prom '*' Cria/Edita ' mess NTELAMEN «= spac(08) 
“Cria ou edita o arquivo de definiçoes”' NTELACOB = spac(08) 
e 08, 32 prom ' Gera arquivo * mess NTELABAS = spac(08) 
“Gera Programa Cobol/Basic/QuickBasic/ NTELAQBAS = spac(08) 
clipper/Dbase' : NTELACLI = spac(08) 
e 09, 32 prom ' Edita arquivo ' mess G 04, 02 clea to 23, 78 
“Edita Programa Cobol/Basic/QuickBasic/ e 01, 01 to 24, 79 doub 
Clipper/Dbase' e 08, 10 say 'Nome da Tela...:' get 
G 10, 32 prom ' Lista arquivo '* mess NTELA pict '€!' 
“Gera a listagem do Programa Fonte na read 


Impressora” 

e il, 32 prom '* Nome da Tela * mess 
“Pede o nome para a definição de tela” 
e 12, 32 prom ' Roda comando DOS ', mess 
'Roda comandos do Sistema Operacional' 
e 13, 32 prom '*' Fim de Operaçoes ' mess 


if empty (NTELA) 
TP a .f. 
loop 

endi 

NTELAMEM alltrim(NTELA) + 


“Retorna ao controle do Sistema Operacional” NTELADEF = alltrim(NTELA) + 
menu to OPCAO 


do case if lastkey() == 27 








O RIO GANHOU UMA NOVA E DIFERENTE LOJA 















Gusta e vos NUM MESMO LOCAL VOCÊ ENCONTRA: 
7 EO “|]| | EDIÇÓESEDIOURO :LIVROS SOBRE OS MAIS VARIADOS ASSUNTOS 
VENDA DE EQUIPAMENTOS ED : LIVROS - ANTENAS P/RADIOAMADORES E PX- 
“SUPRIMENTOS EM GERAL ANTENAS PARABÓLICAS - ETC. 


INFORMATICA: SUPRIMENTOS, EQUIPAMENTOS, COMPLETALINHA 
DE LIVROS PANICIANTES E PROFISSIONAIS DE DESCONTO. 
MANUAIS EM PORTUGUÊS : VIDEO, CÂMERAS, AGENDAS, 
COMPUTADORES, FAX, TELEFONE S/FIO, ETC. TEMOS DIVERSOS 
PRONTOS E TRADUZIMOS ARTIGOS DE REVISTAS E LIVROS. 

Vendas com cartão de crédito e reembolso. 


VENHA CONHECER A 


Prom p rônica ) 


Av. Marechal Floriano, 167 A - Cep 20.080-005 - 
Rio de Janeiro - RJ. 


TEL.: (021) 2863-9590 FAX (021) 263-8840 






NÃO PERCA TEMPO 
PECA CATÁLOGO POR 
CARTA OU TELEFONE 


TODOS OS NOSSOS PROGRAMAS | 
SÃO TESTADOS E GARANTIMOS A 
* ENTREGA ENTRE 6A 10 DIAS 







PR coae das ind 
HSnodooolibiiaconhaasasinalina 
ç". 
ata tA DAMAGES OPANA Aços apa RE SAS AAA 


TEL: (011)232-2517 GUARARAPES - 8P- CEP 16700-000 
FAX: (011)242-9981 TEL.: (0186) 61-3381 




















loop 
endi 
1£ file (NTELADEF) 
TEXTO = memoread (NTELADEF) 
else ; 
TEXTO = ** 
endi 
if file(NTELAMEM) 
rest from &NTELAMEM addi 
endi 
NTELACOB = alltrim(NTELA) + 


* BOR' 

NTELABAS = alltrim(NTELA) + 

NTELAQBAS = alltriím(NTELA) + 
* .QBA' 

NTELACLI = alltrim(NTELA) + 
* PRQ? 


e 08, 50 say “Com moldura Padrão 
<S/N:>' get M FLAGM pict 'G1' ; 
valid(M FLAGM $ 'SN') 
read 
if M FLAGM == '8" 
set colo to I 
e 13, 28 say 'Coordenadas da 
Moldura” 
get colo to 
6 15, 10 say “Linha inicial:' 
get M LIN1 pict '99' valid cons1() 
e 16, 10 say 'Colun. inicial:' 
get M COL1 píct '99' valid cons2() 
6 17, 10 say 'Linha final..:' 
get M LIN2 pict '99' valid cons3() 


e 18, 10 say 'Colun.final..:”. 


get M COL2 pict '99' valid cons4() 
read 
endi 
save to &NTELAMEM ALL LIKE M* 
set curs off 
case OPCAO == 6 
OP = '6' 
do GTELA40 
case OPCAO == 7 
exit 
endc 
endd 
clea scre 
set colo to I 
6 06, 19 clea to 14, 58 
€ 06, 19 to 14, 58 doub 
e 07, 20 say * Fim de Processamento 
Q 


09, 20 say * GTELA. EXE 


Q 11, 20 say ' Gerador Automático de 
Telas : 

O 13, 20 say * ESTILO INFORMATICA 
set colo to 

canc 

trrttdtrtraãrs 


func consi 
AXXEXZXXKE) 
1f M LIN1 > 0 .and. M LINi < 23 
retu .t. 
endi 
retu .£f. 
trrtrrdarros 


func cons2 
EEAZTEZHA, - 
1£f M COL1 > O .and. M COL1 < 77 
retu e t E] 
endi 
retu .£f. 
trrtrrtrros 


func cons3 
ttrdtrrrta 
if M LIN2 > M LIN1 .and. M LIN2 < 25 
retu .t. 
endi 


b2 MICRO SISTEMAS 





retu .£f. 
AXXZEAXXAS 


func consá 
EXAME XT]] 
if M COL2 > M COL1 .and. M COL2 < 81 
retu .t. 
endi 
retu .£. 
AXXXEXAXKANZE] 


func £f erro 

tettrttttrirhtra 

e 04, 02 clea to 23, 78 
? chr(07) 

for A = 1 to 100 

next 

? chr(07) 

set colo to I 

e 10, 20 clea to 14, 60 

G 10, 20 to 14, 60 doub 

e 12, 24 say 'De um nome para sua 
Definição...” 

set colo to 

wait '* 

retu '* 

AXAXAXZAXEEHKA) 


proc ambiente 
ZXILASAXEEEEAÃXÃ 

save scre 

get colo to w/gr+ 

GQ 06, 21 clea to 11, 61 
set colo to I 

set curs off 

07, 20 clea to 12, 60 
6 07, 20 to 12, 60 doub 
€ 08, 22 say 'Nome da Definição:' 
G 08, 41 say NTELA 


m 


09, 22 say 'Espaço em Disco..:' 
09, 40 say diskspace() pict 'GE 999,999,999' 


10, 41 say date() 

11, 22 say 'Horas do Sistema.:' 
o whil .t. 

G 11, 41 say time() 

1£f inkey() !I= 0 


Q 

[o 

e 10, 22 say “Data do Sistema..:' 
e 

Q 

d 


exit 
endi 
endá 
OPCAO = 0 


set colo to 

rest scre 

retu 

AAA IIAASSSSIAAALSSXISSAIAAIITT: 


proc HELP 
CECRLRLLLLLLLLLLLLLRL LENTA 


* Help ON-Line. 
XAXAAXISNZZHXEXE; 
para PROG, LIN, VAR 
1£f PROG == 'HELP* 

retu 
endi 
Save scre 
set colo to W+/G 
clea scre 
if (PROG == 'GTELA' .and. OP v= *0') .or. PROG 
== 'F ERRO' 
text 

Gerador Automatico de Telas 
- Gtela.exe 
Para obter informaçoes sobre 
ambiente, tecle a tecla F3 
Para utilizar o Gerador de Telas, 

entre na opção que define 

o nome da tela, e se desejar crie uma 
moldura padrão com as co- 

ordenadas: 

linha inicial, coluna inicial, 
linha final, coluna final. 
Tecle <Enter> para ver o 

Exemplo: 
endt 





Ctrl+Fá-> + Código 192 da tabela 
ASCII : 
Ctrl+F5-> + Código 217 da tabela 
ASCII | 
Ctrl+P6-> | Código 179 da tabela 
ASCII 
endt 
e 24, 00 
set colo to wWwº*/q 
wait * Tecle qualquer 
tecla para continuar...' 
1€ lastkey() mu 27 
exit 
endi 
set colo to w+/6 
text 
Movimentação dentro do Editor, Compativel 
com Wordstar e SideRick. 








+ + 

| Tecla | ! Função 
| 
] 

+ | 

| Seta para Cima | Move o cursor uma 
linha para cima | 

| Seta para Baixo | Move o cursor uma 
linha para baixo ! 

|! Seta para Esquerda | Move um caracter 


para a esquerda | 
| Seta para Direita 
para a direitaa | 


Move um caracter 


| A-> | Move uma palavra 
para a esquerda | 

| Ac» | Move uma palavra 
para a direita : 

| Home | Move para o inicio 
da linha atual | 

| End | Move para o final 
da linha atual | 

! “Home | Move para o início 
da tela | 

| *End | Move para o fim da 
teia : 

| PgUp | Move a janela para 
cima | 

| PgDw ! Move a Janela para 
baixo H 

| F2 | Finaliza a edição, 
gravando a tela ) 

| Esc | Aborta sem gravar 
| 
] 

| AY | Elimina a linha do 
cursor | 

| AT | i Elimina a palavra 
a direita J 

+ 


ie jo 
Obs: Quando for uma tela nova, utilize 
<Enter> para inserir 

linhas no editor de telas. 
endt 
e 24, 00 
“Set colo to Wº/G 
wait Tecle qualquer 
tecla para continuar...' 
if lastkey() m= 27 





exit 
endi 
set colo to W+/G 
text 
* > Definição de 
Varláveis < * 





Para variáveis Alfanumóricas uti- 
lize o caracter : x (ASCII:120) 

Para variáveis Numéricas utilize o 
caracter : & (ASCII:35) 

Para variáveis Tipo data nas 
linguagens Clipper/Dbase/Cobol 

utilize o caracter : * (ASCII;94) 

Será testada na entrada da 

variável a validade dos 

caracteres bem como a repetição 
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de nomes, no entanto, não 
será testado se o nome digitado é 


uma palavra reservada. 


Exemplo: 

Codigo.....: tunes 

NomO. .«cccet 
ICICICICICICICICICICICICICICICICICIE IC ICIEIEIEICICICICICIC 

Valor......: HHU. EUR. HHA, RE 

Data. ..cc..t ARAAAA 

Campos do tipo data serão tratados 
como Numéricos nas definiçoes 

de programas Basic/QuickBasic. 

O nome das variáveis será pedido no 
momento da definição da tela. 

Você poderá criar ou não a variável 
respondendo <S/N>: 
endt 
e 24, 00 
set colo to Wº/G 
wait * Tecle qualquer tecla 
para continuar...” 
1f lastkey() == 27 

exit 
endi 
set colo to W+/G 
text 
Nota sobre telas 
Clipper/Dbase 
Para que a tela seja uma tela Menu, ou 
seja, com o comando “prompt” 
basta optar por “8” na pergunta “Tela de 

Menu <8/N>:” 





As molduras serão criadas de acordo 
com as quinas,ou seja, para de- 
senhar um moldura basta digitar as quinas, 
não sendo necessário o pre- 
-enchimento das bordas. Regra válida 
apenas para telas codificadas em 
Clipper/Dbase III. As demais será 
necessário o preenchimento das mesmas. 
Exemplo:Clipper/Dbase 
+ 
+ : 
Moldura para linguagens 


Clipper/ 


Dbase III 


Padrão Geral: 


+——— a 
| Moldura suportada por todas 





! linguagens 


++ 

endt 
set colo to Wº*/G 
e 24,00 
wait * Tecle qualquer tecla 
para Retornar... 
exit 
endd 
if PROG == 'MEMOEDIT' 

set colo to I 
else 

set colo to 
endi 
rest scre 
retu 
* Fim do Programa:GTELA.PRG 





SOIS TRANCO 


* Programa: GTELAO1 


* Funcao..:Define teclas de funcao e 
edita tela. 
* Chamado. : GTELA.PRG 





















“re... rr. para MODO, LINHA, COLUNA 
** set scor off 
set colo to I 
1£ LINHA > 24 

£f erro() keyboard chr(18)+chr (18) 

retu retu(0) 
endi endi 
clea scre e 24, 44 say LINHA pict '99' 
OP = '*1" 6 24, 52 say COLUNA+1 pict '99' 
set func to chr(201) do case 
set func to chr(205) case lastkey() == -4 
set func to chr(187) retu (33) 
set func to chr(200) case lastkey() «= 22 
set func to chr(188) if 1Z FLAG INS 
set func to chr(186) e 24, 72 say '“<Insere>' 
set func to chr(160) & FLAG INS = .t. 
set func to chr(132) eise 
set func to chr(135) set colo to 
set func to chr(128) e 24, 72 say * 
set func to chr(130) set colo to I 
set func to chr(137) & FLAG INS = .£f. 
set func to chr(136) endi 
set func 18 to chr(176) retu(0) 
set func to chr(177) case lastkey() == -1 
set func to chr(178) 1f M FLAGM uu 8" 
set func to chr(218) e M LINi-1,M COL1-1 to 
set func to chr(196) M LIN2, M COL2 doub 
set func to chr(191) for A = 1 to 200 
set func to chr (192) next 
set func to chr(217) endi 
set func to chr(179) - e 01, 01 say “Gravou 
O 24, 00 say '“Fl-Help * Definicao da arquivo...” 
Tela” a 
e 24, 40 say '“Lin:' endc 
0 24, say '“Col:”' set colo to I 
e 24, say 'F2-Grava' retu(0) 
* Edita campo tipo memo. * Fim do programa:Gtela01i.pr 
set curs on 
set colo to 1 
TEXTO = 
memoedit (TEXTO, 00,00,23,80,.t., 'f memo',80) | 
1f lastkey() == -1 GTELAIO.PRG 


* ** 
TEXTO = * “rw pd dt tt L 


) ctz (250) ) cir(250) die (13)scker(10)) Progranma:GTELALO | 
memowrit (NTELADEF, TEXTO) Funcao..:Menu de Linguagens .. 


save to &NTELAMEM ALL LIKE M* * Chamado. :GTELA.PRG 


endi trt trt tRAtAtRL LL 
for A = 5 to 26 * Redefine e gera linhas . 

set func A to E whil .t. 
next clea scre 
set scor off e 01, 01 to 24, 79 doub 
set colo to set colo to I 
'retu e 02, 12 say “Gerador Automatico de Telas 
TARALALLARAÇLLAA - Por:'+Z EMP 
func f memo set colo to 
CACAALACCALARAR A | e 03, 02 say repl('-',77) 
* Funcao utilizada pela funcao E eg . say e pe 
Memoedit () , say c 

e 04, 02 clea to 23, 78 doub 


OA MR--4+ +41 + 


o o A E O O] 


retu (23) 


LIVRARIA 
: | * Despachamos p/todo o Brasil 
GANG NEGAM * Remessas feitas por reembolso Postal 


e” 








dr ig GTELAZO PRO i— 
e 05, say 'Geração de Programas' GTELA2O.PRG 

e 07, to 14, 48 doub CEEE EEE 
e 22, say repl('-',77) + 

e 22, say chr(204) Programa: GTELA2ZO.PRG 

e 22, say chr(185) Autor... :Marcos R. Santello 

set colo to W+ - sEdita o arquivo em linguagem 

e 08, 33 
set colo 
e 09, 32 2 
e 10, 33 d 


“Linguagem Fonte' 
++ trt rATA tt 


q * 


do whil .t. 
clea scre 
e 01, 01 to 24, 79 doub 
set colo to I 
menu to LINGUAGEM e 02, 12 say “Gerador Automatico de 
if lastkey() == Telas - Por: '+Z EMP 
exit set colo to 
endi 04, 02, 21, 78 box Z MOLD 
ad 03, 02 say repl('-',77) 
do case 03, 01 say chr(204) 
case LINGU. == 03, 79 say chr(185) 
do GTELAIlÍ 05, 31 say “Edição de Programas”' 
case LINGUAGEM == 07, 32 to 14, 48 doub 
do GTELA12 02 say repl('-',77) 
case LINGUAGEM == say chr(204) 
do GTELAÍ13 say chr (185) 
case LINGUAGEM == to W+ 
do GTELAI4 say 
endc get colo to 


e 11, 33 
e 12, 33 
e 13, 33 prom 


“Linguagem Fonte” 


set curs off 

e 15, 02 clea to 18, 75 

endd 

retu 

* Fim do Programa:GTELAIO.PRG 


e 09, 
e 10, 
eil, 
e 12, 
e 13, 


32 
33 
33 
33 
33 


say 
prom 
prom 
prom 
prom 


' 
] 
8 
s 
4 


4 


1, 
Cobol 
Basic 

QuickBasic 
Dbase/Clipper 


menu to LINGUAGEM 


if lastkey() == 27 


o Clube de Apple com Jornal em Biskette mensal APPIRA «> 

o UODO Softwares para inha Apple e BR. -“g- SHOPS 

o fissistência Técmca Acrodgital/Televolt. <> * 4 és 
o Toda Inha de Periféricos com envio imediato. 
o fllenor preço e garantia total, só aqui W 


Clube de Usuarios: 


Você poderá contar com toda nossa acessoria para programas da linha Apple (TIK3000, Unitron, Spectrum Ed e 
compatíveis). Você receberá mensalmente o Jornal em Diskette, o “Apple Van News” com muitas matérias, dicas 
e dúvidas de nossos associados. Valor da Trimestralidade: CR$ 8400,00. Caso seja seu interesse em entrar em 
nosso clube, envie-nos cheque nominal a "Maçã Shop's Eletrônica Ltda” juntamente com seus dados, você receberá 
imediatamente o jornal em disketie e a ficha de inscrição para você preencher. 











Softwares: 


Peça gratuitamente o nosso Caálogo de domínio público para linha Apple ou IBM, nele você encontrará toda relação 
de Softwares e Hardwares, lembre-se de especificar qual o modelo de seu computador (Apple: TIÇ3000 ou Apple Il+, 
IBM: XT ou AT). Enviaremos o mais rápido possível para você efetuar sua encomenda. Valor do Diskatte gravado: 
a partir de CR$ 700,00. Temos as últimas novidades ! Confira e peça-nos hoje mesmo através de carta ou Fax 


Apple Shop's Clube - Telefone: (021) 2687-0810 - Fax: (021) 287-0993 
Rua Visconde de Pirajá 82 Sala 507 - Ipanema - CEP:22410-000 - RJ 


exit 
endi 


do case: 
case LINGUAGEM == 1 
TEXTO2 = memoread (NTELACOB) 
TIP LING = “Cobol” 
case LINGUAGEM a= 2 
TEXTO2 = memoread (NTELABAS) 
TIP LING = 'Basic' 
case LINGUAGEM == 3 
TEXTO2 = memoread (NTELAQBAS) 
TIP LING = 'QuickBasic' 
case LINGUAGEM == 4 
TEXTO2 = memoread (NTELACLI) 
TIP LING = 'Dbase/Clipper”' 
endc 
G 24, 00 say spac(80) 
e 24, 00 say 'Fi-Help * Linguagem: 
&TIP LING! 
e 24, 43 say '“Lin:' 
G 24, 52 say 'Col:” 
GQ 24, 60 say 'F2-Grava' 
* 


* Edita campo tipo memo 
* 
get curs on 
TEXTO2 = 
memoedit (TEXTO2,00,00,23,80,.t., 'f memo2') 
TEXTO2 = 
gtrtran (memotran (TEXTO2, chr (249), chr (249) ),chr(249),; 
chr (13)+chr(10)) 
1£f lastkey() I= 27 
do case 
case LINGUAGEM == 1 
memowr it (NTELACOB, TEXTO2) 
case LINGUAGEM == 
memowr it (NTELABAS, TEXTO2) 
case LINGUAGEM == 
memowr it (NTELAQBAS, TEXTO2) 
case LINGUAGEM == 
memowrit (NTELACLI, TEXTO2) 
endc 
endi 
get colo to 
endd 


retu 


AAZAAXRAAZAXASAAS 


func f memo2 
XZAAARASEEZAAXEES 
* Funcao utilizada pela funcao Memoedit() 
para MODO, LINHA, COLUNA 
get colo to I 
e 24, 47 say LINHA pict '999' 
e 24, 56 say COLUNA+1 pict '99' 
lf lastkey() == 22 
l£f IZ FLAG INS 
O 24, 72 say '<Insere>”' 
& FLAG INS = ct. 
else 
get colo to 
a 24, 72 say * 
get colo to I 
Z FLAG INS = .f. 
endi 
retu(0) 
endi 
l£ lastkey () == -1 
a 01, 02 say 'Aguarde, Gravando...” 
for A = 1 to 300 
next 
retu (23) 


endi 
retu(0) 


* Fim do programa:Gtela20.prg 





GTELA30.PRG 


* Programa: GTELA30.PRG 
* Autor...:Marcos R. Santello 
* Funcao..:sGera a uma listagem do arquivo 
fonte na impressora. 
do whil .t. 
CONF = spac(01) 
clea scre 
e 01, 01 to 24, 79 doub 
get colo to I 
e 02, 12 say “Gerador de Automatico de 
Telas - Por:'+Z EMP 
set colo to 
04, 02, 21, 78 box Z MOLD 
03, 02 say repl('-',77) 
05, 30 say 'Emissão de Programas' 
07, 32 to 14, 48 doub 
22, 02 say repl('-"7,77) 
03, 01 say chr(204) 
03, 79 say chr(185) 
22, 01 say chr(204) 
22, 79 say chr(185) 
get colo to W+ 
e 08, 33 say “Linguagem Fonte” 
set colo to 
e 09, 32 say '|——————.| 
e 10, 33 prom * Cob 
e 11, 33 prom “ Bags 
e 12, 33 prom * QuickBasic 
& 13, 33 prom ' Dbase/Clipper 
menu to LINGUAGEM 
if lastkey() == 27 
exit 
endi 
do whil .t. 
get curs on 
€ 16, 25 say “Confirma a Emissão <S/N>:' get 
CONF pict '!' valid(CONF $ 'SN') 
read 
l£f lastkey() == 27 
retu 
endi 
set curs off 
1f CONF != '8' 
retu 
endi 
if !isprinter() 
set colo to 
get colo to Wº* 
e 18, 18 say 'Impressora não esta 
disponivel... Tecle Enter' 
get colo to 


DOADO O 


Q 


“ “ “ “ 


wait '” 
e 18, 18 say spac(50) 
loop 
endi 
exit 
endd 
do case 


case LINGUAGEM == 
TEXTO2 = memoread (NTELACOB) 
TIP LING = 'Cobol' 
case LINGUAGEM == 
TEXTO2 = memoread (NTELABAS) 
TIP LING = 'Basic' 
case LINGUAGEM == 3 
TEXTO2 = memoread (NTELAQBAS) 
TIP LING = 'QuickBasic' 
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case LINGUAGEM == 4 
TEXTO2 = memoread (NTELACLI) 
TIP LING = 'Clipper/Dbase' 


endoc 

LINHAS = mlcount (TEXTO2, 79) 
CONTLIN = 3 

CONTPAG = 1 

set colo to W+ 


e 18, 23 <cay “Aguardo, emitindo... <Esc> 


Interrompe' 
set colo to 
set -devi to prin 
f cabec() 
for A = 1 to LINHAS 
CONTLIN = CONTLIN + 1 
€ CONTLIN, 00 say strzero(A,4)+'| 
* +memoline (TEXTO2,79,A) 
1f CONTLIN > 55 
TECLA = inkey() 
€ CONTLIN+1, 00 say replicate(”-”,84) 
eject 
f cabec() 
CONTPAG = CONTPAG + 1 
CONTLIN = 3 
endif 
TECLA = inkey() 
if TECLA == 27 
A = 10000 
endi 
next 
eject 
set devi to scre 
endd 
retu 
CURACRICAALAr ad 
func f. cabec 
CAB1l = 'GTELA - Gerador automatico da telas' 


CAB2 = “Listagem do arquivo padrao &TIP LING 





RAISF' 





FAÇA JÁ O SEU PEDIDO ! 


031-496-6840 


AV. XANGRI-LA, 75 - C125 - BRAUNAS 


: ' BELO HORIZONTE - MG 
CEP: 31.365-640 









PREÇO POR DISCO (INCLUSO) 


360 DD CR$ 730,00 

1.20 HD CR$ 1.200,00 

1.44 HD CR$ 1.320,00 
088: PREÇOS VÁLIDOS ATÉ 08/03/84 





FER BIsHAREHOUSE TEL. 031-496-6840 


Ma 

PCR 
RSS 
S 



















gerado pelo GTELA PAG: ' +; 
strzero (CONTPAG, 3) 
setprc(00,00) 
01, (84-len(CAB1))/2 say CAB1 
01, (84-len(CAB1))/2 say CABi 


01, (84-len(CAB1))/2 say CABÍ1 
02, (B4-len(CAB2))/2 say CAB2 
02, (84-len(CAB2))/2 say CAB2 
02, (84-len(CAB2))/2 say CAB2 
03, 00 say repl('-',84) 

tu sr. 


CODCLIPRG 


* Programa:GTELA4O 
* Puncao..:Roda comando do D.0.8. 
* Chamado. :GTELA. PRG 
6 04, 02 clea to 23, 78 
set colo to W+ 
6 16, 17 say 'Para permanecer no controle do 
D.0.8 digite COMMAND' 
6 18, 17 say “Para retornar ao controle do 
programa digite EXIT*' 
set colo to 
set curs on 
6 10, 12 say “Digite o comando:' get MCOMANDO 
pict '6)' 
read 
1f lastkey() == 27 
retu 
endi 
set curs off 
! &MCOMANDO | 
1f€ MCOMANDO != *COMMAND' 
wait '** 
endi 
1£ !empty (NTELA) 
save to &NTELAMEM all like M* 
endi 
retu 






































LANÇAMENTOS 

































































POLICE QUEST IV 14MD 
INNOCENT UNTIL CAUGHT O7MOD THE LEGACY O7MHD 
INCA 1 10HD SHADOW OF THE COMET 06M0 
TEX TACTICAL FIGHTER EXP STAR TREK JUDGMENT RITES  11MD 
BLOODNET WING COMMANDER ACADEMY  ONHO 
CAESAR DE LUXE O2H0 
CYBERACE 06MD 
BLADE OF DESTINY 03M0 
DARK SIDE OF XEEN OWHD 
PROTOSTAR O4MD 
BUZZ ALDRIN RACE IN TO SPACE 07MD 
INDYCAR RACING 03M0 
SHADOW OF YSERBIUS 09H00 
ISHAR N MESSENGER OF DOOM  02HD 
THE LOST VIKINGS 01MD 
SIMFARM 02MD 
DARK SUN 06M0 
DOOM O4MD 
ACES OVER EUROPE 03MD 
NHL COACHES CLUB FOOTBALL G3MD 
STAR WARS CHESS 14HD 
ALONE IN THE DARK 4 08MD 
JURASSK PARK 03MD 
SPEED RACER 0XHD 
B WING 014M0D 
BETRAYAL AT KRONDOR O7HD 
GABRIEL KNIGHT - 14MD 
SAM & MAX 07MO0 
MIG 29 FOR FALCON 3.0 03M0 
RETURN TO ZORK 412M0 
BLAKE STONE FLIGHT SIMULATOR 5.0 02H00 
TERMINATOR RAMPAGE 06MD LEISURE SUIT LARRY VI 06HD 








EIGHT BALL DE LUXE 02H00 
LASER SQUAD O2HD 
ROME PATHWAY TO POWER  c2Mo 
ERIK THE UNREADY O4MD 
RINGWORLD 


STRONGHOLD KINGDOM SIMUL 02MD 
LANDS OF LORE 08M0 













E MUITO MAIS PARA VOCÊ! 





€ FONE/FAX: (011) 65-2030 
E CHAMPION RUA Ra 1837 LAPA 
E ss» SOFTWARE LTDA. 05042-001 - S. PAULO - SP 


PEDIDOS PAGAMENTO CATÁLOGO PRECOS 
AÇA POR TELEFONE, FAX OU | 1) CHEQUE NOMINAL À CHAMPION ELETRONICO | JÁ INCLUSO O DISCO 


RELACIONE NUMA FOLHA DE | SOFTWARE LTDA. PARA RECEBER O NOSSO 






























































PAPEL OS PROGRAMAS QUE |2) DEPÓSITO EM CONTA: BANCO 
DESEJA, INDICANDO A REFE- TTAU ÃG, 0191 CIC 03512-0 EM NOME alla BASTA ENVIAR UM CADA . 
RÊNCIA. NOME E A QUANTIDADE | DE CHAMPION SOFTWARE LTDA Ear Ea dn OU A IM. GRAVAÇÃO ...... nda DOLAR COM. 
E ERC R E dn (0) | 0/0/0] = FAVOR INFORMAR SEU TIPO DE RAM DD ssa ease bes US$ 1,50 
NOME ENDEREÇO CIDADE ES. gs DE 15 DISCOS DAMOS DES- | MICRO BIM BAD cce ccccca sis US$ 2,00 
H TO DE 15% E PEDIDOS ACIMA 

TADO, CEP E O TIPO DE MICRO | pg us 30,00 PAGUE com 2 cHE- [RR ERA ET TAXA CORREIO (CH-DEP) .. US$ 3,00 

? QUES UM PARAO ATO DACOMPRA HIaleiC imo U/ el Elia CATÁLOGO ELETRÔNICO .. US$ 1,00 


SEDEX A COBRAR SOB CONSULTA | TO PARA IS DIAS APÓS LINHA MSX 

























APLICATIVOS PARA WINDOWS 
REF |DISK | NOMES 


T332 |01DD | 1000 ICONES = DESENHOS 

7466 |01DD | ADRESS MANAGER = AGENDA 
T329 |01DD | APORIA = PROGRAMA SHELL 
T467 |01DD | ARQUIVES = MANIPUL. ARQUIVOS 













ALL DOGS HEAVEN 4x4 OFF ROAD 












































































































ALTERED BEAST ir AFRICAN RAIDERS 

ARACHNOPHOBIA (V) la CARLOS SAINZ a E a par glhe ga A 
ASTERIX Bad BLOOD MM CARZY CARS 2 T469 |01DD | ATLUS = MAPA DOS E.U.A 

AVOID NOID BATTLETEG DEATH TRACK T459 |01DD | BACKMENU = UTILITÁRIO 

AXE OF RAGE CADAVER ( EXOTIC CARS (V) T513 |01DD | BIORHYTHM= BIORRITMO 

BAAL E) CARMEN SANDIEGO | J267 FERRARI F-1 T471 101DD | BITFAX = MENSAGENS VIA FAX 
BACK FUTURE 2 CARMEN SANDIEGO 2 | J169 FORD VAGI M 2 | T514 |01DD | BMP CALVIN = TELAS GRÁFIC 

BACK FUTURE 3 CENTURION MM GENTAVIA no T358 |01DD | CALENDAR MAKER = CALENDÁRIOS 
BAKER STREET CRIME WAV G logo e 7515 |01DD | CHANGE CURSOR = MUDA O CURSOR 
BATMAN Ha DARK SEED (V) HANG T476 |01DD | CHAOS = EDITOR DE GRÁFICOS 
BATMAN MOVIE DICK TRACY HARLEY DAVIDSON 1477 |01DD | CLIENT DATABASE = CLIENTE 

BILL & TED DRAGONS WAR INDIANAPOLIS 500 T495 |01DD | CLOCK = RELÓGIO C/DESPERTADOR 
BUFALLO BILL DUNE Ny) MARIO ANDRETTI (V) | 7478 |01DD | COPY.IT = COPIADOR DE DISCOS 
CAPITÃO TRUENO EYE OF BEHOLDER MOTO CROSS T507 |01DD | DAGENT V1.4 = DIAGNÓSTICOS 
CAPTAIN COMIG FASCINATION (V) OUT RUN T509 |01DD | DATA BASE = BCO. DE DADOS 






T481 |01DD | DIGITE. = SUPER RELÓGIO 

T497 |01DD | DISPLAY EDITOR = EDITOR FONTE 
T483 |01DD | DSOUND = EDITOR MUSICAL 

T496 |01DD | ENCRYPT = CRIPTOGRAFADOR 
T484 |01DD | EUROPE = ICONES DE BANDEIRAS 
T493 |01DD | EZ FORM = EDITOR FORMULÁRIOS 
T504 |01DD | FIRE WORKS = DESCANSA MONITOR 
T527 |01DD | FISH = MONITOR VIRA AQUÁRIO 
T485 |01DD | FONTER 4.0 = EDITO DE FONTES 
T486 |01DD | FOREIGNER = CARACT.ESPECIAIS 
T489 |01DD | FRACTINE = EDITOR DE FRACGTALS 
T488 |01DD | GUITAR SCALES = SONS GUITARRA 
T490 |01DD | HOT WIN = EDITOR DE MENUS 

T530 |01DD | HPCALC - CALCUL. CIENTIFICA 
T491 |01DD | HPEN ENVELOPE - ETIQUETAS 
T501 |01DD | ICON 328 = 328 ICONES 

T499 |01DD | ICON CHOOSER = EDITOR ICONES 
T523 |01DD | ICON MOVE = ICONES ANIMADOS 
T519 |01DD | JPL = EDITOR DE ARQUIVOS 

T492 |01DD | LABEL EASE = ETIQUETAS 

T534 |01DD | LIBRARY UCR =ETIQUETAS 

T561 |01DD | MASTER TRACKS = EDIT.MUSICAL 
T562 |01DD | METCN VRT = CONVERSOR MEDIDAS 
MONTAIN FRACIAL = DESENHO 3-D 












ABG BOXING (V) 

ARCADE VOLLEVBALL 

BALLISTIX 

BOWLING 

CALIFORNIA GAMES 
ERMAN 










B-17 FLYING | 
F-14 TOM CAT (V) 
F-16 COMBAT 


o 68 o ada Rae é ; e Sra en E ge 
RE E: e o Bo ES e T360 |01DD | ON TIME = SUPER AGENDA 
ira aero irondi e inaddero ra ido cad Pa cererdzemrodóbásão, Gemma o a remada a e “a T5A3 |01DD | PASCAL= LINGUAGEM PROGRAMAÇÃO 
DRAGON 2! 44) 3907 | T544 |01DD | PC PROJECT = PROJETOS EM 3-D 


- 7538 [01DD | POWER BBS = PROGRAMA PMODEM | 
RA a a po a 7566 [01DD | SEX ICONS = ICONES DE MULHERES 


F15 STRIKE EAGLE | 806 | 02HD Monopoly Windows 1580 /02DD | TRUE = COLETANEA FONTES 
FALLOUT J901 |01HD | MONTER BASH 1 os 


7579 |01DD | TRY 40 = VÁRIOS UTKIT. 
FLASHBACK (1.44) 14887 |05HD | NOVA9 7577 |01DD | TYPE VIEW = EDITOR DE FONTES 
FLIGHT SIMUL.5 J895 | 01HD | PICKNPILE 


7598 |01DD | WIN 3BMPS = TELAS GRFICAS 
FR:UNLIMITED J870 | OGHD | PIRATES GOLD 386) T604 |01DD | WIN EDIT = EDITOR DE TEXTOS 
Game Pack Window [4776 | O6HD | STREET FIGHTER 2 


T591 |04DD | WIN MUSIC = VARIAS MUSICAS 
HARRIER JET (1.4) | 9781 |O1HD| POKER WINDOWS | 1599 |01DD | WIN ZIP = PKZIP DO WINDOWS 
EIM J797 | 05HD | PRINCE PERSIA 2 


HEIMDALL T584 |01DD | WINCHECK = CONTROLE FINANÇAS 
HOME ALONE 2 J834 | 01HD | PRINCE EDITOR 7593 |01DD | BAR CODE = CDIGOS DE BAR 
J807 | O7HD | RING WORLD (1.44) 


HOOK T610 /01DD | WINDOWS SCAN = ANTI VIRUS 
HOUSEHARRORS | 882 J01HD OCO 4 | APLICATIVOS DE DOMÍNIO PÚBLICO 


| INCA (1.44 
LINKA 206 1 44) J775 | 3HD | WORLD CIRCU TA) 
LOLLYPOP J769 | 05HD | XWING (V) 386 (1.4) E MUITO MAIS ! !! 





































J811 | 05HD | ALONE IN DARK 
J837 |03HD | AIR BUCKS 
J898 |02HD | AV-8B HARRIER 
JB76 |01HD | BEAT AL 44) 
J904 |07HD | BETRAYAL(1.44) 
J903 |07HD | BUZ ALDRI 
J893 |01HD | CASTLE WINDOWS 
4847 |01HD | CAVEMAN NINJA 
J824 | 10HD | CHALENGER 5(1.4) 
J783 |02HD | CIVILIZATION 
J862 | 03HD | COMANCHE MISSIO 
J875 |O1HD | CROSSWORDS(386) 
J839 | O7HD | CURSE ENCHANTIA 
DARK SEED 













































PAINEL 





COBOL - Adaptado para a nova geração 


Jesse Hernandes 

O Brasil precisava de uma linguagem de programação à altura 
dos sistemas de Banco de Dados e superior às de quarta geração. 
Com uma estrutura em padrão ANSI-85, proporcionando fácil mão 
de obra, segurança de dados, rapidez de processamento, não 
proprietário, pequenos programas fontes e executáveis, portabilidade 
de dados, recursos gráficos como janelas, menus pull-down, 
gerador de telas e relatórios, o COBOL vem ressurgindo adaptado 
à realidade dos novos tempos. Os detratores do COBOL dizem que 
o mesmo é uma linguagem de 3º geração, ultrapassada, lenta e 
viciada em erros passados. Bom quem falaisto não sabe o que está 
acontecendo. Nos EUA, o COBOL vem se revelando uma linguagem 
de ponta, usada em várias plataformas, desde micros até grande 
porte, participando das mais diversas áreas de atuação empresariais. 

Parece que o veterano COBOL está mais forte do que nunca, 
mudado, compatível com os sistemas abertos atuais e totalmente 
atualizado para os padrões de hoje. Uma Linguagem, Clássica, 
Atualizada e Competitiva 

Candidata a best-seller, com cerca de 3 milhões de cópias 
vendidas chega ao Brasil a versão 5.30 RM/COBC.. for Windows. 
Amigável e intuitivo à primeira vista, parece igue aos pacotes 
geradores existente no mercado, mas uma avaliação nais profund- 
desvenda um software com personalidade própria, bem muis 
poderoso que os seus concorrentes na área de programação 

Muitos participantes do nascente mercado de computação com 
ferramentas de produtividade estão vendo a transição do RM/ 
COBOL para os sistemas abertos como uma chance de deixar de 
lado os velhos padrões de programação e começar dozerocom uma 
nova tecnologia. Apesar da era dos sistemas abertos estar 
começando, o RM/COBOL já vinha com está filosofia desde a sua 
origem. Está corrida para definir novos padrões de programação 
para computadores com ferramentas de produtividades pode ser 
um choque para os usuárrios já acostumados com a uniformidade 
do velho estilo de programação. Sendo um dos mais novos produtos 
do mercado , baseados emjiinterface gráfica, este programa é um 
desenvolvimento da versão 5.10 da linha de compiladores de 
pequeno, médio e grande porte. A empresa Ray McFarland Texana 
é representada no Brasil pela ADATA Sistemas, criadora do RM/ 
COBOL, menos de um ano depois da 5.10, anunciou mundialmente 
anova versão 5.30. Para os usuários brasileiros, a novidade 
significa que o mercado nacional passa a ter as mesmas opções 
- de uma linguagem de nível elevado disponíveis no Exterior. 

Simultaneamente, compatíveis com as versões anteriores da 
família, permitem realizar investimentos ajustados as necessidades 
dos usuários, qualquer que seja o tamanho da empresa ou estágio 
de informatização da mesma. Com total portabilidade entre as 600 
plataformas disponíveis DOS, WINDOWS, REDES, UNIX, XENIX, 
0S/2 e outras; permite o desenvolvimento em estações stand 
alone para posterior migração ao ambiente operacional de produção, 
o que tende a reduzir o tempo, os custos e os riscos do 
desenvolvimento. 


FERRAMENTAS DE PRODUTIVIDADE 


Existem ainda uma série de ferramentas de produtividade 
voltadas para a área de banco de dados com total interfaceamento 
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como RM COBOL. Isto parte do princípio que o usuário atual precisa 
executar tarefas de maneira rápida e segura. Com certeza esta 
forma de administração, manutenção e programação de telas foge 
do convencional, porém, é inegável que a produtividade com estas 
ferramentas é de melhor qualidade se comparada com as outras da 
mesma categoria. Os relatórios, por exemplo, são produzidos com 
os mesmos moldes das telas, fornecendo instantaneamente os 
resultados no video, a sua confecção permite este “data view” para 
uma posterior emissão em formulário. A criação de QUERIES, 
atuando interativamente ao desenho do programa, permite uma 
conduta de padrões modernos de obtenção de dados. Vamos 
apresentá-las abaixo, como uma referência para o programador. 


RM/COSTAR (GERENCIADOR DE PROJETOS) 


Significando literalmente CO-ESTRELA, o RM/COSTAR , é uma 
ferramenta para quem precisa gerenciar o cotidiano do 
desenvolvimento de sistemas e estabelecer novos procedimentos 
de organização dos desenvolvedores. O novo aplicativo permite 
aos programadores e- outros profissionais da área dispensar 
diversos acessos a diversos programas de apoio existentes nas 
suas mesas como editores, gerenciadores de arquivos, ferraments 
de sistemas operacionais, aplicativos de programação entre outras 
coisas. Isso é possível porque o COSTAR funciona como uma base 
de dados de fácil manipulação, onde são armazenadas todas as 
informações pessoais necessárias para a rotina de trabalho (texto 
oucompilação), fazendo automaticamente as conexões necessárias 
para execução de tarefas como edição, consulta de arquivos, 
consulta a localização e documentação dos arquivos, 
acompanhamento de projetos, compilação, debugger, recursos do 
sistemaoperacional sem sair dogerenciador, diagnósticos de erros 
incluído e teclas de funções totalmente programáveis, etc; além da 
possibilidade de adaptação do programa as necessidades 
profissionais específicas. Com isso o programador automatiza 
completamente o ciclo de desenvolvimento. Economizando até 
50% de programação conseguindo assim um novonível de velocidade 
e eficiênciano processo de desenvolvimento. RM/COSTAR maximiza 
a criatividade no desenvolvimento de programas, minimizando as 
rotinas desnecessárias. 


RM/PANELS (GERADOR DE TELAS) 


O RM/Panels possuiinterface bastante simples e muito intuitiva, 
que permite rápido aprendizado aos iniciantes e excelente 
produtividade aos usuários em geral. Durante uma edição, há 
diversos modos de apresentação no painel da tela. O modo Layout 
do painel utiliza a famosa filosofia WYSIWIG (Whatyou see is what 
you get - o que você está vendo é o que você terá ), onde o usuário 
pode ver a tela distribuída no painel, em seu aspecto real. 

O PANEL é um editor de tela que oferece uma grande gama de 
funções voltadas para o uso corporativo e profissional, todas elas 
com características bem elaboradas. O RM/Panels é o construtor 
de telas do RM/Cobol, gerando umanova maneira de visualizar sua 
aplicação.. Este sistema de gerenciamento de telas oferece ao seu 
programador COBOL uma habilidade incomparável de desenvolver 
rapidamente e manter eficientemente a parcela de interface do 


SOLICITE COPIA DEMONSTRATIVA 








usuário . Combinando a sofisticação do editor de desenho de tela 
Windows com a completa biblioteca de funções de interface 
ergonômica, o RM/Panels fornece diretamente na tela sugestões 
sensíveis ao contexto em seus programas, sem necessidade de 
códigos COBOL. 


RM/COMPANION (GERADOR DE RELATORIO) 


Com o objetivo de conquistar uma fatia expressiva de mercado 
nosegmento de gerenciadores de banco de dados, aRyan McFariand, 
está colocando no mercado o RM/COMPANION, um SQL voltado a 
empresas que necessitam desenvolver e executar relatórios com 
grande velocidade e flexibilidade. Um importante diferencial desta 
ferramenta em relação aos concorrentes, está no ganho de 
produtividade que proporciona. Este acréscimo é alcançado devido 
facilidade e flexibilidade de operação da ferramenta. O Companion 
usa o conceito de SQL voltado ao usuário final, simplificando o 
desenvolvimento de programas. Há um sincronismo entre o 
programador e as necessidades da aplicação, eliminando assim o 
vai e vêm entre a codificação, a compilação e o teste. Além disso, 
a sua forma de trabalho é bastante interativa, proporcionando um 
aumento de performance no desenvolvimento. Os arquivos são 
obtidos sobre uma estrutura relacional de RM/Cobol a partir do 
codigo SQL, fomecendo uma documentação bastante clara e 
operacional. 


RM/PLUS-DB (BANCO DE DADOS) 


No tocante ... compatibilidade com outros bancos de dados. 0 
PlusDB tem comunicação com Cisam, Informix, Oracle e para o 
meio do ano que vem com o Progress, Ingres e Sybase. Outro ponto 
importante do produto a sua fácil portabilidade entre um ambiente 
e outro. As instruções da ferramenta não interferem com as 


GENESIS 2.1 


O GENESIS 2.1 é um ambiente de desenvolvimento de relatórios p/clipper 5.1/5.2 e 
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilação, linkedição e aumentando sensivelmente a produtividade. 
Composto de módulo objeto compatível com o clipper 5, podendo ser linkeditado e 
distribuído juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de módulo . 
executável compatível com qualquer versão do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 


CARACTERÍSTICAS 


« Reduz em até 90% o tempo de confecção de relatórios simples e até 70% de relatórios sofisticados, 


e Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 


* Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuário desenhar seu lay-out como 


desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancários, etc.), 
Controla até 9 níveis de quebra e subtotais; 


programa tradicional, . 


* Aceita qualquer expressão válida em Clipper como campo de impressão, inclusive funções do usuário, macros 


code blocks, objetos, etc; 


* Permite controle total de arquivos através das funções do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet- 
Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional, | 

« Possui controle dinâmico do fluxo do relatório através de comandos &IF.. AELSEX.. AENDIF e 4GOTO.. ACASE 
possibilitando gerenciamento dinâmico da impressão para relatórios sofisticados ou específicos; 


e Possui senhas para impressão e edição. - 


« Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 


Maiores Informações 


CHIPS Micro Informática 
TELS.: (0152) 21-0130 / 21-8763 


Permite criar índices internamente no GENESIS ou aproveitar índices já prontos do seu sistema, 
Permite filtros e ralacionamentos de forma idéntica ao Clipper ou controlados pelo usuário como em um 
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solicitações da “structurede query language (SQL)” embutida, mas 
fomecem habilidades adicionais. O seu programa COBOL pode 
utilizar declarações de entrada e saída de arquivos-padrões ANSI 
para obter e modificar de um modo transparente os dados guardados 
em sistemas de controle de databases relacionais (RDBMS). Os 
programadores podem experimentar características avançadas de 
interrogação e relatários em sistemas RDBMS de quarta geração, 
em vez de perder tempo re-escrevendo programas inteiros de 
COBOL. 


CONCLUSÃO 


Sem dúvida, o RM/COBOL é um software com potencial de 
desenvolvimento abundante, embora no Brasil ainda seja pouco 
conhecido. É um excelente produto, mais ainda precisa de um 
aculturamento dos profissionais a esta forma de trabalho, que com 
certeza há de vir em função das tendências modernas de desenho 
e desenvolvimento de sistemas. Por mais de uma década, o RM/ 
COBOL tem estabelecido padrões mundiais no desenvolvimento, 
manutenção e desdobramento de programas, através do campo de 
computadores e sistemas operacionais. Não por acaso que metade 
dos microcomputadores COBOL anunciam a compatibilidade com 
RM/COBOL. 


DICA: 


Caro leitor , você que deseja aprender COBOL sem trauma? À 
partir de Abril a Micro Sistemas Irá ministrar um curso voltado para 
quem nunca conheceu COBOL, para quem já conhece e deseja se 
atualizar e dicas para aprimoramento de seus programas 


Jesse Hemades é Engenheiro de Software pela LIANT 
Software Corporation e TECNÓLOGO EM PROCESSAMENTO 
DE DADOS. 


Ambiente de desenvolvimento de relatorios 
PARA CLIPPER 5 .1/5.2 E COMPATÍVEIS 


Lhiza Puro iafgemtica 
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“Análise de Um Caso Clássico 


Magno Filho 

Certos programas conquistam realmente a fama de clássicos da 
história do “shareware” . Um bom exemplo é o List, um visualizador 
de arquivos criado pela Buerg Software e que aqui foi testado em 
sua versão 9.0. Um visualizador de arquivos é um programa que 
exibe o conteúdo de um arquivo selecionado na tela de seu monitor 
de vídeo, linha a linha, com recursos de rolagem de texto e 
posicionamento em um determinado trecho. 

Atualmente, o programa List é distribuído em três modos 
diferentes, embora todos pertencentes à mesma versão (no caso 
a 9.0) e contidos no mesmo pacote. Cada um destes modos está 
representado por um arquivo executável diferente: o LISTS.COM é 
o modo mais simples, que funciona em cerca de 30 kb de memória, 
trabalha com arquivos de até 600 kb e tem tela de “help” mínima; 
o LISTR.COM ocupa 80 kb, permite a visualização de arquivos de 
até 16 Mbe permite que dois arquivos sejam vistos simultaneamente 
em janelas de tamanho fixo; e a versão mais sofisticada é o 
LIST.COM (chamado de List Plus), cujas características serão 
descritas ao longo deste artigo. Cabe ao usuário escolher qual o tipo 
que se adapta melhor às suas exigências. 

Hã também duas outras variações deste programa: o LISTOS2, 
para 0S/2 versão 1.2 (não, não é um erro de impressão... É versão 
1.2 mesmo...) disponível apenas para usuários registrados e o List 
Enhanced, que apresenta dentre outras vantagens adicionais: 
manipulação de arquivos até 500 Mb, novos modos de vídeo (por 
exemplo: 132x25, 132x43, 80x43 etc), marcação de arquivos 
(“file tagging”), comandos para descompactação e manipulação de 
arquivos compactados, visualização de textos em EBCDIC, melhor 
alocação de memória, um programa de “customização” e até um 
cartão de referência. 

O List Enhanced deve ser comprado diretamente da Buerg 
Software ou em lojas especializadas (no exterior, claro...). Passemos 
então às características do List Plus, que considerei a melhor 
opção, chegando inclusive a instalá-lo em minha máquina. Pode-se 
chamar o programa tanto digitando-se LIST e passando por um 
“menu” de seleção sobre qualo arquivo deve ser visualizado quanto 
digitando-se diretamente LIST <nome do arquivo>. List possui 
recursos de “word wrap”, permitindo ao usuário escolher se deseja 
ver linhas maiores que 80 caracteres de comprimento divididas de 
modo a caber na tela. Além disso, coloca uma régua no alto da 
mesma, permitindo ao usuário um controle maior sobre em que 
posição encontra-se um dado caractere. Outra característica do List 
é permitir ver o arquivo tanto em ASCII quanto em “dump” 
hexadecimal. Basta digitar <Alt> + <H> e a conversão acontece. Há 
também comandos para fazer uma procura de palavras pelo texto, 
podendo esta busca ser ou não “case sensitive”. 

Esta é no meu entender, uma das melhores características 
deste visualizador, porque permite que o usuário encontre uma ou 
mais ocorrências de uma determinada palavra sem ter que carregar 
o seu processador de textos, o que é quase sempre um processo 
bemmais lento. Parafacilitar ainda mais a pesquisa, as teclas <F3> 
e <F9> localizam ocorrências posteriores e anteriores da “string”, 
respectivamente. Outro recurso que tornaaleitura de arquivos mais 
cômoda é o de “bookmarking”, ou seja, o de marcar o arquivo-texto 
como se fosse um livro. É possível colocar até dez marcadores de 
página dentro do mesmo arquivo. 
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Até trinta e dois arquivos podem ser carregados dentro do List, 
tanto através de “menus” quanto diretamente pela linha de 
comando. Para passar de um arquivo para outro, digita-se <Con- 
trol> + <PgUp> ou<Control> + <PgDown>, dependendo do sentido 
no qual se deseja transitar. Também é possível dividir a tela em 
duas partes, vendo-se em cada uma delas um arquivo diferente. 

Várias opções de filtragem são oferecidas por este programa: 
trocar caracteres de controle e outros “não-texto” por brancos, 
expandir caracteres de tabulação, trocar caracteres de 8 bits por 
caracteres ASCII (7 bits), mostrar o valor hexadecimal para cada 
caracter, remover códigos de controle e remover “lixo”, como 


- códigos de controle e “backspaces”. É possível imprimir o arquivo 


inteiramente ou apenas um determinado conjunto. de linhas que o 
usuário marcar. E se a impressora não estiver em linha, o usuário 
receberá uma mensagem de erro e nada será impresso, evitando 
due o computador fique travado. 

Há um recurso interessante de discagem de um número de 
telefone escrito em um texto. Basta apontálo no texto e ao 
pressionar <ENTER> sobre o mesmo, serão enviados comandos 
de discagem para um modem ligado à COM1. Vale a pena lembrar 
que List tem suporte para mouse, o que facilita bastante a sua 
operação. | 

Um recurso exclusivo do List Plus é o de manipulação de 
arquivos, que permite copiar, eliminar, editar, executar, mover e 
renomear arquivos, entre outras funções secundárias. Isto dá a 
este programa uma característica de “shell” de DOS bastante 
interessante, muito embora haja programas no mercado dedicados 
exclusivamente a este tipo de tarefa, portanto capazes de cumprf- 
la melhor. 

Também é interessante mencionar a qualidade do manual deste 
programa, completo e fácil de ler, trazendo inclusive noções sobre 
filtragem, redirecionamento e “piping”. Dentro do pacote do List 
também estão presentes dois utilitários também criados pela 
Buerg Software: ARCE, que serve para descompactar arquivos com 
extensão “ARC” e File Verbose, mais conhecido como FV, cujo 
propósito é exibir os nomes e atributos de arquivos contidos dentro 
de arquivos compactados com extensão “.ARC”, “.ARJ”, “ZIP”, 
“PAK”, *.DWC”, “.LZH”, *.Z00” e ".LBR”. File Verbose também 
pode processar arquivos auto-descompactáveis com extensão 
“COM” e “.EXE”. 

Finalmente, uma dica: caso você seja, como eu, um usuário do 
Stereo Shell e esteja com dificuldades para configurar o List como 
visualizador "default" porque ele sempre passa pelo “menu” de 
escolha de arquivos ao invés de exibir o arquivo selecionado 
imediatamente natela, crie um arquivo “batch” chamado LIST.BAT 
com o seguinte conteúdo: 

8 echo off 

Ust XL /m 

Agora, ao configurar LIST.BAT como o programa visualizador do 
Stereo Shell, basta teclar <ENTER> sobre o nome do arquivo e 
pronto! Lá está ele na tela, pronto para ser examinado (inclusive 
com suporte a “mouse”). 


Magno Filho pode ser encontrado nos BBS HotLine e Centroln. 
Também na  iInternet,, através do endereço 
magno.filhoXhibbsCibase.br 





MONTE SEU PRÓPRIO AT 286, 386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 
CONSERTE E CONSERVE VOCÊ MESMO SEU PC 


INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 


Com os livros do Eng. LAÉRCIO VASCONCELOS 


E COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
AGORA VOCÊ JÁ PODE « COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRÊS MAIORES LIVRARIAS 
DE INFORMÁTICA DE SÃO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA. 

ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL. 


Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalação elétrica: filtros de linha, NO-BREAKS, 
, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de vídeo e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom 
e uma boa placa de vídeo. Placas MULTHVO, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU q bi eo pi de memória CACHE, SHADOW RAM, 
tudo sobre SETUP e STRAPS, análise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversão de XT em AT, conversão de 286 em 386 e 
486, uso da memória ESTENDIDA e EXPANDIDA, depor de coprocsndo arimétio, instalação de WINCHESTER, dicas para compras, instalação de 
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, e 


E) CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PCXT OUAT | 


: 1200 páginas, 104 ilustrações. Evito gastos com n manutenção HH | 
* | Aprenda a fazer 100% da manutenção preventiva e 60% do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrônica (é recomendável ler também 
EMO MONTAR, CONFIGURAR É EXPANDIR SEU AT 660/4867) pi ç contatos em chips e pla-cas, limpeza e ajuste 
É de de teclado e MOUSE, Interfaces e paralelas, monitor. Os cuidados que você deve ter com o seu WINCHESTER. 
Como proteger o computador da poeira é da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNÓSTICO. Aprenda a cuidar 
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L1) IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 


230 páginas € e uma centena de DICAS para você usar melhor seu PC Il! 

Você nunca úteis sobre SOFTWARE em um único livro. A cada página é us CU 
o Con mAader onbdanio om males delockado, Frodaciado: doqurnnça E e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantíssi-mos: Cópia de 
disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMÓRIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, 
HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperação de discos formatados e de arquivos apagados, programas gráficos, como proteger o computador a nível de 
software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de vídeo, comandos úteis do DOS, como criar da melhor forma seus 
arquivos AUTOEXEC.BAT o CONFIQ.SYE. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se você é um principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos 





SOFTWARE DE DOMÍNIO PÚBLICO E SHAREWARE 


SOLICITE NOSSO CATÁLOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 
| reduz o tamanho e o custo para os clientes. 





Dr apenas um único disco de 360 kB com os três programas juntos 












Indique os livros desejados: Recorte, preencha e envie para: 

( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Laércio Vasconcelos LAÉRCIO VASCONCELOS 

( ) Desejo receber o catálogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 
Preços em dólar comercial, valor de VENDA: Nome: 

(converta para cruzeiros na data da compra) Endereço: 

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( )$27 Cidade: am GEP: 

CONSERTE VOCÊ MESMO SEU PC XT OU AT ( )$20 Telefone; 


IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( )$20 Para sua segs 
LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2812 Rio de Janeiro. Tel (021) 262- 1672, 262-6202 FAX (021) 240-0663 
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PAINELZÉD 


Possuo um AT 386 DX 
DA com 80 Mbyte de 
winchester, monitor SVGA, e 
muitos jogos e aplicativos para 
os mesmos. 
Gostaria de corresponder-me 
com pessoas que possuem 
interesse em trocar programas 
logos, aplicativos, etc.), e 
gostaria de receber juntamente 
uma lista de programas com 
descrição de cada um, res- 
ponderei atenciosamente a 
todas as cartas. 
Alexandre Trevizoll Baldaceini 
Al.Aziz Buzaid, 130 - Jardim São Marcos 
CEP:14870-000 - Jaboticabal - SP 
Sou um usuário de um 


D<] AT 386 SX de 33Mhz, 
winchestr de 120 MB, drivers de 
31/2e5 1/4 e monitor SVGA 
color. Gostaria de entrar em 
contato com outros usuários que 
possuem a mesmaconfiguração 
e utilizam a linguagem visual 
basic for windows, para troca de 
programas, dicas e etc, por fa 
vor, enviar lista de programas. 
Gostaria também de entrar em 
contato com pessoas que 
possuem a placa de vídeo SVGA 
de 1 MB da OAKTechnology Inc. 
com o chip 077 e que tem os 
drivers de 32000 e 64000 cores 





desta respectiva placa, pois a 


minha veio nsem os mesmos, 
tenho diversos jogos e apli- 
cativos para troca. 

Douglas J. Paula 

R. Dr. Mário de Campos, 245 
CEP.:04336-020 - São Paulo - SP 


MS RESPONDEZÉD 
Primeiramente gostaria 


D<] de parabeniza-lo pelo 
excelente nível que a revista 
vem alcançando. Estou atu- 
almente cursando o terceiro ano 
da faculdade de engenharia 
elétrica e tenho muito interesse 
em informática (sou técnico em 
processamento de dados). Fiz 
alguns programas e rotinas que 
gostaria de ve-los publicados, 
porêm ainda tenho dúvidas no 
que diz respeito ao envio das 
listagens. 

Tais programas foram feitos em 
linguagem C e os seus textos 
explicativos foram criados pelo 








CARTAS 


Word for Windows 2.0. 
1)Posso mandar estes arquivos 
em seus formatos originais? 
2)É necessário cópiaimpressa? 
Aguardo resposta. 

Rodrigo Otávio P.R. Otaviano 
R.José da Silva Martinho, 60 - cidade 
universitária 

CEP.: 13084-530 - Campinas - SP 


MS RESPONDE 


1)Sim, mande seus arquivos em 
word 2.0 ou Microsoft Write 
2)Sim, duas cópias 


Sou leitor assiduo de 

Micro Sistemas e, na 
edição de No. 132 ano Xil lendo 
uma reportagem na seção 
shareware escrita por Rena 
toDigiovani a respeito de 
“desktop”chamado EnVison 
Publisher da Vision Publisher 
Corporation, o qual despertou 
meu interesse, gostaria de sa- 
ber como adquirir uma cópia 
aqui no Brasil. 
Gostaria de saber também como 
adquirir o Stéreo Shell outro 
shareware que também teve 
uma reportagem publicada na 
mesma Micro Sistemas escrita 
por Magno Filho. 
Outrossim, venho porintermédio 
desta solicitar informações no 
procedimento da aquisição de 
cópias de demonstração de 
editores de texto como o MS- 
Word, Redator, Unitexto, etc. 
Aproveito para parabenizar Mi 
cro Sistemas por suas re- 
portagens de alto nível e muito 
bem explicadas. 
Edson F. Lopes Jr. 
R. Prof. Wolfrang Wehinger, 149 - Vila 
Sta. Cruz 
CEP.:15014-130- São José do Rio Preto 
- SP 


MS RESPONDE 


À respeito do Stereo Shell e o 
Envision você, deverá acessar 
algum BBS para obter cópias 
destes softwares, ou escrever 


para as empresas dos mesmos 


a fim de conseguilos. ( Nas 
revistas estão publicados os 
endereços ). 

Com relação ao MS Word, 
Redator, Unitexto você deverá 
ligar para alguma revenda 
autorizada a fim de conseguir os 
mesmos. 


Se surgir alguma dúvida entre 

em contato conosco. 

+<] Solicito conforme artigo 
publicado na edição 

N.132, na seção Bits & Bytes, 

aonde posso encontrar o soft- 

ware referenciado, pois sera de 

grande utilidade para o meu uso 

profissional. 

Aguardo uma resposta. 

Carlos Eduardo da Silva Cabral 


R. Caiowaa, 2280 - Sumarezinho 
CEP.:01258-010 - São Paulo - SP 


MS RESPONDE 


Para encontrar o software em 
questão você deve entrar em 
contato com a empresa que o 
fabrica, a qual é indicada na 
seção Bites & Bites da edição 
n.132. 


SOS AOS 
LEITORES D 





Gostaria de receber 

informações sobre os 
Hackers, seus clubes e etc. Os 
virus de computador também 
me interessam. Se alguem tiver 
informações desse tipo, por fa- 
vor me ajudem. Agradeço desde 
já. Se houver alguem que queira 
trocar programas, também 


escrevam, enviando lista de 
programas. 

Lutz Alberoni da Sllva 

R. das Quaresmeiras, 280 - Village 
Paineras - CEP.:12400-000 
Pindamonhamgaba - SP 


MS AGRADECE D 


Como leitor desta con 
ceituada revista, venho 
parabenizarlios pelo nível atual 
das reportagens, principalmente 
pelas de Windows, assunto 
muito importante na atualidade. 
Espero que os senhores conti 
nuem a manter o bom nível da 
revista e sobretutudo falar de 
pontos de interesse como o 
artigo publicado sobre fontes 
True Type. Ele me ajudou 
bastante no meu ambiente de 
trabalho e esclareceu várias 
dúvidas sobre o uso das 
mesmas. 
A MS melhorou muito de algum 
tempo para cá, inclusive em 
relação as capas, que agora 
estão muito mais bonitas. 
Fica desde já meus sinceros 
votos de sucesso para esta 
publicação. 
Salvador R. Brimm 
Caixa Postal 71236 
Nova Iguaçu - RJ 








Envie sua correspondência para Micro Sistemas - Redação/ 
Seção Cartas - Rua Washington Luiz, 9 sala 402 - Rio de 


Janeiro - RJ - CEP 20230-900. 


No caso de cartas demasiado longas, serão aproveitado 
somente os trechos mais importantes; cartas que não 
contiverem assinatura e endereço do remetente não serão 
publicadas. 
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PESQUISA MS 


VAI COMEÇAR A RODADA 


1994 


PARTICIPE COM A SUA OPINIÃO: 
ELA VALE DUAS ASSINATURAS ANUAIS 
DA REVISTA MICRO SISTEMAS 


Responda as questões de acordo com a sua preferência. No caso de usar mais de um programa de 
mesma classe, escolha apenas aquele que julga mais adequado para o seu uso. Não importa a origem do 
Software: Escreva de forma clara e legível o nome do programa. Remeta para: ENTER PRESS Editora Ltda. 
- Rua Washington Luis, 9:- Gr.402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP:20230-900. 
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FENASOFT 
É CULTURA. 


Há 8 anos, Fenasoft é o espaço ideal para a cultura do novo. A 








coragem de apresentar e discutir tecnologia de ponta, de priorizar 
o software e de lutar pelo novo deu à Fenasoft uma posição única 
no cenário cultural, tanto nacional como internacional. O 
conhecimento e a inteligência dos que organizam os congressos, 
palestras e seminários Fenasoft têm formado e aperfeiçoado, ao 
longo dessa caminhada, os técnicos e executivos mais 
comprometidos com o futuro deste país. Participe da Fenasoft, seja 
como expositor, congressista ou vistante. Você vai concluir com a 


gente: Fenasoft é tecnologia e tecnologia é cultura. 





ES GER E DO EM DD ARE | 1 9 4 
19a 22 de julho — Anhembi — São Paulo 





Matriz Florianó, 


prife nagoFL 





polis: Av. Osmar A ro 251 
Cep 88015-100 — Floria 
Pabx: (0482) 24-4305 — Fax. ABS) 23-5249 
Filial ei aaa Rua Hungria, 674 


Cep 01455-904 — São Pau. 
- Pabx: COT1) 8154011 — Ras (011) 2 
- Filial 


Rio de Janeiro; R. Sen. anda rh STIO2 


331 
Tel: (305) 446-3041 — Pa: (305) 446-3815 


seu cartão de embarque e boa viagem. 


PORTAVOZ 


Já começou a contagem regressiva para o início da maior feira Cartões de anos anteriores são válidos para a Fenasoft 94. 


de 


94, serão mais ainda. US$5 (até 22/jul). Se você já possui o seu cartão Fenasoft e, por 
Garanta desde já o seu livre acesso, sem filas nem contratempos, algum motivo, deseja trocá-lo, deve enviar junto com o pedido uma 
solicitando o seu cartão Fenasofi. taxa de US$ 5. 
Ele é totalmente grátis se pedido até 30 de abril e pode ser (Qualquer pagamento deverá ser efetuado por cheque nominal a 
enviado para o endereço que você determinar. Basta preencher o FENASOFT Participações, Administração e Eventos Ltda. pelo 
cupom abaixo e remeter para a Fenasoft por correio ou fax. valor do dólar turismo do dia do envio do mesmo), 






Anhembi, São Paulo. Foram 800 mil visitantes no ano passado. Em pagamento de taxa de US$ 2 (até 31/mai), US$ 3 (até 30/jun) e 











Atenção senhores passageiros com 
destino ao futuro. Queiramretirar | 





19 a 22 de julho - Anhembi - São Paulo 






o seu cartão. 
enasoft rumo ao futuro. 


Solicite, até 30 de abri 
Com ele você embarca sem filas na 


informática do mundo: Fenasoft 94, de 19 a 22 de julho no Solicitações feitas após 30 de abril só serão atendidas mediante 
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EMPRESA 


Biro 


CIDADE UF CEP 


ETTA) LA LL LT] 


ET Ras E se ea 
AMI ET) 





1 - Qual seu cin na empresa onde trabalha? 5 - Qual a principal cr de atuação de sua empresa? 
A Presidente Diretor Superintendente | Representante de Vendas | A Governamental Educacional Q lu! Revenda de Periféricos 
B Vice-Presidente Gerente de Departamento ) Analista de Sistemas B Agricultura, Mineração, Petróleo Industrial R lei Fabricante de Suprimentos 
Ç Sócio Controller/Toro esovreiro  K LJ Digitador l Transportes K last Construção Civil 9 || Revenda de Suprimentos 
D LJGerente Geral Consultor/Assessor D lu) Comunicação | la Fabricante de Sofiware T [ul Bureau de Serviços 

E Manufatura M =! Revendo de Software.  UL] Gráfico 

2 - Quantos empregados tem sua empresa? A pç Conabiidado j Aroabragr de e ti V ani 

Ê guros / Imobiliária enda de Hardware  WLJ Editora 
ea Erico - fas : pes / + - cad H Médica / Saúde P LJ Fabricante de Periféricos 
C Andina G lei 75099 K ld 5o9 
o Ud DONA HAS 0a 74 » el VER 5 6 - Quais as principais aplicações do computador na sua empresa? 

3 - Qual seu poder de decisão para compras na empresa? A ld Contabilidade G ud Desenv. de aplic. de programas 
A [ud Autoridade total C | Autoridade limitada E E Pouco envolvimento B =) Comunicação H hat Controle de processo / manufatura 
8 LJ Autoridade alta D LJ Recomenda produtos Nenhum envolvimento | €& |= Gerenciamento de Bco, de Dados | hey Contffica / Engenharia 

: eóips axpisoça J Editor de cosapend 
Ê, esk To ad Cam K LJ Gerenciamento de Processos 

4 - Qual o volume de vendas de sua empresa? F Design Gráfico / Mullimídia 
A US$ 500 milhões ou mais E Lu) US$ 25 a 49 milhões | US$ 500 a 749 mil 
B US$ 100 a 499 milhões F Lud US$ 10 a 24 milhões J US$ 250 a 499 mil 
C US$ 75099 milhões GL US$ 199 milhões K Lud US$ 100 q 249 mil 
D LI US$50a74milhões HM LJ] US$ 750 a 999 mil | LJ menos de US$ 100 mil 


